it H b A et H#

HHH HHH Hobpdh s 4 Hi Hhd

HotbdkH b H## L 2

Hi S W #H Hebk I'n f o
HH HE HH i HEHH 3

HH i Lid] #HH H#

i e g 4t i

4 e it ot i3

MTX Us er —Club Deut sch

Zweck: Austausch von Tips & Tricks U.s.w.

Programme (nur Selbstgeschriebenes): Tausch von  kurzen und  ein-—
fachen Routinen. BResprechung von guten Fragrammen damit der sutor
diese dann an Clubmitglieder verkaufen kann. Programme einfach an
uns schicken, und wir liefern Verbesserungshinweise, Besprechungy ...

Mitglied kann jeder werden! Keine Aufrnahme oder Beibtragsgebilhr!
Verpflichtungen keine!

Bitte: Einsendung von Tips & Tricks, Fragen, Antworten, kurzen Rou-
tineny, und was noch so susammenkommt und andere interessieren konn—

tea

Club=Info wallen wir ca. monatlich verschicken. Das hangt von allen
aby da wir ja nicht rund um die Uhr am Compuber sitzen kinnen. Da
brauchen wirv die Hilfe aller Mitglieder!

Kosten: Wir berechnen ausschliellich Selbstkosten (Porto, Ver-—
packungs .« 3. Verstindlicherweise verschicken wiv nichts, wenn kein
Geld da ist (s.u.0

Da wiv unseren Steckbrief nicht nuwr gegen Freiumschlag verschiclken,
ziehen wir dernen, die ihn geschickt bekommen dafilr DM ~.70 vom
Fonto ab. (Einspruch ist selbverstdndlich jederzeit miglich.)

Geld/Konto: Fir jedes Mitglied fithrt Herbert Herberg ein Eonto, von
dem  die enstehenden Fosten jewells abgehen. Der Hontostand wird
regelmadig mitgeteilt, und kann selbverstidndlich jederzeit er fragt
war den ! ’

Einzahlungen bitte méglichst auf’s Club~Konto:
CAbsender! incl. Name wnd Anschrift nicht vergessen!)
Postgiroamt Hamburg, BLZ 200 100 20,

Herbert Herberg Sonderkonto Cy, Nr. 3480 00-200

Kontaktadressen: (bheide derselbe Club!!)

Herbert Herberg Thomas F £ 1 attm
Sonnenal & Leipriger Platz 1

HOOQO Hamburg 76 8500 Mirnberg 20

COGOY 200 87 Od (o911 51 033 21
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Moimy moin!

I Tetzten Info waren zwel Beiten wvon Carsten HBobhmidb foware %
Elektronik beigefigt. Diese Seiten, sowie jegliche anderen Listen
eines kommerziellen Anbieters sind selbverstdndlich gratis, doh. fur
die Fosten kommt der jeweilige Anbeiter awf! Clubmitglieder, die ihre
Frogramme arn den Mann bringen wollen Cim kleinen Stil) brauwchen {ir
ie Ankindigung Cund ggf. Besprechung? im Info natdriich nichts za
bexahl en!

Gang toll finde ich die Menge an Informabionen, die an uns ge-
schickt wuwrden!!! Danke! Fast alles habe ich in das Info awfgenommen!
Deshalb ist es auch so umfangreich! IToh wurde w.a. gefragt: *Warum ist
das Info einseitig gedruckt 27, Nun daguws Beidseitig macht «8 nuy
diinner, spart aber nichty und e muB auf beiden Seilten genug Fand zum
Lochen bleiben ... und die Verviel fédltigung wird aufwendiger ! Auferdem
finde ioh die leeren Rilckseiten fidr Nobtizen vecht brauchbar.

Bisher wurden 38 Fragebogen an uns geschiokt:

Gw MTX SO0, 23x MTX 8512, 29x% Drucker (teilweise Typenvady, 20w FDX.
Dies ist kein versuch, denjenigen ohne Floppy gegeniber das letzte
floppyintensive Info zu rechtfertigeny; immerhin haben wohi deutlich
iher S04 ein FDX und viele SBStartprobleme. Aber auwch die ohne diesen
gro@en schwarzen Easten mit ein bis zwel Schliftzen und diesem angeneh-
mern Geblidse (man hivt einfach, daf der Computer auch was tub, wnd
nicht nuwr das eigene Tastengeklappere und diverse Frustausbriche, well
dieser Sch..-FHasten nicht das tub, was man meint ibhm beigepullt =zu
habend) sollen natirlich nicht =zu kuwrz kommen!

IToh bitte die mitbtelmd@ie Oualitit der FHopien der ROM-Unter|agen,
aber ich habe ie als veoht sohlecht Kopile belkommen, wund versuocht das
beste daraus zu machen.

Akl Fiegt evil. eine Programm-Freisliste der Firma Windmill
(Herzog-Franz-Str. 12y 3170 Gifhornd, auwf der jedem Mitglied des MTX
Usear—Club Deutschlands 104 Freisnachlial gewdrht werden. als Mitglied
Fivr Windmill gilt die Mitgliederliste des als lebtztes erschisnenen
Infos! Wer nooch nicht darvawf stebht mud etwas warbten! dhenn nicht, o
ist die lListe noch nicht eingetroffen!)

dbhvigens wird jedery, der dieses Info mal genauer betrachtelt fest-
stel len, da@ in einer Zeile alle Leereichen gleichlang sind, also
richt mal ein wd mal & Leerzeichen. Nun das macht NMewhWord, indem e
filyr Leevrstellen statt wmit ganzen Blanks zu arbeilten mit Pizxel -Blanks
arbeitet (doh. mit Blanks die einen Matbtrizdruckerpuknt breit sind, wund
micht 8 Punkte breitd. Das geht allerdings nur bel grafikfahigen
Druckerny da diese evil. 10 Punkte breiten Lesrzeichen mur als Grafik
ar den Drucker gegeben werden kinnen. Das ist auwch der Grund, warum
dev Drucker die meisten Zeilen tangsam wnd nuyr in eine Richbtung
druckt. Jedenfalls sieht das viel besser aus!!

Fontostand: Stebht wunter melinem Absender ! Wer dieses Info nooch nicht
in Hinden hat, der hat sein Honto anscheinend nicht aufgefilit!! Wie
gesagts TWenn das Geld nicht reicht, dann verschicke ich nichts!?! bEs
it dooh wolhl zumutbar (wie in Info 2 ervbeten), dag jeder mindestens
DM 10~ auf dem Fomto Buthaben hat! Und doh kann nicht immer hinter
s gibt beili mirv Fonbtern, die nooch unter Null

clem Geld hinterheriaufen. (E
sing !l
Telefonisch bin ich zu folgenden Zeiten erveichbar:
Dienstags 19.30 — 21.30 und Samstags 3.00 — 12.00
Herberlt Herberg
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32 Seiten ROM- bzw. BASIC-Info (Herbert Herbergd

Wiv haben leider kein kEommentiertes ROM-Listing und auch keine Aus-
sicht bald eines zu bekommen. Fir jeden Hinweis sind wiv dankbar!
Inhalt der 32 Seiten: Voll disassembliertes & kommentiertes Cassetten—
handlingy, Jump-Tables fir die BaBIC-Befehle, Joystick & Keyboard-Tips
(e &a. eine Roubiney, wie man fivy den Joystick F, dobh. Duwrsortasten,
Mehyr fachdruck erfragt) sowie VEAM-Aufteilung & Videoconbvollerdalten.
Disse Unteriagen sind fir das ROM-BASIC sowie das FDXEB (Diskebted
gitltig! Nur: RBOM Fage 1 ab Hex 2000 liegt beil FDXB ab #4000,

Diese Seiten gibt es bel Herbert Herberg fir DM B, Cincl P+VY)

Bisher erschienen und nooh erhdltlichs:
Trfo 1 018 Beibten, DM 4,700, Info 2 (45 Beiben, DM B.1350 Allerdings
davert die Lieferung ggf. ebtwas, da ioh nuwr begrenzte Vorvate habe.

Progr amme
Andreas Yiebke: Flugsimulator DM 200

Hevbert MHervberg:

Die mit einem Stern gekennzeichneben Programme gibt es auch als
Lisbing (DM —.30 4je Heiter. Ioh tausche auch!

Freise netto, dib. ohne Datentriger (DM .- und P+,

Die Programms mit sinem Ausrufereichen brauchen den 80-Sohirvrm in der
FRX und die d0-Zeichen—-Brafilk im MTX-Grundgerdt.

Viels der w.g. PFrogramme enthalten Maschinensprache (Assembler und
faufen nuwr auf dem MTX 500 und unter FDX-BASIL. Wer einen MTX 312 ohne
FDOX benutzen willy bei dem das Frogramm bei Hex 4000 Cund mnicht beid
BOOO? beginnt, L Vv clerm laden cless Fy oagg v @ s FORE
TEFIE B+ 10R1IE6™Z+7HI6+10, 0 eingeben, wum o den S51Z2-er 10 einen S00-ar
o wandein,

SV
H
TN

Charactergensvator inol Zelchensatsz
Character—Designer

Labyrinth C(durch ein Labyrinth hindwohfindend

- Liner (plitzlich auftawchenden Linien auswelchen?

- Miner (Gold Berg finden)

¥ Foker

- Shuttie (Bomben von einer bpace-Bhuttie fallen |assen)
- Brio (Geschicklichkeitsspiels suchy Labyrintho
Breaktout (Mit Ping-Pong-Ver fahven Steine zersbirven)
Mamind (Mastermind = FHombinationsraten?

Jigsaw (Puzzlel

Missle (Stidbte vor Zerstirung schidbtzend

Arschiss (Mind over Electons)

Wasl (Nimble-Thimble, was immer das sei)

- Sarndburg

o=~V Rallroad (Sohienen legen mit bis zu 9 Spielernd
.-V Pferde (Pferdelawf mit mehreren SBpielern)

- War—Flan (Flottenvernichtung?

B S
= = ®
ot

Jofd RROLY RS o L0 LS
= =
i
3

ot B
oy
"

i
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DMX 80 — EPSON Druckercodes (Herbert Herberg)

Ioh verwende die folgenden Abkivzungen/Bezelchnungens

: Bimdrzahl, m: Bindrwort in der Reihenfolge Low-Bylte, High-Byte,

#: Frafis fir Hew-Codey, 11 Beginn der Beschrelbung,

Fr Mehrere Optionen (& B/C hei@t & B oder & 03,

eeed Hinweis, dad noch Bytes folgen midssen (s. Druckerbandbuchl,
Bei Mehrteiligen Befehlen: Feine Leerzeichen einfilgen!

deachter Bel FHommandos die #00, #01 oder #04 verlangen 328t der EFPSON
statt dessen auch #30, H31 oder #34 doh. Oy 1 oder 41 zuw. Der DMX ist
da anderer Ansicht!

in

-

23

Codes X 5 die standard ABUIT-abkilvrzungens FFm=i
ChRy LFe FFy HT, VT, BS, BEL, DEL (Bedeutung sicherlich klar)
S0/D0CA g Breitschrift fir aktuwellse Zeile an/aus
SI/7DCE g Sohmalschrift an/aus

Escape-begquenzen (doibh. vorne weg ein EBC = #1B)

HES p Indtialisierung

W #O1/7#00 ; Breiftschrift an/aus

EAF : Febtdruck an/aus

GEAH o Doppeldrack an/aus

4 /5 : Eursiy andaus

~ HOLHOO ¢ Unterstreichen an/aus

5 HOL/HGO s Subsoripb/Bupersoript an

T H " LR " AL

[ 1 Wihle Zeichensatz C(DMYX O0-7, EPSON 0100
Cn 2 Zeldlen je Seite

OOHO0 n g Inch (=Zoll) je Seite

) s LF ltiefert Vorsohub wm 178  Zotl

i
H

LLI VIR "
..... TI— 178 N
" s - n/7e

L3 e

A n L Sl n/2le "
Jon s Einmaliger Vorschub um n/216 Zoll
B9 s Fapierende ighorieren/beachten

" 3 Oben wund unten je SBeite n Leerzeilen

{'J : - 11 - (:) H
U #01/#00 ; Unidivektional /Bidirektional dyrunes
< s Eine Zeile unidirvektional druchksen

nt
-
=
=a

Fechter Rand auf Spalte n
Grafilk normal
b M wa o Grafik doppelts Dichbe

bowd
=
H
=
=
2z

he Bun
Eacape-Secue
= #01 CF 3 Fica Bohrift
RO M) r Elite Sochrift
Der EFPSON gestattet vor den Conbroloodes 80 und 851 ein ESC, welohes
ignoviert wivd. Der DMX mag das nicht!

andereyr GCode (ERPSON in Bl ammern)
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Nur DMX 80

Gorbr ol ~0o
RCLADCE

3@ LG E &1

D n cee 1 HOO s Getzt horizontale Tabulatoren (Conbrol HT?

Brnnmn ... 1 #HO0 s Hebzt vertikale Tabulatorern (Control VT2

Y n ol wee 0% : Definiert ABUII-~Zeichen n (Zellienwelse nlyeesd

ht Zeichendefinition von ABCII-Zelchen n

o Bit 7 owird auwf 1/0 gesebazt

s Bit 7 bleibt wunverdndert

nline /Ol ine

ns

2o @ O LIS TR S0
@ RHOO/HOL n : Debtzt hordvert Tabul abtor-—-abshand

f HOO/AHOL n : SBetst hor/vert Tabulator-Einheit

Y M owaa 1 Gratik doppelte Dichte sohnell

LM wa ¢ Grafik novrmal schrnel

¥ OSL/2/0 1 Entspricht Escape-SBegquenzen ELC E/L/YAZ
oA/ 6 : Sondergrafikreichen I/711

m HOO O y Donbryoloodes als solche/Grafikzel chen
I n 3 Linker Fand (das ist ¢in kleines LD
5 foHalbe Druckgeschwindigkeit (leiser?

Allgemeines zu beiden Druckern
Ein Punkt der Mabrixw hat den Durchmesser 27216, und die Punkte haben
ginen vertikalen Abstand wvorn 17216, also sind die Mittelpunbkbey der
Matviwpunkte 37216 = 1/72 Zoll auseinander! Dieser Text is mit 176
Zood l Zeilenvorschub geschrieben. Die Mitgliederliste mit 178 Zoll.

o

Mal was Komisches:

Ein tiefsinniger PReitrag zu der alten Vollkswelshelit "Ein voller Sack
hat¥s i Loh findet sioh dim Merkbiatt, das die Deubsche Bundespl
zum Faragraphen 4% ihrvsr ADA Allgeneine Dienst-dnordnung? heraus
geben hat. Darin heisst aa s "Der Wertsack ist ein Beubel, der
aufgrund seiner besonderen Verwenduwng im Fostbefoerderungsdienst nicht
Wertheutel, sondern Wertsack genannt wird, well sein Inhalt aus mehrs-
ren Wertheuteln besteht, die in den Wertsack nicht verbeutelt, sondern
versarkt werden. Das aendert aber nichits an der Tatsache, dass die zur
Bezeichnung des Wertsackes verwendete Wertbeutel fahne awch bel I
Wertsack mit Wertbeutel fahne bhezeichnet wivd wnd mnicht mit  Weribs
Takhne, Werbsackbeubel fahne oder Wertbeutelsackfahne., 5Sollte
el der Inhaltsfeststellung sines Wertsackes hesrausstel len, dass
i sinen Wertsack wversacikber Verseaokbeubel statht im Wertsack in
dey im Wertsack versackben Wertbhesubel haette versaockt werden mue
s i cdie in Frage kommende Versackstelle wunverzuseglid Basmnach-
richtigen. Nach seiner Entlesrung wivd der Werbtsack wied T
Beutel, und er ist auch bei der Beuwbtelzaehlung nicht als Sack, sondern
als Beutel z2u zaehlen.”

1

s rrem

1 welche Lusty Postbeambter 2w Seilrnt o
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R3]

i #H4 #4EH

# #

it ##4 Der EOF—-Befehl im FDXB!'!!
# #

it #i4# #

# % 3
# 3 HF

Erntdeckt wund untersucht von Herbert Hevberg!!
Die im FDXB-Handbuch angegebene Syntax ist falsch!!! Forvebkt:

DISC EOF kanal,sprungadresse

Dabel dist k

] die Nummer wie im OFEN-Befehl, also z.b. #l, und
sprungadres eine dellenmummer .

Fol gend Frogramm liest die Datei TEST wnd gibt sie auf dem
Bildschivrm  aus:

1G OPEN #1,"TEST", 1"

20 DISC EQF #1,60

S0 DISC LINE INPUT #1,A%

40 FRINT A%

50 GATO 20

60 FREINT: FPRINT "Ende": FRINT: PRINT: PRINT: FRINT
740 DISC CLOSE #1

In Info 2 ist eine Liste aller andeven FDRDX-BASIC Disc—Befehle!

Achtung (Herbert Herberg?

Fumogibt mindestens zwel versionen vom FDX-RBASIC!

1. Eine alte defekbte, bhei der der EOF-Befeh! wie im Handbuch als Funo-
tion enthalten isty dobh. FRINT BOF(L) liefert eine Zahl, wnd nicht
fundefined? .

FoEine reuve heile. In der neuweren (die uw.a. vorn Vobis geliefert wivd?
funktionisert der EOF-Befeh! wie oben beschrieben., Wer in dieser Ver-
gion FRINT EOF (L) eingibt wird mit "undefined’ belohni.

Fei wem also PRINT EOFdL) funkbtioniert, dev sollte sich schieunigst
nach einer neuen FDOXB-Version umsehen, da die Verarbeitung von Datelen
nicht zuverlidssig kiliappt wund Daten zerstirt. Z.B. iberschreibt das
alte FDXB bei Random-Dateien (= Dirvekitzugrifisdateien) ohne weiteres
einen Teil des nachsten Satres, und DISC INPUT #1.6% liest nichbt einen
Satz, sondern auch mal gleich den ganzen Fest der Datel. Naja, damit
macht das Abreiten sicherlich keinen Spag!

TAXAN — Farbmonitor

Das kleine Nebzitell, dad mit dem MTX S500/512 ausgeliefert wird ist fir
ergl i 16 Ned arnungen  ausgelegts 240 Volt!! Und wiv sitzen wmit
Pumpigen 220 Yolt dran: Diese fehlenden 9% Netzspannung bewirken eine
etwas su niedrige vom Netztell gelieferte Spannung. Fi die meisten an
dern MTX angeschlossenen Gerdte langt das, aber beim TaXaN kann das su
Farbfehlern und/oder Farbwegofall des RBildes fibhren. Der Fehler liegt
aleso da im kleinen Netztell des MTX. Mit dem Nebtzteil in der Floppy-
station gibt es keine derartigen Frobleme.
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Schach (Andreas Visbhke:?
Das Sohachpyogreamm CHE vion Dontinental ist sein Geld nicht wert. Das
Supsrchess TIT fivy den Spekbtrum 48k des selben Autors ist um Langen
hesser. Folgendes Teblt dem CHESS:
Feine Anzeige der verbrauchten Zeit
Fechenvorgang |agt sich nicht wnterbrechen
Urihedimlich  langsams: In Stufe 4 kann man einkaufen gehan, wnd  in
Stufe £ wahrscheinlich seine Tante in
Australien besuchen. Superchess brawsht  max.
S Minwten und spielt verdammt gulb.
List keine Problemstel Tungen
Zelglt keine Zugbewertung an
Feine Widerholung einer Fartie
HARB T iokhe Figursan
Meiner Meinung nach gervinge Spielsbtirke
Zeitmessungen: (Zug 1 % 2 aus der Bibliothelk)
Juu [ AV R Leve 3 v, & Leva. 1 Lev.e O
3 gy ety R S Qroge? Yot
3 ;3’13”’ TR L Grave? aropr? Drogey
5 TEr2mey 27 1Er OrEary Qr1aee DroRe’

Schach (Herbert Herberg?
Zu o ougg. vor omir folgendess Man kann jedes Spiel in CHESS (Continental)
mit X unterbrechen, dann in den Analyvsemodus gehen, Figuren umstel len
talsos awch Zldge revidiereny, wenn auch umstdndlichl, dann wieder X
eingeben wum den aAnal ysemodus 2o verlassen. Danach wird man nach Frabe
Calso ggf. Brebtt undrebend, Level und Spielesr (B oder W) gefragby oa.
und dann kann man welterspielen. Analyse von Stel lungen und | £ VN
Froblemam kann mit dem Analysemodus (Brett sentsprechend gewilnscohter
Stel lung fillen?) zu Leibe ricken!
Toh habe miv mal das MYCHESS Schachspiel angesehen und auwch mal die
Zeiten gemessen: (FlysHalbzug? Zug 3 Py = Ply L Fly

3 17 1? O

o} 457 o o} ?

5 37° 107 Y
oo genal wie Andreas konnte doh das nioht messeny ... aber ich finde
die Zeiten im vergleich zu CHESBS recht happig.? Wenn mein 2. MTX
wieder repariert ist, werde ioch mal CHESS gegen MYCHESS spielen |as-
ety allerdings nicht auf allzu hohem level.

pd

iy

40 Tracks ? — 48 Tracks 7
Wer hat dazu zuverlissige Dabten? Unser COF/M glaubt 2 System—Trac
312 kByte auf 7 Tracks mit je 26 Sektoren a 128 Bytey, alsor 96 Trac
Folglioch 48 je Selte ... und die Systen—8puren? die zahlen nichit”

Das Frogramm Fract’1l aus Info 1 (Thomas Fflaum)

W Frogramm erstel 1t ja recht eigenwillige und interessante Brafiken
rred Al hmitte von solochen. BREAD XL, X2,Y1,YE liest die Foordinaten
@lnes B rheckes einy die einen dusschnitt definieren, der vom Dess
bhild nacht werden sl he Dazuw ist zuwr Veranschaulichung ein Zettel
mit einen Beispiel anbei. Die eingezeilchnenten Rechtecke in den oberen
: i ohnungen zelgen den Ausschnitt an, der geliefert werden soll
und als Ausdruck divekt darunter ist. dnbel sind selbverstandlich die
Werte dev DATA-Zeile fir das REEAD zu den dreil Zelochnungen.

Zur Namensgebungs: fract = fraction = engl.£Teil}
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Characterhandling auf dem MTX ist immer fir eine Uberraschung gut
ﬂ%evhert Herberg?
DIM T$C10) liefert sinen Characterstving (s=Zeichenfolge) der Maximal-
lénge 10, dubh. reserviert Platz fir z.B. bis zu 10 Buchstaben. LET
Té==" 128456789010 & alao wizuldssig, da das 11 Zeichen el Mat
I%ZEJ cann man auf das 3. Zeichen von TH zugreifen, THECE, 2 liefert
eine 2 Zeichen lange Folge, die das 3. und 4. Zeichen beinbaltet. Zur
Eviauterung:

DIM TEC10) ¢ Te=" 128485670200

RLET T2y liefert Te="1034567000"

FRINT T$03,3 fiefert 345
Nurn dst es oft notwendig gleichzeitig mebvere soloche Zeichenfolgen zu
habern, z.B. 3 Folgen a 9 Zeichen. Den Speicher reserviert DIM TH(3,90.
ACHTUNG: Hier werden genau 3 mal 9 Zeichen Flatz reserviert und bresd
geden Zugriff werden alle newn zusammen angesprochen, und nicht wie
bedi DIM THCOL0) Flate fivr bis zu 10 Zedochen. (DIM 8$Cl, 103 liefert
also einen Stving dev genauen Lange 10.2  auf den ersten String von T
kann man mit THl)  zugreilferny, dabh. damit greift manm auf THEOL, 10y
THECLe Py wwwy THC1,9) glelchzeitig 2w, Will man nur einen Tell der
Zeichenfolges, z.B. 3. bisg &. Zeichen des 2. Strings so nidwwmt man
TE(2y 3 (duh. String 2, ab Pos. 3 Linge 4. Nur gibt es eine Tiole:
Will dch den 3. Btring von T$ (T$ ist ja eine Ansammlung von 3 Strings
der Lange 9 lidschen, d.h. mit CHRE$O) auffidllen, so lautet der Bef vhi
cla T il HLKhL LET  THC3i=0HRS (0D, soriclern F O T=] TG 9
THeDy I HL03 0 ¢ NEXT. Unten ist ein BABIC-Programme mit  dem 1
i esen shiverhal b nocheinmal verdeutlichen will. Dabeil stehen hinter
den ! keine Telile des Programms, sondern Begleibtkommentare. Der R
tierende String wird in ' singeschiossen; ein Zeichen mit dem ABLII-
Cogde Nul ] Cdokl CHE$CO ) wird mit sinem . Bezeiochnet. Bemerke: Wenn der
String die Linge 9 hat, dann ist er leery, falls e mit ABLII-Nullen
gefilllt ist! Die Abfrage LEN (T$) liefert stets die wmit dem DIM-Befehl
festgel egte Bride, falls T$ mehry als eine DIMension hat.

DIM THC3, 9 D3 Btrings a 9 Zeichen

LET T$OLy="12348678%" Vol. String = P 1234 “6?8%”

LET TECLi="aR0" P le Biring = 'ABCASE7EDY

LET THO]am=n P Versuch 1. String zu lidschen

! liefert * 12343567097
LET TeCli=CHRS (O P Nowchein Versuch, auch ohne Evifolg
! liefert ¥.234567897

FOR I=1 to 9 P Letzter Versuch (s.o.02 liefert

THCly Dd=CHES (O I odas gewidnschte: oo onavunna’

MEXT I Poeiln leerer  String  der Lange

esttl —

Alao wivd mit TH1) imme eine Zelchenfolge der genauen Lange 3 angs
sprachen, wund LET Teli=R% bewirkt, dag T$1) linksbindig mit BE% lber-
schriebeny, und ist B% zu kurz, so bleibt ein Teil wvon THOL) unverdn-
dert; ist BS zu lang, o gibt?s eine Fehlermeldung "no space’ . Mein
Vorschlag ist es, einfach einen String der passenden Lange als Lischer
g denfinieren: DIM NUSC9s FOR T = 1 fo 9 LET NUSCII=CHRES0: NEXT.
Darnn kann man zum Lidschen einfach schreiben: LET T$Cli=NUE.

Also: DIM TH0100
DIM Tl 100
DIM T3, 100

ein String der Mawimal ldnge 10z TH%
w#in String der genauen LAange 103 TEOL)

B

3 8trings der genauen Ldnge 103 THOLI, TEC2, THOD
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Was ist ein Diskettenfile 7 (MHerbert Herberg)

NMun erst mal kann man sagen, das ist eine Menge von Speicher auf der
bbey statt im RAM (also Bpeicher im MTX), aber elwas genauer
werde ich mnoch: Es gibt zwel arten von Dateien (Datei = File, aber
deutscher 138 sequentielle und Direkbtzugriff.

die man mit einem Stape! Papier mit irvgendwelohe
Notizen vergleichen kanmn, die in Zeilen unterteilt werden kinnen. Wenn
ich diese Datel zum Beschreiben eridffrie, so werden die Daten hinten
angehédngt; beim Lesen wivd am dnfang gestartet. Das kElingt irgendwie
verninftig: entweder erweltere ich meine Nobtizen durch weitere Zettel,
oder fese von vorne. Mun fragt sich  jeder, warum kann ioh nicht in
der Mitte etwas einfilgen, oder dort anfangen zu fesen. Nu ja Einfigen
bedeutet, da alles was dahinter ist bewegt werden mulg (mein Gobth
kostelt das Arbeild wund  Zeit!'!') und in  der Mitte mit dem Lesen begin-
ren et etwas schwer, da ja die Zeilen unterschiediiche Linge haben.
Also bileibt 5 cdabel Lesen vom Anfang am, Bohreiben hangt hinten an.
Wer partout in der Mitte lesen will, mu? entsprechend oft DISC LIME
INFUT auf die Datel loslassen. Natirlich kann ioh meinen Stapel Papier
auch wegwer fen (DIBE  EREAY. aAber nun ebtwas BABIC:

Nennen wir die Dateil mal STAPEL fwarum auch nichtl). NMun brauwchen wir
#ine Hanalnummery (das will das B&aBIC), damit wman mnicht bel jeder Ein-
oder Ausgabe (dobh. Lesen oder Schreiben) den Mamen der DATEL angeben
muE. Da BABIC KFamal 1 bis 4 erlaubt, kinnen gleichzeitig vier Dateilen
bearbeitet weden. Nehmen wir mal Fanal 2. Wollen wiv etwas an die
Datel anhdngen, also schreiben, so brauwchen wir den Befehls

DISC OFPEN #2,"STAPEL","0" ("0" = Dubput = dusgabe = Sochresiben);
wollen  wir hingegen Leseny, S8

DISC OFEN #2,“"STAPEL","I" ("I" = Input = Eingabe = Lesen).

Zum Schreiben haben wir DISC PRINT #2Z2,...;

zum Lesen: DISC INPUT #2Z2,... und DISC LINE INPUT #2,...

Der Unterschied zwischen INPUT und LINE INFUT ist ganz einfach (Line =
Zeiledy INPUT liest was kowmb, LINE INPUT liest auwch was kommt, aber
nur bie sum Zeilenende fuwad ignoviert ggf. den Fest der Zeile). Bei
Lesen last es wichtig, da@ die Variablen im INPFUT dmit oder okhme LIM
zu den Daten in der Dated passen! (Als wenn mit INPUT ohne DISE gear-
beitet wird, wobel dann die Daten eingetippt werden.? Au@erdem mud
auch was da sein zu | esens e dafily gibt es den EOF-Refeh! EOF =
End 0Of File = Ende der Datelld der erst mal schauby, ob nooch stwas da
ist:

DIGC EOF #2, 40 macht folgendes: Wenn in der Datei Cin unserem Fall
STAFELY nichts mehr steht, dann springt BASIC zu Zeile 40 - ist nooh
etwas da, so geht es in der niAchsten Frogramm—Zdeile weiter. (Doh. wenn
Ende  der Datel, dann GOTO 40, sonst ndchste Programm-Zeileld.

ACHTUNG: Die Datel mu@ nach dem man Tertig ist mit dem DISC CLOSE
geschlossen werden!!, sonst  kann es 2w Problemem kommen (DISC EOF
funktioniert mnicht, w.v.ar!!

Nun ein Anwendungebeispiel: Zeilen 10 bis 70 le Faare von X und Y -
Werten ein und schreiben sie in die Datei "STal « Dann wearden die
Werte in Zeilen 100 bis 190 auf dem Bildschirm ausgegeben (Ich gehe
davon  aus, das BTAPEL noch nicht als Datei awf der Diskette exig-
tiertr. X=0 und Y=0 heit fertig.:

CNatirickh kdnnen X, ¥ auvch irvgendwelohe Werte sein, die das Frogramm
berechntet, wobel dann Zeile 20 und ggf. 30 anders aussehen,)
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10 DISC OPEN B2, "STAPEL", "0V PEvaf foen

i’ INFUT "Bitte XY eingeben®iX,¥Y P Einlesen X ound Y

IF X=0 4ND Y=0 GOTO 60 ' Ende der Eingabe

40 DISE PREINMT #1,X,Y P Gohreiben von X,Y in Da
HOOGOTO 20 ' olWed ter

£0 DILC CLOSE #2 ' Fertig, Datel schiiessen
FToOBTOF PoHalt

DISC OFEN #$2, "S8TaFRELY, "I P Evdaf fnen

LBISC EOF #2150 P Ende 7

DISC INPUT #1,%X,Y P Einlesen XY

FRINT "Eingelssens Werte 1 "3X,¥Y 1 Ausgeben XY

GBAOTO 110 PoWedter

DIST CLOSE #2 ' Dateld schiliessen

STOF PoHalt

ALHTUNG: Wenn Character-Strings (doh. Variablen mit $ wie A% einge-
Pesen werden milt DIBC INPUT , dann wirvrd das Zeilenende dignoviert!!;
bei DBISE LINE INFUT wirvd das Zeilenende beachtel.

sind Dateien, die mit Zeichen-Feldern verg!lichen werden kinnen die
mittels DIM T$dla,b? festgelegt werden, wobel b die Lidnge eines Btrings
ity wnd a die Grnzahl der Sirings (siehe hierzu auch vorvorherige
Bedbed - nury  dag fir eine Datel zwar b auch festgelegt werden muid,
aber & nicht, dibh. die Anzahl der Strings ist varaibel (wie schonild,
Wer welld z.B. beil siner Adresseniiste vorher wieviele es werden - Lhined
was wenn es mehr oder weniger werden?
Der groge Unterschied zu sequentiellen Dateien: Man kann schreiben und
fesen gleilchzeitig (bei sequentiellen Dateien heifft Schreiben ich bhin
am  Ernde  Cder Datel natilviichy, Lesen ioch in am é&nfangly bhel einer
Divektzugriffsdatei halt wo immer DISC REC wmich hinpackt. Bei einer
Datei spricht man von Sdtzen statt SBtrings, da das auch etwas anderes
ist. BMuan fragb sich jeder, woher weilld der MTYy weloher SDatz. Nun dazu
gibt es den Befeh!l DIBC BREC, Damit wird die Nummer des Satzes
stimmbt. (BEC = Record = Batz, damit ist ein 8tring der Datel gemeintl.
Beim Schreiben darf natiriich nicht die Lidnge eines Satzes dberschrit-
ten werden (wohin sollte auch der Fest?). Gang schin verwivrvend, nicht
wakr 7
Da die Déatre aus denen die Datel besteht eine fest vorgegebens Linge
habenrn, sieht es BALBID gerne, dall mit einem Biring der gleichen Lings
aut die Dabtel sugegriffen (gelesen oder geschreiben) wird. Zahlen kann
man mit BTE$ in Strings umwandeln.
Eraffrnen: OPEN #2, "STAPELY, "R",L % = Random docess = Direkbzugri i,
L ist die Lange der Sa&trze der Datel)
Postionieren: DISC REC #2,1 ¢I ist die NMummer des Strings, die von
Eins an durchnummeriert sind?
Lesen: DISC INPUT #2,A% (Nabei sollte A% die Lange L habend
Schreiben: DISC PRINT #2Z,A% ¢ e 3
Wenn in einen Satz mehrere Werte brw. Bivings gespeichert werden sol -
len, ist es ratsam alle diese Daten in eirnen String der Lidnge eines
Satres unmzuspeichern.
Ansonsten dst zu bemerkens DISC FPRINT wund DISC INFUT positionieren
automatisch auf den ndchsten Satz. Bonst funkbtioniert alles wie TFilr
sequentiel ¢ Dateien,

by
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An die Aufschrauber

Der freie Boockel neben der Z8O UPU im MTX-Grundgerit ist der Farallel~
porty der mit LET IsINFC7) und OUT 7,1 (BASIC) bzw.e IN &, (73 und OUT
(73 A Chssembler) angesprochen wivd. Siebhe deuwbsches Handbuokh Seiten
240 & 237 bzw. englisches Handbuch Seiten 252, 249. Dort ein I0 eingu-
setzen dir fte hichstens dem MTX entsetzen!

Cassettenhandling (Herbert Herberg)

Wer  hat  sochon einmal  erfolgreich die Bawdrate (d.h. bertragungs-
chwindighkeit? fir SAVE und LOAD auf Kassette verdndert?

IFY scheint ja vielen Praobleme zu bereiten. Nun ic mache ed
frl gendermafens CLEAR ¢ BAVE "Programm” @ CLEAE @ VERIFY """, Damit hatb
25 bislang ilmmer noch geklappt. Da ich faul biny, schreibe ich diese
vier Befehle in eine Zeile im Frogramm, die nie angelaufen wird, und
um 2w Spedchern (SAVER) gebe ioh EDIT zeilennummer einy [ dsche oie
Zeilennummer, und schicke die vier Befehie ab. Allerdings darf man
die vier Befehle nur dann auf ein mal abschickeny wenn man hirt, wann
BAVE  fertig ist. Sonst ggf. erst CLEAR 1 SAVE "Frogramm’,
uridickspulen und dann CLEAR ¢ VERIFY " abschicken.

Fasngatte

AnschiuB MTX an HIFI-Anlage (Herbert Herberg % Jirgen Adamczak)

Wer am Verstirvkereingang CINCH-Buchsen (das sind solche, wie der MTX
aleg HI-FI-Buchse hatd hat, der brauwcht nur ein einfaches lbevspiel-
kabel in beide Geridte zu stipseln, und los geht's. Wenn das Kabe!l zu
kure disty, einfach zwel Stecker und ein paar Meter einpoliges abge-
schivmtes Kabel C(kann rubig ding sein!) kaufen, und zusammen!dten: Die
innere Ader des Kabels mit den inneren Eontakten der Stecker verbin-
deny wund die Abschirmung mit dem duBeren Steckerkontakbten. Wer aber
nuy diese S-Poligen (sog. DIN-Stecker) hat brawcht einern Dhinckh-
Stecker, einen solchen S-poligen (sog. Diodenstecker) und ebenfalls
e¢in paar Meter Kabel (wie obend. Der Chinch-8tecker wird genauso wie
cher beschrieben angeschlossen. Beim S-poligen muf man evst mal die
kleinen Zahlen neben den Hontaktstiftohen finden, die in Halbkrels in
tder Reihenfolge 14253 nummeriert sind, uwund die aAder mit 1 ung 4,
die Abschirmung mit 2 verbinden.

Chinch~Steocker S-Fol ~Stecker

CJ“(% ! Ade-
Ao nclad YM«\MAi? Ader

Ab schoivit wing -

J

FDXB Warmstart (Herbert Herberg)

Wenn man unter CF/M eine Diskette wechselty so muld ms dies dem System
mit CTRL-T oder BRE mitteilen, damit der REeochhner welld faha, neuwe Di
kette’. Beim FDX-RBRASIC geht das so nicht! Die Gewaltldsung, die ich im
Irnfo 2 vorschliug klappt auch nicht immer, besonders dann nicht, wernn
sohorn eine Datel mit dem gleichen Namen wie im DISBSC SAVE auf der Dis-
kette existiert.

CTRL-C ruft die CP/M Warmstart-Foutine auf. Wer weify, wo diese (und
ggf. die anderen) BIOS-Routinen im FDX~BASIC stehen?

:
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Noddy

Noddy-Zeilen stehen hinter dem BASIC-Programm.

Das Obere Ende von BASIC ist in den Speicherstellen BABTFO #Faal)
abgespeichert: Je zwel Bytes je RAM-Beite (FDXB arbeitet nur mit siner
Selter hingegen das ROM-BASIC kann auch mehreve Seiten verwaltend. In
HEAAMD, #FAAD steht die Obergrenze von BABIC-Beite O, in #FadE, #HaaF die
vt Beite 1y, w.s.w. In #FAAT7,#Fa08 steht die Ubesrgrenze der akiuellen
Seite, wnd in #FAAY die hichste verwendete Heite. Fivr FDX-BABIT ist

Die Obergrenze von Noddy ist in #Fadd, #F6AS und die zugehirige Seite
in HFAAG.

Die einzelnen Noddy-Seiten werden wie folgt kodiert:

o & 2. Byter: Lange der Seite (deb. Lidnge = 256 1.Byte + Z.Byte),
dahinter steht der Mame der Seite gefolgh von #C1. Dahinter steht der
Text der Noddy-Seite und am Ende sin #FF. Um  Flatz zu sparen werden
Lesvzelochen (Blanks) nicht als solohe gespelochert: sondern eine Liste
vort i Blanks wivd durch ein Byte mit dem Code #B0O+n gekennzelohnet.
Dabei dar { #EB0+n max. #FE sein (doh. maw 126 Blanks je Byteld, wund ggf.
warden mehrere Bytes verwendet. Beispiel: 77 Blanks werden als #0D
kodiert, hingegsn 200 Blanks als #HFE, #Ca. Unten ein BASIC-Frogr amm,
das seinen Text in A% in Noddy-Speicher-Format bkonvertierts (Nur den
Text, ohne Linge, #O1 und #FF) (Die LET’s habe ich weggel assen!)

100 REEM Ich gebhe davon aus, daR A% den Inbhalt schon hat.

116G DIM BOLGOO)

120 REM Das Ergebnis kommt nach B$

130 IRs=1l: BLANE=O

140 FOR Ias=1 TO LEN (A$)

150 IF MIDSCAS, 16, 10=32 THEN BLANE=BLANE-+ls GOTO 230

160 IF BLANE=OQ THEM GOTO 220: REM Feine Blanks da gewesen

170 E=INT(RLANKS/1263 1 REM Anzahl der Bytes mit 126 Blanks (#FED
180 L=MODCBLANES, 126 ¢ REM éAnzahl der Blanks im Lebzlen Byte
190 IF =0 THEN FOR I=1 T0O Ei BCOIRI=25d: IBE=IB+l: NEXT

SO0 TF L= THEN BOIBRI=128+.: IB=IB+1

BL.ANES=0

BECIRY=AGBOMIDE (A%, TA, L300 TB=IRE+]

NEXT 1A

EEM Die Restblanks werden nicht gespeichert!

Wer mun mal in MHex-Code sebhen willy, wie die Zeile dann abgespeichert
wird mit LAange w.s.wW.y mul die LAnge bervechrnen, wund die Zahlen im Feld
B als Hex-Zahlen ausgeben. Zur Konvertierung benutze icoh die DEZ-HEX-
Foutine aul der ndchsten Beite in diesem Info. Dabeil mut Zeile 1060 so
aussehen:

LOGO LET X$="#"+RIBHTS("QO"+X%, 20 Wir wollen ja nuwy swel MHex-Ziffern.
Das Frogramm dazu sieht folgendermaBen aus:

CIn NAMES steht der Mame der Seite)

LAENGE=2 + LEN (NaME®) + 1 + [B~1 + 1

EEM (Lange: & Bytes Lange, Namenlinge, #C1, Text, #FF)
K= INTCLAENGE /2365 GOBUR 1000: PRINT X$g" Y

=MOD (LAENGE , 256 GOSLE 1000: PRINT X$p* vy
FRINT "#C1 ";

FOR T=1i TO IB-1: X=RCId: GOBUER 1000: PRINT X$;©
FRINT "#FF": PRINT: PRINT: FREINT
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VOBIS — Verkaufstrategie
Bei Vobis wei man anscheinend
Vobis iy knapp 900.- dem MTX
FDX-8ysteme mit einem Laufwerk:
Cich habe eins fir den 5007 er
dann mit dem fir den S500-er die
anderen FDX-System nicht.
Ervwed b erung nichts anfangen,
tauscht werden sollen.
gibt., Die fehlenden I07s
s da fehit) gibt bed

fiiv
@8 Vaobis

Umwandlung HEX-DEZ-HEX in BASIC
X iast die Dezimalzahl,

HE =

1000
1010
1020
1030
100
1050
1060
1070

FEEM Umwandlung DEZ->HEX

IF
LET IsX: LET Xsmno

LET X$=H$(MODCI, 160 +1)+Xs:
IF 130 GOTO 1040

RETURN
2000
2010
SE0
2030
2040
EOEO
2060
2Q70

FEM Umwand!wng HEX-—->DEZ
LET X=0

IF LEN (X$1=0 THEN RETURN
IF LEFTHE (X%, 1y="4%"
FOR I=J TO LEN (X%
LET
MNEXT I
FETLUEN

Bemer kungs (MIDBCX$, T, 10 x"3")

Negative Dezimalzabhlen werden
cden Nachteil, dag
Nen. Sie kann weggelassen
atel liges Hex-Formatb
Hinter LEN ein Leerzeichen

Billigey einfache Disketten
Tk verwende zwar die billigen
Disketten wvon Vobis (10 Stick
Frobleme wie Datenveriust,

Diskebtten mnuwr Froblems wie
wichtige HBicherheltskopienen
sided, double densiby)

Lind wer
da
Verwirrends,
cli e
FILAR

Farameber:

X200 THEN LET X$="ERROR":

Farameters

hat

nicht verarbeitet!
grofe positive
wer clern y
mit veorangestelltem
lassent !

had
wol | be
Disketten verwenden!'!

12

nicht was man will! Jetzt gibt Viln
wnd  angeblich swel verschiedenan
filr MTX 3500 und eins fiar MTX H12
am MTX 512 wund es lauft!). Dabeil wird
BEk-Erweiterung mitgeliefert, und beim
einen S1Z-er hat kann mit der
ran auch die FaALL?s mnicht mebhr ge-
micht wahr! Mal sehen was das nooh
serielle Bohnittstel le tund was nooch
fivr DM 735, -

3
51z
eines

A
ok alle

{(Herbert Herbergl

X% die Hew-Zahl.
Folgende Variablen werden verwendet wund midssen ggf.
Char—8tring mit den Hex—Zifferng

umbenannt werden:

I¢J = Hilfasvariabl en
Fein X, FRaus X$
FETURN

LET I=INTC(I/I1&>

LET Xé="#"+RIGHTS ("OQ00"+Xd, 4)

Fein X%, Raus X

THEN J=2 EL.SE J=1

X=X E1E+ASCMIDE (X$, Ty 123 ~A4B+7H(MIDECXE, I, 1079

O (Falsoh) oader —1 tWahvd!
Die Zeile 1060 hat
Zahlen nicht verarvrbeltel werden kin—
da sie die Zahlen nuwr auf ein vier—
# bringt. Zeilen 2020, 20401@
CSonsts undefined?

den Wert

single sidey, single density Multilife-
DM wnd das ohne irgendwel che
aber Frank Dersewski hat mit diesen
sector! Alsor ausprobieren, und fir
marn  sowieso gubte (doh. double

L
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Joysticks (Herbert Herberg?

Das Fraoblem: Diagonalen und EBichtungen zusammen mit Feuer abfragen!
Mum  fiy den Joystick B = Cursortasten steht in unserven 32 Seiten ROM-
Unterlagen ein Assembler—~ und ein BASIC-Frogramm, fir den Jovetick L o=
Tagten YCBM wund Lesrtaste hatten wir im Info 1 ein BASIC~Frogramm.
Aber eben dieses Programm hatte so seine Ticken: Der Druckfehler st
gicheriich jedem rasch aufgefallen: hooch = 251 und nicht 281 (was ja
auch unmiglich ist, da ein Byte <256 ist)r. aber es gab da noch eine
Tickes fragt man Port & fir Feuwer in BASIC ab so erhdlt man 123 bzw.
122y hingegen wird IN A, (&) mit einer 11 bzw. 10 im Register A gquit-
tiert. Desterhalb wund diesterwegen ist ein Programm mit BABIC und
Assenb | er—Routine dafily anbei! Dabeil wivrd der Wert von FPordt 5 noch
umgerechnets I=135-MODCINFCEY, 162, Dann haben die vier Himmelsriochbun—
gen als Wert gerade Zwelerpotenzen, wund die Diagonalen sind die Summe
der zugehivigen Himmel srichtungen (Nord = 94, West = 1, also Nordwest =
3. Zwelsrpotenzen entsprechen obendrein genau den Bits wnd kinnen
also mit BIT 1,8 wuas.w. in Assembler abgefragt werden.

FEHLER in INFO 2 (Jens Ebert & Herbert Hervberg)

Jas, auch das gibt’s: Auf Seite 10 der mit MTX User—Club Deutsohiand
ibherschriebenen Seiten hat das Uhr-Frogramm zwel Fehler: Die S, und 7.
Assenblerzelle von wunten heil@t LD (#FDSBEI; A bazw. LD HFDECI,A. Da mul
natidriich LD A, CHFDEEY brw. LD A, CHFDICY heien (also LD Ay... stabt
LD oa.pfd,

FDX — Probleme
arger mit Diskebteny...: Aufschrauben, Kontaktspray zur Hand! Danng
1. alle Steckkontakte trennen — sprayyyy — und verbinden

2. alle DIP-Sohalter - sprayyyy — und 30x hin und her bewsgen

NewWord auf FDX

Wenn der Speicher voll dst (und das meldet NewWord ziehmlich frith)
einfach ignovieren!!! NewkWord legt automatisch Teile des Testes awnf
Diskette ab, s dag man sich um nichts (auler Flatz auf der Digkebled
kEdimmern mu@.

Disketten—Format

Jay wiv haben Triumpf Adler Alphatronic PC -~ Format!!''! bis auf swei
Unterschiede: TA hat <4k Directory, wiv nur 2k wund beim  TA beginnen
die Daten (Dirvectory und Dateien) 76 Sekbtoren weiter hinten!! Das isi
alles! Und das stimmt!!

Fonvertierung: Ta > MTX: Alles 7& Bektoren nach vorne holen. Es
dilr fen nur max. 32 Divectory-Eintridge auf der Diskette sein.
Fonvertierung: MTX ~> Tar &lles 76 Sektoren nach hinten sohieben,
Dabei muR nur als erstes eine 2k Datei in der nur Hex ES steht als
erstes auf die Diskette, und direkt wvor der Honvertierung gelidscht
wer cler .

Directory auf den Drucker:

I CP/M schaltet CTEL-F den Drucker ein, so da@ alles was auf den
Bildschivm kommt awf den Drucker wandert. abschalten mit CTRL-C.

Also eingebent: CTEL-P DIR RET (dabei DIE = Tasten Dy, I,R)

Eosten fir dieses Info: DM 860
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ansteuerung der Sl-Jeichen—Earte (Bernd Freusing!

e B-feichen—kKarte benutzt fplgende Forts:

#EH {(out: fusgabe der &6845-Reqisternummer
#3I7 (insout} tesen/bohreiben eines 5B4AS-Registers
#EA {(out} fuwrsgabe von AB. . A7 der SBochirm-Adresse
#EZ8 {(in? Strobe fi4r Tonausgabe (CTRL-G:
#3Z1 (outl DE..DZ2: AB..A1B der Schirm—fAdresse
D3..04: unbenutzt
[ H Schreib-Freigabe +ir Attribut-RaeH
D& Schreib-Freigabe f4r Zeichen—-RAak
D7s i=schireiben, B=lesen
tindoubts feichen (@..355;
(ipSoub} Attribut-Byte (@..255)

Die Farte enthdlt is 2K RAM fir die Zeichen und die &ttribute.
Dieses RAM 1st ‘rirkuldr’ organisiert, d.h. nach Adresse  #FFF
vomnt wieder Adresse @. Das macht es miglich, ein Hardware-
scrolling durchzufihren, indem sinfach die RAM-Start-ddresse 10
den Registern 12 und 13 des 6845 um 88 erndht wird. Andererssit
wirg es daduroch schwierig, eine bestimmte Bildschirmposition =,y
anzusteusrn, da man immer erst den RAM-Start als OFffset auf die
entsprachende Adresse beridcksichtigen muss. Diesen Offset kann
man durch Auslesen der 8645-Register (6ND #7FF) erhalten, oder,
+ails der PRildschirm—Treiber im CF/M benutzt wird, aus den
Adressen #F411,8#F412 holen.

Ganz oben links ist Adresse @, ohen rechts ist 79, die zweits
Zeile beginnt bei 88, usw. bis unten rechts=Z4x80-1. Die Adresse
errechnet  sich also aus (Offset+x+8B@%y)y MOD #7FF. Im FDXEE  kann
man von Offset=0 ausgehen, da hier nicht gescrellt wird.

i

Will man nun z.H. ein 'A an Adresse HL schreiben, so kann  man
dies mit folgender fHssembler—-Routine erreichen:

LD A,#0C sREGISTER 17 DES 4845
OUT  (#38) ,4 5. . ANWAHLERN

IN A, (#I9) ;HIGH-BYTE RAM-START
LD Db,A

LD A, #ED tREG i3

Ut (#3B) A
3

7
In f, (HEF s LOW-BYTE RAM-START

Y E.A
DD HL,DPE s +OFFSET
tpis hier nur ,falls notig!
LD Fiy B
outT  (#H3IZ) ,A ;s ZEICHEN ANLEGEN
LD Fi. 8 sATTRIBUT-BYTE
ouT (#3351 ,8 ;. ANMLEBEN (FALLES ERHUONSCHT:
LD Fi.H sHIGH-BYTE DER ADRESSE
amMh  #@8v shUR = BIT GOLTIG
s ODER AND #1F, DA D30 .04 UNBERMUTIY
ar #E@ s SCHREIBEN IN BEIDE RAMS
sODER OR #C@, FALLS NUR ZEICHEN
OuYT  (#HIZ1),4 s ADR UND WRITE-ENABLE AMLEGEN
Lo Fig b s LOW-BYTE DER ADRESSE
OuT (#3268 & ; ADR ANLEBREN UND STROBE
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Wich OUT #7358 immer als letztes erfol
duroh anderen Forts {freigegebsn werde
#3I1..H atched , d.h. =ie behalten inre Inh
bis esltwas ancgeres singeschrisben oder der VYideo-3 3 :
gelesen wird., Dadurch ist es auch miglich, einen ganzen Bersich
zu iidschen, indem nur s2inmal die Merte in #32 und #3723 gesstrt

werden, und nur jeweils die Adresse erhoht wird.

Wer  nun meint, er konne eine interrupi—gesteuertes b and den
Bildschirm zaubern, wig s im letzten Info fir den 48-Iisichen—
Schirm gezeigt wurde, der irri. Die Bildschirmausgabs wis oben
beschrieben dart namlich nicht von einer anderen Ausgabe-Routine
unterprochen werden, da sonst dis beresits angelsgiten Adresssno
unds/oder Daten wvillig undefiniert werden, was z.B. beim Dricken
vy CLE im FDXE dazu fihren kann, dafd plitziich der halbs Schirs
voller Ziffern ist! Dies Problem lieBe sich nur umgehen, wenn dis
Interrupt-Routine feststellt, ob sie gerade eine Bildschirm—
fusgabe unterbrochen hat und in diesem Falle nichts tut.

Eine Beschreibung der 5B45-Register habe i1ch bheigelegts; dis Ree
ist

o er @..13% werden beim REBET {folgendermalen initialisiert:
Reg: g 1+ 2 3 4 5 &6 F B F 18 1i 12 13 14 135
Inh#: 77 58 SC @9 1E 83 18 1B 8@ 85 L2 87 a8 B2 b ad

Dies hedputet im Eincelinen:

R Eine Zeile dauert #77+1=1Z2E usec

Ri: Horizont. Aufl. = B*ﬁgﬁ = &4 Funkis
s Zeilenlage #5C = 92 usec

Y- Sync-Breite = 9 usec

Bd,5,%: Zeilenzahl= (#I1E+13#(F+1}+3 = 313 feilen
(RPi+1 = 18 Byies untersinander = 1 Block

- Vertikale Auflosung R&E*IRT+1) = 24 Zeilen a 18 Funkte
R7: Bildiage
RE feilensprung B@& = aus

#B,11: Cursor-Block von 8..% {also 18 Funkite hoch) + Blinken
Z:  RAM—-Start = #500R
R14,15: Cursor—-Fosition = #8B8@ {(oben links?

Durch andern einiger Register—Inhalte kann man sicher noon
2in paar andere Bildschirm—Formate herstellien, aber das ist ein
Fall 4y Hacker, die den REBET-Schalter schon als Fulipedal unter
o

&
em Domputer-Tisch haben!

Hoch eine Ergansung zur Beschreibung der  ESCAFE-Seguenzen  fur
die dl-feichen-tarte:

R legt das Zeichen und das &ttribut-Byte der akituellsn
Cursopr—Fosition in #F48E und #4800 abk. iScresn—Fesh —
Funktion:

['"J

5
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Sorry, aber diese Seite musste ich entfernen, weil ich fir eine Veroffentlichung

auler in der ehemaligen, gedruckten Form keine Freigabe habe.
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Fragen ung Bemsrkungen iBerngd Freusing’

Dig neuen bDiskettenlauwfwerke mit dem "Druckknoptd’ sing vom Ty
EFz=N BD 521, (des,dd,4@7Trk) und sind erst seit sinigen Monsten
aut dem Markt., Ich persinlich finde sie sehr schnell, leisze und
zuverlassig. Wer nur =in Laufwerk hat {wie ich?, kann so esin Ding
fir DM 596, incl. Mwust erstehen und braucht dann nur  noch sl
Stromversorgungskabel, e2in  paar Schrauben und estwas Seschick.
Harum VOBIL datir +fast DM P88 haben will, ist mir schieisrhatt!

ich dberlege allerdings noch, ob ich @mir nun 2in zwsitss
Lavwtwerk, Silicon—Discs {falls es die endlich mal zu kaufen gibii
oder iieber eine 1Z2B- oder 283&8E-Karte in den MTY sinbaus (die man
ja bei entsprechender Boftware auch als SIDISC nutzen kannd. Das
letztere hiatte dann noch den Vorteil, dall man dann auch OF/M 3
+ahren kann!

Frage: dWer weliil, wo s SIDIBCs oder ZE5&sK-Harten gibt?

Das Disketten—-Format der FDX ist leider wirklich einmalig: aber
nicht wverzweifeln: ich bastele gerade ein CONFIG +iars TRSESE-
Format, dann sind wir die Sorgen der CF/M-Software-Bestellung
ios, denn das ist tatsachlich sin sehr gangiges Format! Eins
gznave HBeschreibung unseres Formates ist firs nachste Info schon
in &rbeit.

Frage: Wer kennt disg genauen Formate wvon einigsen andersn

Rechnern 7 (physikalisch, ltogisch, CF/M-logisch:

Dail die REZE3Z-Karte micht voll bestickt ist, kann man VOBIZ
noch wverzeihen, aber dabk da extra ein FPLA drauwd i1st, das dis
Machtbestuackung verhindern soll, betrachte ich gelinde gasagt ad
Schikane und Profitgier! Das was da fehlte, habe ich f4r ca. A
nachgekautt, nur leider spielt dieses eine IC nicht mit. bWie iaoh
mit einem 74131 dis Adresse dekodiere habe ich schon heraus-—
gefunden, nur 1st mir absolut unklar, warum aut einem Eingang des
FPLA das DTIEO-Signal liegt™

Frage: Wer welll warum? Wer hat ein Datenblatt des FFLAT

Suche weiterhin Datenblatter des 788-DART und des CTC.
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VERER, COM iBernd Freusing)

Ich halte VIDER wirklich Fur ein eds
‘debuggen’ von Maschinenprogrammen, nue 1=
jedesmal aus, sobald ich die Funktionen v
rief.

Das liegt daran, dafli YDER zum Lesen und Schreiben von HSektoren
direkt ins BIGS springt und nicht etwa vorher die Einsprungpunkts
berechnat, was 3Ja leicht aus dem Sprung bei: #8000 gesschehen
kinnte. Meine Version wvon VDER springt dJeweils nach  #Dlux,
wahrend sich mein BI0S bei #ESxkx befindet.

Hier nun eine "Reparatur—fAnleitung’s {(Eingaben unterstrichen:

ellientes Werkzeug zum
ider stieg das Frogramm
Ead’  oder ‘Write - autf-

AXDDT VDER.TOM

-52 {(Bpeicherstelle 2 ansehen’
agaz ES . {hier ist der Beginn des BIDS: merkeni}
-577@
@778 DY ES (#7780 von D1 auf EI Sndern
B771 ®uw L. = andern beendsn!

Aut diese Weise folgende Adressen von #D1 aud den Wert  won
Adresse HBBEZ andern:

ATFE

ﬁ

@771 @754 B7CE BFEs @FFC @BZD 8B3B 4841

Wer mochte, kann sich ietzt noch eine deutsche Tastatur hersisl-
len, indem er die Original-Tabelle des Monitors ins VDER kopiesrt

=
=

—-HEi198 F2EY 12BC (BOOT-Version 2 vorausgesetzti)

-citri—c oder BRE (DT beenden und Rickkehr nach OF/MS
AXSAVE 1% YDEBN.COM { 'M'sues VDER abspeichern?
A>YDERM iund testen:

pMoch einige Anmerkungen zu VDER selbst:

e gelesenen oder geschriebenen Sektoren sind keine physikali-
schen, sondern logische Sekitoren, da die Operationen ganz normal
dber das BIOS lauten, d.h. {(auler bei CONFIG BAB: Z& Bekioren pro

Spur a 128 Bytes. Der einzige Unterschied ist, dall kein ‘sector
zkew’ stattfindet, den es sowiesc nur bel COMFIS 18 {(alsoc BY-sd:
gibt.

Mach dem Schreiben von Sektoren scollite immer =in Lesen sines
panz anderen bektor-Bereiches erfolgen, da sonst evil. der letzis
Bektor nicht aufd die Diskette geschrieben wird! Das lisgt am
Sector—plocking—deblocking des BIOS bel double-—density-Formaten,
was 1im normalen CF/M-Betrieb nichts ausmacht, da dis istzste
Uperation nach dem Schliessen eines Files immer ein Directory-—
{Lesen 1st.

Jeds Eingabe 1in VDER kann Jedesrzeit durch ESCAFE  abgebrochen
werden, was manchmal sehr nidtzlich ist, falls manm sich wvertippt
nat. Die Eingabe "dumber’ erwartet eine Hex—Zahl, RETURN und
nimmt dann nur noch '8 oder 7 an, was zu grofiem Chaos Fihren

i

kann, falls der PC nicht sinnvoll gesetzt ist.
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I & i3 I - e Toem e s v um
Uwe Sochiler & Herbert Herberg

Das Frogramm listet die BABIC~Befehle, ~Tokens & -Adressen auf
Ausgabe auf den Drucker: PRINT durch LPRINT ersetzen
ACHTUNG: Zeile 1040 nur fir FDX-BASIC!! im ROM-BASIC wegl assen!

O GOTO 1000

froct it et
:i—‘-z

'“"(1
5‘-(3
=0
0
TO

E%M Umwandlunq Dez —» Hex

LET HE="0123456789aRCDEF"

IF X<0 THEN LET X$="ERRDR": RETUEN

LET T=X2 LET Xgm="Y

LET X$=H$(MODCI, 1&)+10+X%2 LET I=INT(I/16&)
IF I*0 THEN GOTQO 30

RETUREN

1000 REEM MTX-Befehle

101
101
101
o

O FPRINT "Befehl Token Adresse

1 F'F'_[NT 1 e oeme vens atene seea <vemn s1000 sun G AReD A430 0000 ReRRS 08 Fhev G000 4RURS H4000 bekS SH4s rsn Sieo0 BB SmCh o5 RAR S04 SRese PSS FHRLS S0 RPS B SE4RD S0 ke 39008 eRAY FR6e esen Soed Aot eRR S ekt b Stne e SR FERRS S300 RbAD FHRO RERR T3 oree
= PRINT

O LET ADRE=93531: LET JUMP=9975

1930 BEM Die Zeile 1040 nur fir FDX-RASIC! Im ROM-BASIC weqglassen!!
1040 LET ADR=ADR+2¥1&6"3: LET JUMP=JUMPF+2316"3

1100 FOR TOREN=128 TO 194

1110 LET C=FEEE(ADR): LET ADR=ADRE+1 o

1120 IF Cx127 THEN PRINT CHR$(C-1281; ELSE PRINT CHE$CC);

1180 IF C<128 THEN GOTO 1110

1140 LET X=TOEKEN: GOSUR 103 PRINT 4, H s RIGHTHC" OO+ X, 2y " " Xs
1150 LET X=PEEE (JUMP)+2SE4FEEK (JUMP+1): LET JUMP=JUMP+2

1160 GOSUR 10: FPRINT ¢ '3 RIGHTS C"OQO0" +X$, 40 ;

1170 PRINT * Yy RIGHTSH ! TAGTRE (X y 30

1180 NEXT TOREN

1190 FRINT & PRINT @ FRINT @ FRINT 2 FRINT

g |
Hey

10
\aﬁm
30
40
50
30
1(:)(:)
110
120
130
140
150
190
200
;10

ey

w Zele loo ,AMuiS tet duvdh dow Mawew oler eulofw. A/Goﬂ[y -Sede emehi uocfc.hf

I I I W e s F od s I LI S e = R

bhert Herberg & Uwe Bohiller

FEM NODDY Ausdrucken
FEM Uwe Schiller % Herbert Herberg
DIM ABC20000: LET K=l
INFUT "Ist der Schivrm 80 Zeichen breit 7 (J/N)";BR$
IF Be="J" OR Bé&="i" THEN LET B=80 ELSE [LET B=39
REM Einlesen auf
FLOD "test": EEM Nndd{ -Beite ausgeben
CORE 0,0: REM Oben links positionieren
FOR I=0 T0 23: REEM 24 Zeilen
FOR J=1 TO B: REM E Spalten
LET A% CRI=GPks$s LET E=R+1
NEXT & MNEXT
FEM Drucken
FOR T=0 TO 23
LERINT ASCLER+1, B
NEXT
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ol wmmmer sz o b e bn F o sy e L LA = I [ ol e R Sl v

Jovstickabfrage in Assembler wund BASIC: Links

P
mn

B
o
TIIIITIX

-

BN L b
=

Herbert Herberg
Joyetick B (bzw. Cursorbtasten) siehe 32 Beiten REOM-Unterlagen

Der Jm%%tick Loiast auwch auf der Tastatur:
YyCyByM = linksyrechts,hochyrunter; Leertaste = Feuer

— 00
ks
o
mIx
-

Die gedrickte Richtung ist im C-Register:

m
=

Wenn auch Feuer gedrickt ist, ist das B8-Register =1, sonst O

3

1¢

11 REM Bit 1-4 = links, rechts, hoch, runter

%ﬁ EEH ggf. sind mehrere Bits gesetzt

14 REM Will man wisseny, ob hoch gedrilckt ist: BIT 3,8 ,Frufu Bit &

15 REM JEONZ,UP sVerzweige

16 REEM Nur hooh gedrickts L.D A,B 'Hulw B

17 REM Cr #04 ,Prufw e Bit
%@ REM JR 2 UF s Verzweige

c

_;;
Ex
i
=4

FEM Die Zeile 220 holt die Fegister B und C mit dem USE-Refehl,
trennt sie, und gibt sie aus

Zedle 230 macht dasselbe in BASIC

ITm Info L ist ein Druckfehlers Dort steht iy hookh 281 statt 251

Achtung:s BASBIC: Feuer wern IMNP(EI=122
ASSEM: Feuer wenn INF(GI=10

Die Diskrepanzen kommen daher, dag Forts § % &6 Tastatwports
sindy, die regelmidRig wegen dwr BFLA}wTaﬁLw angesteuert werden!

g9 HOTO 200
100 LDDE

8526 IN &, (5 slese Fort 5 fir Richbung
82528 CFL. "F1n¢ en und Nul len vertauschen
AND  #OF Unturmn 4 Bits isolieren
LD By Lu szhe Register
LD CréA Na'h Fegl%twr G
IN @, (63 ;Le%é Fort & fir Feuer
CF 10 sFeuwer 7 (in Assembler nicht 122110
JE ONZyNOF Feuwer nicht gedrilckt
ING B sRegister B = 1 fir Feuer
MOF 2 RET
RET
mbrel s
NDF B8535
CLS ¢ LET E=8%1&7 3+5#1& 2E2F1E+E:r REM K o= #BE26G
CHR 17,10 FPRINT Q¥ BY: CSR 33, 10: FRINT “C" o
FOR J=1 TO 200
LET I=USREdD): CBR 16,12 FRINT INTCI/;SE!,MUD(I,:JGJﬂ” .
CSR 3&, 12 PRINT 123~INFCED, 15-MODCINF S, 1635 "

MEXT
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R S e e AREBEA Geite 1
# Hallo MTX~Freunde! *
R 0 0 20 e 1 e O R A A . X

Die Laufgeschwindigkeit der BASIC-Programme zu verbessern ist das Ziel
aller Hobby-Frogrammierer.

Wenn Sie in einem Untervprogramm eine sogenannte Suchschleife eingebaut
haben,wivrd das nachfolgende Reispiel Ihnen sicherlich hel fen,die
Rechenzelt der Schleife zu verkuerzen.

DIM ACLOQO) FEM Arrag die durchsucht werden soll
LET POSm=-1 3 REM Position des gesuchten Wertes innerhalb der Array

In etliichen BASIC-Handbuechern steht unter der Rubrik *FOR~NEXT?
unter anderem:

1. DAS HINEINSFREINGEN IN EINE SCHLEIFE IST NICH ERLAUBT!

=« DAS HERAUSSPREINGEN AUS EINER SCHLEIFE IST ERLAUBT!

Punkt Z.ist aber nicht richtig.

Schauen Sie sich bitte einmal das folgende Frogramm an.

10 LET I=0Q
20 FOR B=1 TO 1000
30 IF B=3 THEM GOTO 30
40 NEXT R
( 50 LET I=I+1
&0 FRINT I
70 GOTO 20

Wenn Sie sich die Arbeit machen und tiPpen dieses kleine Programm ein,
koennen Sie nach dem 285.8chlel fendurchlauf feststellensdass es zu der
Fehlermeldung > NO FOR < kommt.
In anderen BASIC-Versionen kann es auch zu der Fehlermeldung

¥ OUI OF MEMORY < kommen.Diese Meldung erfolgt allerdings erheblich
spaeter.

Deshalb koennen Sie wmit dem MTX bazw.FDX-BASIC maximal 255 ineinander
verschachtel ten Schielfen aufbauen.Da in diesen kleinen Frogramm nie
eine SBchleife beendet wurde,wird jeder Neuwbeginn wie eine neue Schieife
behandel t.Belegt somit wieder neuen Speicherplatz.

Nun zuruweck zu unserem Problemyder sogenannten Suchschleife.
Angenommen s wird die Position des Wertes X in der Array A& gesucht.

1000 REM Untergragramm SUCHSCHLEIFE Pl
1010 FOR B=1 TO 1000
1020 IF X=ACE) THEN LET POS=E
1030 NEXT
1040 IF FOS=-1 THEN PRINT "Wert nicht vorhanden.?
L1050 RETURN

Dieses Unterprogramm arbeitet fehlerfrei.dber jeder kann nun erkennen:
Ist der Wert X gefunden,ist jeder weitere Schleifendurchlauf nur
Zeitverlust.

Ein 60T0O oder RETURN-Befeh!l verhindert diesen Zeitverlust.

1000 REM Unterpragryamm SUCHSCHLEIFE UP2
1010 FOR B=1 TO 1000

1020 IF X=AC(R) THEN LET FOS=RB:RETURN
1030 NEXT

1040 PRINT 'Wert nicht vorhandend?

1050 RETUREN

Dieses Unterprogamm arbeitet jetzt wesentlich schhneller,da die un-
noetigen Schiel fendurchgaenge nicht mebhr ausgefuehrt werden.

Aber jebzt besteht die Gefahr dass es wieder zur Fehlermeldung

> NO FORE < kommmt .

Das naechste Unterprogramm arbeitet mit einem kleinen Hunstgriff
fehler frei wie UFl,yhat aber die Vorzuege von UPZ.
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ARBA Seite 2

1000 REM Unterprogramm SUCHSCHLEIFE UFP3

1005 LET Y=1000

1010 FOR B=1 TO Y

1020 IF X=4CB) THEN LET POS=RB:LET B=Y

1030 NEXT

1040 IF POS=-1 THEN PRINT "Wert nicht vorhanden.’
1050 RETURN

Sie sehen nunilst der Wert X in der Arry A gefunden,wird zuerst
seine Fosition in der Variable POS gespeichert und anschliesend wirvd
die Sohlelfenzaehlvariable auf ihren Maximalwert gebracht.

Die Vorteile liegen nun auf der Hand:

st onton 4osen Sorne RS GNCee SHPRD SEAFR OOEEE BSRIS L4ss S4es) ohees MeRt corha Seses 4eret Seves Seeie SSeLk $S0AE CHILH BHete BOrPE S90vn ISR FOSH IS SARED AHURS SRIBE Sebis 4ELSS Shite H0LkE boind S00RY

1. Keine unnoetigen Schileifendurchiaeufe.
Z2a Die Sohleife wird beendet.

('?ev Zeitgewinn kann sehr gewaltig sein.Br ist abhaenig vons:
a. Wie oft wird das Unterprogramm aufgerufen.
b. Position von X in der Array A.

ERITIKE: Frofisoft/Takan

Ich bedauere es sebhr das die Verbindung MEMOTECH/PROFISOFT nicht mehr
besteht.Die Kundenbetreuung der FALFROFISOFT ist vorbildlich und
perfekt.Einen spezielen Dank an den Hervn Delmann.

Toh besitze einen TAXAN-REB-vision-I1 Monitor und habe noch niemals
irgenteine Feh! funktion beobachten koennen.Also auwch ein Lob an TAXAN.

R B 0 TR ol e R T B o Ol e o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00 0 0 0 A A O O e e e
B 0 0 R R e o e e R o o O B 0 0 O 0 0 6 0 . 00 0 . 00 0 0 0 e R R R R R R A 20 0 e A B T o A A

Bdos Evy On C:Bad Sector

Im Falle eines Bedienungsfehlers an der Disketten-Station kann es

- varbkommenydass Bie keinen Diskettenzugriff mehr haben.

\.ﬁevmr Sie die beiden RESET-Tasten druecken und den Fehler beseitigen,
Loennen Sie Thry neuwes Programm retten ,indem Sie Ihren Cassetten—
Fecorder anschliesen und mit SAVE 'NAME?, Ihr Praogramm speichern.

M-Basic K

In letzter Zeit wurde in FDX~Kreisen immer oceffter ueber M-BASIC
gesprochen.

Wann immer ein BASIC—-Programm geschrieben wirdyohne HEG oder ASSEMBLER,
ist M-BASIC dem MTX berw.FDX-BASIC in jedem Falle vorzusiehen.

Fragen zu M-BASIC:

 Wie wivd die Echtzeituhr gesteuert?

¥ Wie wird mit dev Funktion EDITY die Zeilennummer geaendert?

Das nun fol gende Liating ermoeglicht jedem der einen Farbmonitor
begsitzt und demjenigen dem eine MwBASfC Discette zur Ver fuegung steht,
etliche selbstdefinierte Funktionen.

* M- = H“cmsof-f' BASIC (Auw. I o)
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10

11
12

3
14
1%
16
17
18

100

101
102
103
104
105
106
107
108

200

201
202
203
204
205

206

300

REM

DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF

REM

DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF

REM

DEF
DEF
DEF
DEF
DEF
DEF

REM

DEF
REM
DEF
REM
DEF
FEM
DEF
FEM
DEF
FEM
DEF

-

25

ABBA Beite 3
okiookliooioiokikkkk PAPER—Funktionen Rk RR
FNFL. I $=CHRES (40 2 REM %% Lila
FNFRO$=CHRES$ (6 8 FEM FF¥ Rot
FNFWE$=CHR$ (40 +CHR$ (732 REM ®¥d Weiss
FNFGR&=CHR$ (41 +CHRE$ (10 1 REM #3F Grin

FNFGE$=CHRS$ (4 +CHR$ 110 2 REM %3 Gelb
FNFRL$=CHRS (40 +CHES L2 s REM 33k Bl au
FNFHE$=CHRS$ (4 +CHRE$ (61 REM 3% Hel Ibl au
FNFSCE=CHRS (40 +CHE$ (9 s REM $HE Schwars

Fokiikioiolioriokdobkk INK-Funktionen d(tkirickiiokckk ok iRk

FNISCS=CHR$ (16 : REM &% Schwarz
FNIRO$=CHR$ (173 : REM ®i¥¥% Rot
FNIGR$=CHR$ (18) s REM $¥d Grin
FNIGE$=CHRES$ (19) : REM *®¥% Gelb
FNIRL.$=CHRE$S C20) : REM $3¥ BElau
FNILI®=CHRE$ (21 :REM $3¥ Lila
FNIHB®=CHR$ C22) s REM 33 Hel 1blaw
FNIWE$=CHR$ (23) 1 REM $¥E Welss

Rk ERkEEE Einfache Sonder funktionen Fikkkkkkdkokdockkikkk
FNEANS=CHRE$ (142 REM $4% Blinkmodus AN

FNBAUS=CHRE$ (15 REM F4% Blinkmodus aUS
FNCLS$=CHR$ (12 REM $4% Biidschirvrm | daschen
FNCAUS=CHR$ (3113 REM $4+% Cursor AUS

FNGRAS=CHRS (273 +CHES 19390 1 BEM fd% Schachgrafilk
FNSASE=CHR$(27)+CHR$ (330 : REM %% Spezial ASCI-LCode

iokklkkkkkkikk Globale Sonder funktionen XRkkikickiokikiiokikkk

FNCREF$ (S, 21 =CHRE$ (3) +CHREE (31+Z21+0HRES (31 +5)

FE¥ Cursor-Posi tion
FNSZI$S(Z,5, X, A% =FNCRF${(Z, S)+BTRINGS (X, AS)

FkE Erzeugt X—ZeichencA$d ab Position 2,8
FNLZI®CZ, 5, Xa=FNCRF$(Z, 5) +5PACES (X))

FE¥ Erzeugt X-Leerzeichen ab Position 2,8

FNCAN® (F ) =CHR$ (240 +CHR$ (F I +FNCRFPS CL,y 10

Fdd Carsor AN (Position 2,13 INE-Farbe F

FNDOT#(Z, 51=CHR$ (LI +CHR$ (31 +8)+CHREE 31+

¥EE Evzeugt einen Funkt auf Position 2,58 (Monitor)
FNLINSCZ, Sy Xy YI=CHRE$ (2 +CHRS (31 +83+CHRS (B1+ 2 +CHRS (3 14Y I+

CHE$(31+X)

REM

FkE Erzeugt eine Linie von 2,8 nach X, Y

FRINT FNSZI$C(3,1,20,"%") Erzeugt ab Fosition 3,1 eine Zeichen-
kette von zwanzigmal "EY

S o o o o o o T S S B S S S S R o o

+

Binder Alois jun. (6728)Germershein I Tel. 0727473993 +

R o o T s 2k e 2 T i e o s o 2 o BT BT 0 TR S S S R T S R
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. ¥ MOE =B . B & B 26

incl Hardoopy~Routine fir DMX 80

10 REM LINES

20 REM

30 REM Frank Dersewski 2aoe 1984

40 REM

50 RAND -5

100 VS 43 ATTRE 3,02 CLS

150 LET ZI=0

200 LET Xi1=350: LET Yi=50: LET X2=3R0: LET YZ=40
250 G0TO 1000

SO0 LINE X1, \1’1,)(*“,“:’,.~

350 LET Z=I+

360 IF Z= TH&N GOTD F00

400 LET X LET Yl=Y1+EYl

G900 LET X3 LET Ya=Ya+REYaE

Si0 IF X1} 1” THEN LET EXi=-REX1
920 IF Y1x :: THEN LET RY EYil
530 IF X2 THEN LET REX&=-RX2
40 IF Yar THEN LET RY&=-RYZ
LOO GOTO 300

800 RFEM Nach Erstelliung des Bildes warten,

801 REM ob Lesrtaste gedrickt wird, d.h. Hardoopy
802 REM Sonst und danach: Neuwe Grafik

SO0 FOR D=1 TO 100

D10 IF INEEY$=" " THEN GOSUE 20000

30

1000 D161 y+40: LET Y1 INT CEND# 101 3+30
1010 DE1E1I+40: LET YE=INTCRND#101)+30
1040 ""”4FND3+1 LET EY1=INT(~17%RND)+8

1050 RX2=INT C-3¥RND) +4: LET RYZ=INT(~17%¥RND)+8

1075 IF RX1=0 OR RX2=0 OR RYi=0 OR RY2=0 THEN GOTD 1040
1100 LET Z=0: QLS @ GOTO 300

1 J( )( )” F‘-E.:M #9300 SRS S804 R4S U000 HABE S4543 ke ot SeD Hiaag 408 sRHAS S00 FEBER 4D 4RERS S0 ORRD S0490 HFSH 49005 FENE SA040 SOMD FHOES SUOD SARRS SHRD 4400 000 JRURD 00 Fekve BORE WS4 000 20030

FEM HARDCOFY NORMAL-RESQOLUTION

FEM Angepasst fir DMXB0O Drucker von H. Herberg
LEPEINT L4F$(h?)§"A“"FHP$(83'

FOR Y=1391 TO O STEF

LEPFEINT = LFRINT CHRS$ (2713 "E";CHES$(O) s CHRS (13

‘(lf:mn FOR X=0 T 255

20600 LET A=ASCIERE(X,Y,8)1)
20700 LPRINT CHRE$CAY;

20800 NEXT

00 NEXT

Q00 LFRINT Lﬁﬁ%N”

: LPREINT @ RETUREN

. 1
22000 DISC SAVE NES. BABY
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MTX~-User Club Allgemeines Frank D. 1

Nun habe ich es also doch noch einmal geschafft,einen
kleinen Beitrag fira INFO 3 fertigzustellen.Bisher habe
ich immer nur mit Herbert (HH) zusammengearbeitet, in der
Hoffnung, daB meine Ideen so ihren Weg nehmen. (Was wohl
auch geschehen ist).Doch genug des Geplauders:

FODX~System: Da ich wohl einer der ersten glicklichen(?)
Besitzer des FDX-Systems bin, kann ich inzwischen gine
Menge Erfahrung nachweisen(Datum der Erstinbetriebnahme
vom MTX-512 mit FDX-Doppellaufwerk,Monitor und Drucker ist
der 3.7.1984- genau einen Tag vor meiner kleinen Urlaubs-
reise). Bis heute kann ich eigentlich nicht groB meckern,
bis auf das seltsame Diskettenformat,doch dazu spater,

Ein einziger Fehler trat nach dem Versuch auf, ein Modem-
programm auf CP/M laufenh zu lassen.Auf RS232-1 kam pro
Versuch nur ein einziges Byte heraus, danach kam immer.

die Meldung Buffer voll.Des Ratsels Losung kam nach
mehreren Stunden Suchens mit Ossi und Ohmmeter.Ein kleiner
Kurzschluf zwischen SER2 und einem Bein eines anderen IC’s.
Der CTC lieferte also das Clock-Signal fir den DART, nur
kam e&s nicht an.Ich hoffe, das der Rest der MTX von

solchen versteckten Fehlern verschont geblieben ist.

Moch etwas! Das FDX-System verweigert seine Arbeit bei
Temperaturen unterhalb ca. 12 Celsius.Bei winterlichen
Transporten und sofaortigem Aufbau also nicht wundern.

Die Miglichkeit, mit 2 Bildschirmen zu arbeiten, habe ich
durch einern einfachen Umschalter in meinsm Monitor geliszt.
(Zenith-ZVYM123e grin).Eine zweite Cinch~Buchse,?2 geschirmte
Kabel zur Frontplatte und ein normaler Umschalter machen

das Umschalten zum SpaB.Ja , wenn nicht der Helligkeits-
antarschied zwischen den Bildschirmen wdre.Mein FDX-
Monitorsignal hat ca. 5.5 V (0-Spitze), der MTX dagegen

nur ca. 2.25 V (alle Spannungen im Leerlauf gemessen).
Dagegen hilft ein einfacher Spannungsteiler,siehe Schalt-
plan.Mit dem Poti 1&8Bt sich nun der FPegel des FDX aut die
gleiche Helligkeit bringen.Doch Vorsicht!!, auch Manitare
filhren Hochspannung {(ca.l14 kV).Vor dem Basteln also tunlichst
Geradt ausschalten und Stecker aus der Steckdosejwer seine
Garantie nicht verlieren michte,kann die kleine Schaltung
natiirlich auch auBen aufbauven.

EINGANG 4 o | |
(MIX- Monihoy MOMITOR

Aappma ) 1L

_o\o—-;_—e__a,f
EINGANG 2  o0—— I R e
(FDX) O '1k71 ‘
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MTX-User Club Programme Frank L. ‘ 2

Folgende CP/M -Programme sind bei mir kostenlos zu erhalten,
was mich dabei natirlich besonders freut,ist die Tatsache,
das keine Copyright-Rechte verletzt werden.

1.MDM 7217 Ein Modem-Programm von Irv Haoff ( W&FFQC)
Fir Datenibertragung per Telefon und Kabel.
Mit Docu, von DK3UZ und mir ¢ DG3LO) auf
den MTX angepaBt. (1985 ist eine MTX-Mail-
. box in Kiel geplant.)

|

i

i 2.Z80FORTH f+ig-FORTH +ir den Z80 unter CP/M

| Uberarbeitet von DK3UZ fir die FIG
} : ' { Forth Interest Group Deutschland)
|
|
i

3.5a-Use File-Sgeezer und File-Unsgeezer von Dick
XTYPE-14 Greenslaw , Ohio USA
Komprimiert und expandiert Text-Files,spart
| Platz auf Diskette und Geld bei Telefon-
| ' dbertragung von Text.(z.B.40K normal
} k/ i ergaben bei mir ca. 20k gesqueezt)
|

| 4.RTTY1O0 Ein RTTY-Programm von DK3NY, modifiziert
fiir den MZ-80K von DK3UZ )
Ist leider noch nicht auf dem MTX lauffiahig
aber wer Lust hat, immer ran an die Arbeit.

| Kummen wir nun zu den Basic~-FProgrammen,von mir selbst
geschrieben,nie 100%-ig ,aber ganz nett.

S.POLYN1L Ein Kurvenannadherungs-Programm mit Graphic
’ auvt dem VS 4.Man gibt Messwerte ein und
erhadlt die Funktiaon, die die geringste
Abweichung hat; mit Plot auf dem Bildschirm.

noch.Eine Assembler-Version, die in einer
( Sekunde ca. 11.3 Generationen berechnet.
&’ (P.S5. Aufforderung zum Wettbewerb: Wer
berechnet schneller? mit Generationszidhler)

1 46.LIFE Die lieben Baktefien vermehren sich immer

‘7.KARTEI Datenbank-Programm {noch in Arbeit)
3.HANOI Tirme von Hanoi Kleines Spiel zum Nachdenken.
Fitr DM 2300~ gibt’t eine Diskette mit o.g. Programmen.

Bitte keine Diskettern und keine Briefmarken sochicken!
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MTX-User Club Eehler im EDXBasic Frank D. 4 29
Bei meinem Versuch, ein Datenbank-Frogramm zu erstellen,muBte
ich leider einen .erheblichen Fehler im Basic feststellen.

| Eine sequentielle Datei lieB sich noch einwandfrei abspeichern,

! was man gut mit TYPE nachpriifen kann, als ich sie jedoch wieder

| einlesen wollte,bekam ich immer nur den ersten String zu

| fassen. Doch das Schlimmste war, das der Rest nicht nur

! i unerreichbar, sondern sogar auf der Diskette geldscht war.

| Frofisoft sagte mir ,ich midge mein FProbeprogramm vorbei-

i schicken, was ich aber noch nicht geschafft habe.Die FDXBasic

| von mir und Herbert Herberg sind auch unterschiedlich lang,

meine Version hat 288 Records, Herberts 272. Ein weiterer

Fehler ist, daB ich keine langeren Utilities mit DISC RUN

| laden kann, dafiur funktioniert aber mein EOF. Wer Spaf daran

i hat, kann mein kleines Probeprogramm mal eintjppen und

i schauen, ob es einwandfrei lauft.

| ‘» 99 REM DATEN EINGEBEN UND ABSFPEICHERN
| 100 DIM A$(10,10,20) '
200 FOR T=1 TO &

| 300 INPUT AS(1,T)

O 400 NEXT

| 500 DISC OPEN #1,"TEST.DAT","0"

| 600 FOR T=1 TO & '

| 700 DISC PRINT #1,A%(1,T)

| 800 MNEXT

| 900 DISC CLOSE #1

950 STOP

| . 999 REM DATEM WIEDER EINLESEN
© 1000 DIM AB(10,10,20)

1100 DISC OPEN #1,"TEST.DAT","1"

1200 FOR ' T=1 TO & v

1300 DISC INPUT #1,A%(1,T)

1400 NEXT

1500 DISC CLOSE #1

- 1600 FOR T=1 TO &

| 1700 PRINT A$(1,T)

| 1800 NEXT

\

k/ Ich habe immer & Namen eingegeben und leider nur einen
wiederbekommen. (Den Teil ab 1000 mit GOTQO 1000 starten)
Auf der ndchsten Seite noch ein kleines Demo fir die Graphiky
ganz nett.

Z80 Assembler: Mit den vorgeschlagenen Bichern (ber die FProgrammmierung
des 280 bin ich nicht ganz einverstanden. Ich arbeite mit dem
Buch von RODMEY ZAKS "Programmierung des Z80", was ich nur
empfehlen kann.
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FD"CAM Rea L HIER
E\,\“ tlL(+ M‘,‘ck \‘

C\bw/ hosod, ...

L= N(.d, A%QA‘QI

Si = Q\A\/wweud, don.
(wapmer ?Lus <

CR¥y PR0T CHR 3(A)

M- Code: A—ua cbe &unn Teccheunn
au 62@2%1\.[« EE\J acls WV pos.
L/’ REG!ST@Q VO WALT
',EA- Zedhewn
< e le
D SPQU-Q
50 ggﬂ L 221 851'51:32&( L X
Q M =®xx NOV L2 2 2]
100 CODE
! REM Ausgabe eines ASCII-Zeichens BOSB CHECK: LD HL, (WFACC) i Check for proara
2 REM an beyt. ‘B;le(_L\;,,.,\LFCS;HoH m in memory. .
: 803E LD AH
TOR(E::JIDE(C) Wolfgang Stelzig 803F =%
8040 RET 2 3 Return if no program to
renumber. ;
. 8041 LD BC, (#BF1D) 3
406E LD BC,10; y-Koordinate 8045 LD B,0 t BC=Step between lines O
40271 LD DE,10; x-Kaoordinate to 255. :
4074 LD A, 503 ASCII-Code g(b):z LD HL, (#BFI1E) 3 HL=First line nu
4076 PUSH AF B804A RENUMR: LD IX, (#FAAA) . 3 IX=Start of basi
c. .
el PUSH BLC 804E "REPEAT: LD E,(IX+0)
4078 PUSH DE 8051 © LD D.(IX+1) t DE=Line lenath.
b’qo;ﬂ; LD B,C 8054 LD (IX+2),0L
8057 LD (IX+3) H t Poke new line nu
4074 LD C,0 mber into place. : !
407C INC B 805A v ADD HL,BC ; Add step size to HL.
805B PUSH HL
407D b2 DE, 96 805C : ADD IX,DE ; IX=Address of next line.
4080 LD HL , #5C00 80SE PUSH IX -
4083 ADD1: ADD HL,DE 8060 ’ FOP DE 3 DE=Address of next line.
8061 LD HL, (#FAAC) ¢ HL=Top of basic.
4084 DINZ ADD1 8064 . AND A
40846 XOR A 8065 SBC HL,DE ; Subtract line address +r
om top of basic. i
S087 SBC HL’DE 8067 . JR C,END s END if address of line »
4089 POP DE top of basic. :
408A POF BC 8067 LD AH
‘B806A L4 OR L .
408B POP AF BOLB IR Z,END 5 END if address of line = .
408C ADD HL,DE top of basic. )
. 806D POP HL 3
:gzg AUSGABE';II) C,2 806E ) JR REPEAT ; Not finished, renumber n
ext line.
4090 OUT (C),L 8070 END: POP HL
4092 OUT (C),H a0t RET
4094 DEC C Symbols: -
AG9S QUT ¢C1,6 REPEAT BOE o ooe
4097 EI g .
4098 RET . :
110 REM hbeebolihdeleht bt da ittt
TX;Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden — dieses PDF darf nur apf www.ritR4nfdRiEMnlinataberr Bt ABERY whsgenline ?H,gwmti—im_ade
Symbo1'8% 130 REM ##%% MTX 500,512 MICROs sxxwx
ADD14083AUISGABEAOSD 140 REM #%%%  (c) E.Roy June.B84 xxxs
i 150 REM 2R s s 0 H N W ed % bk i &



|
|
j ROM - Adressen MTX 512 34
i
|

|

i Befehl Anfangsadresse Bemerk. Befehl Anfangsadresse Bemerk.
| ADISPR #135BB 05563 ANGLE #H1SFC 05628

! ARC #H146CE 05838 ASSEM #2784 10116 direkt
} ATTR #15E2 05802 AUTO #OAO? 02567

| BAUD #OD38 03384 CIRCLE #180F 04139

i CLEAR H27FB 10235 direkt CLOCK #2ADs 109486

| CLS #1595 05523 direkt COLOUR #15B3 053585

; CONT #2787 10119 direkt CRVS #1SEA 05610

| CSR #1383 05507 CTLSPR #1359B 05531

| DATA H27AA 10154 DIM #2837 10293

| DRAW #1687 057487 DS1I #157C 03500 direkt
‘ EDIT #2846 10310 EDITOR #28CS 10437

| ELSE HO&KC?7 0127335 FOR #2867 10343

} GENFAT #15A3 05539 GOSUB #287C 10394

| GOTO H288F 10383 IF #2961 10593

] IMK #1590 05520 INPUT #28DC 104&0

! LET H29DA 10714 LINE #1574 03492

| ‘ LIST #2970 10621 LLIST #2941 10561

{ - LOAD #2AEE 10990 LPRINT #2A37 10807

| MVSPR #15D1 05585 MNEW #0205 00517 direkt
} NEXT #H2A64 10852 NGDDY #2B44 11076 direkt
‘ MODE #277F 10111 ON H2B4F 11087

| ouT #O9FD 02557 PANEL H2BFS 11256 direkt
| PAFPER #1358A 05514 PAUSE #2BE4g 11236

f PHI #1&0A 05842 FL.OD H2B32 11058

| FLOT #1670 057449 FOKE H2C02 11266

| PRINT #2B8S 11144 RAND #2C09 11273

| READ #2C74 11380 REM #27AA 101549 direkt
§ RESTORE #2€8C 11404 RETURN #2C11t 11281 direkt
| rROM HOO%E 00158 RUN H2CAF 11439 direkt
i SAVE #2BO3 11011 *% SBUF H27B3 10163

| SOUND #2DOC 11532 SPRITE #15C4 05572

j STOP H2D55 11605 VERIFY #H2BlA 11034

| VIEW #15DA 05524 vs H15F& 05622

f direkt = direkt vom BASIC aus aufrufbar ohne Parameteriibergabe

? ¥¥% aufrufbar mit "PRINT USR{(11011),As%"

Bei Eingabe eines Befehlswortes im Direktmodus nimmt die System-
variable HFD82/83 den Wert der Einsprungadresse ins ROM an.

vt \w‘cvrur*rou\‘\'kc Q;wa‘u&u’ oﬂo\
| Pwr PEEK mur olie Aderse roow
(c) W.S. 1/85 Powet lLefert

Crehe ands 3L Sabtwe ToM- uukrta»(jw H

]

|
? auwd qrovd-(&w\wu " TRARIC - YO UEAS
|
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TELEVIDEO-FORMAT auf MTX mit 2 Laufwerkehn

Disketten, die im Televideoformat geschrieben sind, |assen sich
leseny, wenn das zweite Laufwerk mit OVERLAYB und CFIG8 C:08
darauf eingestellt worden ist. Man kann dann mit PIP A:=C:¥.¥% die
gesamte Diskette kopieren.

Dieses klappt (bei meiner Version)

Jedoch nur mit Files bis maximal 16kB Grige. Von langeren Files
werden nur die ersten 16k kopiert. Das liegt an einem Fehler in
der Farameteriiste fiir das Televideoformat.

Ev kann folgendermaBen behoben werden:

DDT OVERLAYB.COM

~m0fld <OR>
Ofld Ol 00 <CR>
Ofle an ~C

Danach mit SAVE 16 OVERLAYB.COM die korvigierte Version speichern.
Olaf Erumnow)

TURBO-FASCAL. auf MTX

Turbo-FPascal gibt es leider nicht im MTX~Format. Wer das Fascal
haben mdchbte, muld es im Televideoformat bestellen und dann wie
oben angegeben (2 Files sind [anger als 1&k) kopieren.

COlaf Erumnow?

TURBO-PASCAL im MTX-Format

Filr Clubmitglieder mit nur einem Laufwerk, die auf TURBO-Fascal
nicht verzichten michten, bin ich bereit von einer Originaldisk
mit Copyrightvermerk RORLAND Int. und Seriennummer eine Hopie in
MTX~Format zu ziehen.
Interessenten schicken bitte die Originaltdiskette, eine
formatierte Leerdiskebtte wnd 20.- DM im Schein fir PRV und
Aufwand. %

Y tiwe 3-‘\\\‘6&%\(\@“&»\ '.!

(Olaf Erumnowd
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- Neues aus Bergedorf ! —-—- Neues ? aus Bergedorf -———w—————————

1. MTX/FDX - Monitorausginge Wie mir, scheint es auch anderen zu gehen: Der FDX-
Monitorausgang ist o.k., aber wenn man mit Disc-Basic arbeitet und Grafiken
erzeugt, die man sich wiederum auf dem Monitor ansehen will, dann stellt man
fest: hangt man den Monitor nun an den MTX, so ist dessen Ausgangssignal sehr
schwach, Die Monitorintensitdt mu@ derart hoch gedreht werden, da8 Stérungen an
den Randbereichen auftreten (Streifen, Unschirfen). Nun liegt die Idee ja nahe,
mit Hilfe eines Umschalters den Monitor mal am FDX, mal am MTX zu haben. Das
Probiem liegt jetzt aber an den unterschiedlichen Pegeln. Beim Umschalten migte
man die Intensitdt stdndig nachregein. Lisungsmiglichkeiten:

1. Den FDX-Pegel abschwidchen. Das ist schliecht, da dann die Stdrungen immer
auftreten.

2. Den MTX-Fegel anheben.

2.1. Im MTX den Pegel anheben. MiBte gehen (sieht man sich den Schaltplan
any, ist der betreffende Widerstand auszumachen), aber wer greift schon gerne in
das Berdt ein? .

2.2, AuBerhalb des MTX den Pegel anheben. Dies habe ich gemacht. Bastler
kénhen sich den dazu erforderlichen Videoverstdrker leicht selber bauen (er
sallte regelbar sein, um die Pege! gut anpassen zu kdnnen), oder sie kidnhen sich
in Elektronikshops einen Bausatz kaufen (ca. 20 DM). Ein fertiger
Videoverstirker diirfte wohl zu teuer sein (100 DM ?). Man filhrt das MTX- sowie
das FDX-Videosighal in ein kleines Metal lgehduse, verstdrkt das MTX-S8ignal und
geht dann an einen Umschalter. Dieser sollte 2xUM sein, da m.E. die Masse
unbedingt mit umgeschaltet werden sollte (sonst Gefahr von Masseschleifen). Im
Gehduse ist ein kleines Netzteil unterzubringen (mein Verstarker braucht etwa
S0mA; Erdung ans Gehduse). Wahlt man jetzt noch einen griffigen Unschal ter, dann
kann man zwischen den Ausgédngen hin~ und herschalten. Mich hat das Ganze etwa 40
DM gekostet.

In das Behiduse kann man zusdtzlich den fiir die B80-Zeichen-Karte vorgesehenen
Lautsprecher einbauen (obwohl der auch gut im FDX-Gehduse liegen kann).
Wer Ndheres wissen méchtey, kann sich an mich wenden (z.B. Schaltplan).

2. Screendump auf DMX Das entsprechende Basicprogramm mit Assemblereinlage aus
"COMPUTING TODAY, 11/84% muB fiir den DMX etwas verdndert werden (andere
Steuersequenzenl:
1. Fiir einen X/Y-Ratioc von 1:1 muB die Elite~8chrift gewdhlt werden:
32 LPRINT CHR$(27); "P";CHR®C0);
2. Der Inhalt der Adresse £4161 soll gerettet werden:
33 LET NODDYSAV=PEEK(64161)
3. Um den DMX auf Grafikbetrieb zu schalten muB Zeile 40 wie foigt ersetzt
werden:
40 LPRINT CHR&(27); "K";CHR$(0) ;CHRE(2)
(standard bit image designation command; column number=512 bytes).
4. Aus dem selben Grund wie bei 3. wird Zeile 63 ersetzt:
63 LPRINT:LPRINT CHR$(273;"K";CHR$(0) ;CHR$ (2) 5
5. Inhalt der Adresse 64161 zuriickschreiben:
85 POKE 64161,NODDYSAV
&. Da das VOBIS-Papier ldnger ist als die Voreinstellung des DMX, benutze ich
folgenden Befeh! zur Anpassung:
87 LPRINT CHR$(27);"C";CHR$(0) ;CHRS$(12) :LPRINT CHR$(27); "N";CHRES$(6);
Es wird zusdtzlich die Perforation mit & Zeilen iibersprungen.

MTX-Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden - dieses PDF darf nur auf www.mtx—info.de online stehen / this PDF may only be online on www.mtx—info.de



Uarbrauahﬁﬁtatiﬁffé T
-

Eine brauchbare
Anwendung der - ™
Screendump-Routine )
ist die Ausgabe i
voh Blockgrafik,
Ein derartiges -
Programm kann L
Jjeder von mir

haben, der ein - Ll
nettes anderes -
Programm zu tau-
schen hat (max. 70
Bal keny, Druck nor-
mal wie in Abb. e T ...

oder 4-fach ver— Blles rei e e .
grdlert). e reiner Sufall!

e

2. Pascal fir FDX Das von Memotech angebotene Pascal ist wegen der fehlenden
Diskettenunterstitzung wertlos. Ich habe JRT-Pascal auf meinem MTX/FDX und
dieses bietet alles was begehrt ist, z.B. Diskettenzugriffe (volle Unterstiitzung
der Pascal 1/0; Portunterstiitzung), externe Prozeduren, ein Assembler (Assembler
Prozeduren, damit Grafik), Maskengenerator, voller Zugriff auf CF/M 2.2, Zugriff
auf sequentiel le—  bzw. random—Dateien, Debugging fiir Fascal ~ und
Assemb |l erprozeduren.

Der absclute Knill ler dabei: JRT-Pascal kostete vor einem Jahr ganze $29!!
Anfragen bei Bedarf an mich (Adresse, Bestellmodalititen).

4. R232L-Schnittstelle Vobis bietet diese Schnittstelle fiir 75 DM zur
Nachr istung von FDX-Systemen an (Austausch der FDX~Karte im MTX). Ich bin damit
sehr zufrieden: Die Kopplung des MTX mit einem 6B000-System sowie mit einem
Heath-Zenith ZB0-System klappte recht schnell (frotz der Normung wvon RS232C-
Schnittstellen dauert es erfahrungsqgemdB |dngere Zeit bis die Kopplung auch
klappt>. Die von uns verwendeten Protokollprogramme kamen al lerdings iber 9600
Baud nicht hinaus (obwohl sie bei anderen Rechnern noch die 19200 Baud
schaffen). Kinnte am MTX liegen (7).

Sowelt aus Bergedorf ————————e—- Jens Ebert
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Grafik | ¥

ho
S PERRI T TRES B0 0)R

Dieses,hier als Listing wiedergegebene Programm,unterstitzt

den Aufbau und die Verdnderung von Sprites‘im Format 16x16

bei Einzelpunktaufldsung., Es kann vor jedem beliebigem Programm
stehen, Um das Programm durchschaubar zu halten, ist es zum
groBten Teil in BASIC geschrieben, lediglich die ﬁeseruierung
des Speicherplatzes fiir die Sprite-Pattern und die Loschung
dieses Bereiches geschehen Uber ASSEMBLER=Routinen, Das Loschen
geht mit dem Befehl RAND USR (17416) schnell und einfach,

Nach dem Laden des Programms werden zunichst alle 32 Pattern
ins VRAM kopiert (GENPAT-Befehle)., Dies wird auf dem Bildschirm
mit "PATTERN XX" angezeigt. Danach startet der eigentliche
Editor, Er stellt einige komfortable Funktionen bereit;

- Gezieltes Verdndern jedes einzelnen Sprite-~Patterns,
- Invertieren eines Sprite-Patterns '

- Kopieren eines Patterns in ein Anderes (Duplizieren)
l

Ansehen aller 32 Sprites auf einen Blick

Keine zusdtzlichen GENPAT-Befehle im Hauptprogramm

Wahrend des Programms wird standig die Pattern-Nr, angezeigt,
das dazugehtrige Sprite ebenfalls, Am unteren Rand steht das
Editor-Meni, Im linken oberen Teil des Bildschirms erscheint

das Sprite-Pattern in 8=facher VergrdBerung. Gesetzte Bildpunkte
lassen sich mit F8 (helles Quadrat) oder mit jedem anderen
Zeichen erzeugen, Transparente Bildpunkte werden mit der Space-
Taste oder durch Uberspringen mit Hilfe der Cursor-Steuertasten
erzeugt. Besondere Mdglichkeiten kann man noch beim DSI-Befehl
im Handbuch nachlesen. Nach-dererrénderung eines Sprite-Patterns
wird durch RETURN die Abtastung ausgeltst, Danach ist das Sprite
sofort in der neuen Form verfiigbar, Wird bei der Menilisteuerung
irgend ein anderes Zeichen als die angegebenen eingetippt, so
wird der EDITOR beendet und alle 32 Sprites werden angezeigt.
Das Programm wartet dann in einer Endlos-Schleife und muB mit
BREAK abgebrochen werden,

WICHTIG: Der EDITOR benutzt die Grafik-Screen VS 4, Wird der |

Editor aufgerufen, so wird die Grafikseite geldscht. Also
Vorsicht mit Programmen die komplexe Grafiken auf der VS 4 halten!

Eigene Anderungen konnen nach Lust und Laune vorgenommen werden,
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SR Ll E B DA IRV R R

1 CODE 3
| 4007 DS 250 ?fﬂ
| 4101 DS 250 Y4
| C41FB . DS. 250
| 42F5 DS 250

X 43EF - DS 24

§407 RET

4408 CLEAR: LD HL.#4007 <= Stostadwesse {ov Loschen

4408 LD C.4

440D LOOPI: LD B,255
440F LOOP2: LD (HL).O

4411 INC HL
4412 DJINZ LOOP2
4414 DEC C
4415 ’ JR NZ,LOOPI
: 4417 ‘ RET
Svmbols: . g
CLEAR 4408 . LOOPI 4400
LOOP2 440F

2 CLEAR : SAVE "EDITOR"
3 CLS ¢« DIM X(32): CTLSPR 2.32: CTLSPR &.2: GENPAT 1,135,255,255,255,255,255,
55,255 0250 -
4 FOR S=0 TO 31: CSR 10,10: PRINT "Pattern "3§ :
5 GOSUB 190: GOSUB 150: NEXT 8: GOTO 10 }
6 FOR A=1 TO 32: LET X(A)=255-X(A): NEXT A: GOSUB 150
7 VS 21 CSR 0.0: FOR A={ TO 32: LET Q@=X(A): FOR B=7 T0 0 STEP -ll IF @>=2°B T
EN - PRINT " USER "i: LET @=Q-27B: GOTO 8 ELSE PRINT " "; ‘usSer ” =Fg!
8 NEXT B: NEXT A@ GOTD 110 v
| - - 10 CRVS 2,1,0,2,16,16,32: COLOUR 4,11 VS 4; COLOUR 0,11 COLOUR 1,10: COLOUR 4
| 1 it PAPER.1: CLS
20 CSR 0,0: INPUT "Welches Pattern soll verdndert werden? (alle=-1):";V: IF
| =-{ THEN FOR 5=0 TO 31 ELSE IF V<32 AND V>=0 THEN FOR S=V TO 31 ELSE GOTO
20 .
30 CLS 3 CSR 0,0: PRINT "Sprite Pattern“;S: V8 2: COLOUR 0,4: COLOUR 1,15: PR
NT CHR$(29):: CLS : GOSUB 190
40 CSR 0,0: FOR A=! TO 32: LET @=X(A): FOR B=7 TO 0 STEP -1:¢ [F @>=2"B THEN
RINT " USER “3: LET @=0-2"B: GOTO 50 ELSE PRINT " ":
’ 50 NEXT B: NEXT A: GOTO 120
50 VS 2: PRINT CHR$(30);: ADJISPR 0,1.8: DSI
70 CSR 0.0: FOR A=1 TO 32: LET X(A)=0
80 FOR B=7 T0 0 STEP =1
90 IF ASC(SPK$)¢(>32 THEN LET X(A)=X(A)+2"B
100 NEXT B: NEXT A: GOSUB 150. .
110 FOR A=1 TO 32: POKE 16390+S¥32+A . X(A): NEXT A
120 VS 4: SPRITE 1.5.200,120,0,0,13
130 CSR 0.19: PRINT "(N)ichstes Pattern": PRINT "(V)erandern dieses Patterns®
FRINT "(linvertiere Pattern": PRINT "(S)tart Editor"
155 PRINT "(P)attern-Nr. andern":: CSR 18,17: PRINT " "y CSR 18.1
: INPUT A#
{40 [F A$="N" THEN NEXT § ELSE |IF A$="V" THEN 60TO &0
145 IF A4%="1" THEN GOTD & ELSE IF A$="P" THEN GOTO 195 ELSE IF A$="8" THE
ADJSPR 1.1,0: GOTO 10 ELSE GOTO 200
150 GENPAT 4.8.&(1).!(3).X(S}.X(?).xt?).X(lll.X(l3).X(i§)
160 GENPAT 5.9.!(17).X(l?).X(ZlJ.X(23).X(2S).X(ZY).X(Z?).X(SI)
170 GENPAT b.S.X(Z}.X(4}.X(b}.X(BJ.X(lOi.X(l?J.X(14).X(Ib)
180 GENPAT 7.5.X(18) . X(20),X(22) . X(24) .X(26),X(28) . X(30),X(32): RETURN
190 FOK A=1 TO 32: LET X(A)=PEEK(16390+S%32+A): NEXT A} RETURN
195 SR 189.17: INPUT "Neue Nr. ?":NR: IF NR>31 OR NR<D THEN bUTU 195 ELSE
[ S=NK: GOSUB 150: CSR 14.0: PRINT S: GOTO 110
200 REM ALLE SPRITEPATTERN ANZEIGEN
210 CLS : FOR A=0 TOD 7: FOR B=1 TO 4: SPRITE A¥4+B,A¥4+B~1,B*30,180-A%20,0,0,
51 NEXT B: NEXT A :
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230 FOR A=1 TO 32: ADJSPR 1.A.0: NEXT A yid
240 REM ¥x¥%x%¥S574 ACH BREQK M & ¥ >




AUTOSTART von Programmen

Wie den meisten von Euch von anderen BASIC-Dialekten her
bekannt sein wird, startet sich ein Programm nach dem
Laden selbst, wenn der SAVE-Befehl im Programm selbst
steht, Das Programm startet dann mit dem Befehl nach
dem SAVE-Befehl, bzw, mit der nichsten Programmzeile,
Allerdings gibt es hier Schuierigkeiten mit dem MTX 512,
Némlich 'dann, wenn das Programm inkl, Daten ldnger als
32 kBytes ist, Also dann, wenn der MTX die Speicherbank
0 abschlieBt und die Speicherbank 1 aktiv wird, Der Auto =
start klappt dann leider nicht mehr ! Egal, ob der SAVE=-
Befehl am Anfang oder am Ende des Programms steht, Das
Spektrum der moglichen Reaktionen beim Laden reicht vom
schlichten Nicht=verlassen der LOAD=Routine bis hin zum-
Absturz des Systems, Eine echte LGsung fiir dieses Problem
konnte bisher leider noch nicht gefunden werden, selb%t
die Leute bei Profisoft in Osnabriick ‘waren ziemlich rétlos.
Allerdings gibt es Moglichkeiten das Problem zu umgehen @
1,) Ist das Programm linger als 32 KB, den SAVE-Befehl
nicht ins Programm schreiben, sondern im Dialog aus-
fihren lassen., Der Computer meldet sich nach dem Laden
dann wenigstens mit dem BASIC-Ready, beendet also die
LOAD=Routine selbsttidtig,

2,) Steht der SAVE-Befehl bereits im Programm und liuft
der MTX im LOAD weiter, obwohl die Daten von der
Cassette zu Ende sind, einfach mit BREAK abbrechen,
Das Programm steht dann in den meisten F&llen richtig

im Speicher und 188t sich auch normal starten,

Bei beiden Mdglichkeiten verliert man aber den Vorteil des
AUTORUN, ndmlich die Vermeidung eines versehentlich einge =
gebenen RUN=Kommandos beim Hand-=Start. Solche Programme also
prinzipiell mit GOTO XXX starten!

Wer eine Losung fir dieses Problem findet, oder schon ge -
funden hat, moge uns umgehend benachrichtigen, damit wir im
nachsten FORUM des Ratsels Losung verdffentlichen kdnnen !

Das der VERIFY=Befehl nur sehr bedingt einsatzfd@hig ist,
dirfte inzwischen bekannt sein., Ein Hinweis darauf steht ja

auch im Handbuch, Wer hat eine zuverldssige Ldsung gefunden ??
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