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Info 32
09.06.1989

Zweck: Zusammentragen und Austausch von Tips & Tricks u.s.w., Hilfestellung
bei allen mdglichen Probiemen, Aufbau einer Programmbibljothek und Bas-
teln von Hardware-Erweiterungen.

Programme (nur Selbstgeschriebenes): Tausch von kurzen und einfachen Routi-
nen. Gute Programme (mit Dokumentation) kdnnen {ber den Club an alle
Mitglieder verkauft werden. Wer soliche Programme an uns schickt erhidlt
ggf. Verbesserungshinweise und eine Besprechung im Info.

Mitglied kann jeder werden! Keine Beitragsgebiihr! Anmeldung kostet DM 1.-.
Verpflichtungen: Einsendung unseres Anmeldeformulars.

Bitte: Einsendung von Tips & Tricks, Fragen, Antworten, kurzen Routinen,
Programmen, Beitrdgen zum Info, Hinweisen auf preiswerte Hard- und Soft-
ware, und was noch so zusammenkommt und andere interessieren kénnte.

Club-Info, unser Blatt, verschicken wir ca. 8-wdchentlich. Inhalt ist alles
was uns Uber den MTX/FDX (ohne Copyright) in die Hande f&d11t. Es kostet
nicht Uber DM 12.- (75 Seiten) Jje Exemplar. Jeder kann dazu Beitrége
liefern und hier gratis Kleinanzeigen verdffentlichen.

Kosten: Wir berechnen ausschlieBlich Selbstkosten und verschicken nichts,
wenn Ihr personliches Guthaben nicht reicht! (s.u.)
Schiler, Studenten, Auszubildende, Grundwehrdiensleistende, Rentner und
Arbeitsiose erhalten einen NachlaR von 40% auf die zuklinftigen Infos
nach Einsendung einer entsprechenden Bescheinigung fir deren Giltig-
N keitzeitraum.

Geld/Konto: Fiir jedes Mitglied fihrt Herbert zur Nedden ein Konto, von dem
die jeweils enstehenden Kosten abgehen. Der Kontostand wird bei jeder
Sendung mitgeteilt (er steht lber der Anschrift) und kann selbstver-
stdndlich jederzeit erfragt werden! Wir verschicken nur gegen Vorkasce!

Einzahlungen bitte auf’s Club~Konto: (oder V-Scheck)
(Absender! incl Name und Anschrift bitte nicht vergessen!)
Postgiroamt Hamburg, BLZ 200 100 20,

Herbert zur Nedden, Sonderkonto C, Nr. 3480 00-200

Kontaktadressen: (nach PLZ geordnet)

Harbert zur Nedder  Christian Léhrpann Thomas Wulf Hans Gras
lonnenay 2 Gravenbieck 24 Roritzer Str. 8 Stitenhoek 40
2000 Hamburg 76 3005 Heamingen I 8500 WNirnberg 90 NL 1506 VM Zaandan
[040) 200 37 04 (0511) 4L 1877 (0911) 33 52 57 (0031-75) 17 49 31

Telefon-Sprechzeiten
Herbert zur Nedden: Do 18 - 22 Uhr, Sa 10 - 14.30 Uhr
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Anmerkung zu Info-Beitragen {Herbert zur Nedden, 2000}

Aus technischen Grinden muf unten auf jeder Seite der Druckvorlage mindestens
gin Centimeter unbedruckter Rand bleiben - dort fast’ die Druckmaschine das Pa-
pier an. AuBerdem gehen oben auf jeder Seite noch die beiden Kopfzeilen samt der
trennenden Leerzeile vom nutzbaren Platz ab. Bitte tragt diesem Umstand Rech-
nung, insbesondere, falls Ihr Euren Beitrag ausgedruckt an mich schickt. Fir
Euch ist ein geeignetes .PL einfacher als fir mich die Akticon mit Schere und
Klebstoff.
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Liebe Leserin, lieber Leser,

stimmt, dieses Info hat lange auf sich warten lassen! Hier meine (fadenschei-
nige %) Begrindung: Ich wollte zuvor das Clubtreffen abwarten, zumal ich dis
Zeit bis dahin auch gut brauchen konnte um das eine oder andere Procgramm zu er-
stellen {siehe weiter hinten) + Familie + Firma = wenig Zeit. Ich hoffe Euch
durch den Inhalt des Infos und die anderen Ankiindigungen und Angebote flr Eure
Geduld zu entschéadigen.

Unser nordisches Clubtreffen fand am Wochendende 26/27. Mai bei Hemmingen
(stdtich von Hannover) in einem Landgasthof statt. Von den ca. 20 Teilnehmern,
die aus dem Bereich Rendsburg, Puchheim/Flrstenfeldbruck, B-Erembodegem incl.
dieser genannten Orte kamen, haben 11 vor Ort Ubernachtet. Es war richtig schan,
zusammen sitzen und Gedanken austauschen (PIP a:=b:?.Tip) zu kdnnen, chne auf
die Uhr zu schauen, und an 2-? Stunden Fahrt denken zu miissen.

Es war schon erstaunlich zu sehen, was aus unserer meist noch schwarzen Kiste
herauszuhclen 1ist. Sei es nun Horst Kupka’s 80-Zeichen-Grafik, fir die er auch
schon einiges an Software erstellt hat, oder die Festplatte an Claudio Romanaz-
zi’s Memotech. Kurt-Bernd Rohloff hatte seine Literaturverwaltung mitgebracht,
und so gezeigt, daB man mit dBASE einiges auf die Beine stellen kann; insbeson-
dere die mdglichen Suchanfragen waren erstaunlich! Aber auch ’Kleinigkeiten’ gab
es zu sehen, wie eine an meiner Mihle laufende Maus, mit der zwar auch der Rand-
ausgleich unter NewWord zurickgelehnt gemacht werden kann, die jedoch sicherlich
eher fur Grafik-Anwendungen einsetzbar ist. O0laf Krumnow wartete gleich mit zweai
K1ick-Overlays auf, die leider noch als Prototypen zu bezeichnen sind - immerhin
war sein Rechner zur Umbau/Erweiterungs-Kur bei mir, so daB er nicht so recht
ans Programmieren kam. Nichtsdestotrotz war der Betrieb mit dem Cache (genaueres
siehe meinen Artikel zum Disc Change Signal), mit dem die Diskettenzugriffe er-
heblich beschleunigt werden kéinnen, oder auch sein neuer Didey, den jetzt keine
BDOS-Errors mehr aus den Angeln heben, und der auch DIR-Listings und gar .SUB-
Dateien auf Diskette schreiben kann. Wem sein Klick-Heap immer noch nicht voll
genug ist, dem mochte ich meinen Non-Doc Editor MTX-Edit in der .KLX-Version ans
Herz legen, der fir 12k bis 48k Bernd Preusing’s Note ersetzt, und mehr kann,
als seine CP/M-Briider. Mein Terminkalender war zwar auch schon zu sehen, d.h.
die Oberfldche und Terminverwaltung im Klick laufen, aber ... Anwendungen, die
es eilig haben, ihren Senf auf die Glotze zu bringen, sollten sich Olaf’s Bild-
schirmtreiber FastScreen bedienen, der logischerweise kompatibel zum MTX+++-
Bildschirmtreiber von RAM 4.x ist (d.h. gemischter Betrieb ist moglich), jedoch
nur die allerwichtigsten Funktionen bietend direkt auf die Ports der 80-Zeichen-
Karte zugreift. Wie unter Olaf’s Programm LIFE zu sehen, sieht man eigentlich
kaum etwas davon, wie die 28x96 oder gar 56x96 Zeichen neu ausgegeben werden.
(Wie heiBt es auch so schon: Wie sie sehen, sehen Sie nichts. Und warum Sie
nichts sehen, werden Sie gleich sehen.) Gerhard Witzel hat mir Arbeit, und Olaf
Platz auf seinem Schreibtisch beschert: Er hat eine FDX-Einschubkarte mitge-
bracht, die sich durch ein groBes Loch auszeichnet, in welches eine ECB-Karte
eingesteckt werden kann, und - schlieBlich ist eine ECB-Karte deutlich kleiner
als ejne FDx-Karte - gleich noch die Leiterbahnen und den Platz fir eine Hardwa-
re-Uhr samt der erforderlichen IC’s hat. Manfred Flume bombardierte urz gleich
mit 2 Disketten & 790k voller Turbo-Pascal-Routinen/Programme, die Holger Gobel
gleich zwecks Untersuchung eintltete. Hat der die Doku fertig, gihbt’s neue PD’s.
Holger stellte sein Statistik-Paket (Prototyp) vor, welches er mit einem Spread-
sheet fir die Dateneingabe und Grafik-Ausgabe versehen hat.

Die Reihenfolge und (un)vollstindigkeit meiner o.g. Ausflhrungen ergab sich v&l-
1ig zufdllig beim schreiben - bitte seht es mir nach. Ich habe auf dem Clubtref-
fen das eine oder andere nur aus dem Augenwinkel mitbekommen - es war einfach so
viel, daf ich keine Chance hatte, alles in Ruhe anzusehen. Auf jeden Fall war
das Treffen nicht nur sehr informativ (béswillige Stimmen sprechen von Copy-
Fete). Es war auch toll, einfach mal den einen oder anderen wiedrezusehen und zu
klgnen (= norddeutsch fir schnacken, = norddeutsch flr unterhalten). Meinen Dank
an alle, die dazu beigetragen haben, daB es ein sc schdnes Wochenende wurde
insbesondere an die, die nach Ubernachtung vor Ort “geschriehen’ haben.

Lwy A bl—
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C 1 ub: Korrektur & Nachtrag / Fragen & Antworten

Korrektur und Nachtrag

Info 27-52: Spritverbrauchsberechnung (Kurt-Bernd Rohloff, 8000)
Leider habe ich erst nach veroffentlichung des Beitrages folgendes bemerkt:
Wenn SC eine Zahl im "*" Format darstellen soll (so wie in der Spalte J in
dem Verbrauchs—-Spreadsheed), benutzt es grundsatzlich nicht die erste Stelle
der Zelle. Vermutlich sol1l hier Platz fir ein Minuszeichen reserviert werden,
was jedoch im "%" Format keinen Sinn macht. Die auf S. 53 unten angegebene
Formel (I10-a)/(b-a)*c stellt die Werte in der I-Spalte im Bereich von a bis
b deshalb erst richtig war, wenn die J-Spalte c+1 Stellen breit gemacht wird.

RAM 4.5-Diskette: (Herbert zur Nedden, 2000)
Auf dieser Scheibe ist eigentlich nichts neues. Sie soll Tediglich helfen,
mit all dem Wust an RAM 4.x-en und Zubehor klar zu kommen. Auf dieser Disket-
te ist daher die Installation zusammen mit einigen Informaticnen menlgefihrt
sowie die m.E. wichtigsten Programme fir den Einsatz von RAM 4.5 zu finden.

Maus-Treiber (KLICK.006): (Herbert zur Nedden, 2000)
Weiter hinten im Info findet Ihr mehr zur Maus - hier nur ein Nachtrag, damit
die, die die Maus schon anzuschlieBen versuchen auf diesen Punkt stoBen.
Manfred Flume (5600) hat beim AnschieBen seiner Maus festgestellt, daB seine
V24-Treiber 1488 von Texas Instruments die gewlinschten -12 Velt nicht leifern
kann - was wohl daran liegt, daB die Maus daraus Saft zieht. Nachdem &r sinen
Widerstand von 2,2 bis 2,7 Ohm zwischen -12 Volt (Pin 1 des 1488) und den
Pin, an den RTS/DTR/TxD (= 1 Pin) kommen, geldtet hat, lief die Maus an der
RS232-A. Mir ist dieses Problem nicht aufgestoBen, da meine nicht-Texas-Trei-
ber keine Mucken machen. Alsc erst Testen, dann messen, dann 10ten!

MTX-Edit im KLICK (KLICK.006): (Herbert zur Nedden, 2000)
Ja, es gibt meinen Editor MTX-Edit nun im KLICK - und er kann mehr als das
Original und fangt BDOS-Errors ab. Nichtsdestotrotz vermifte Jan Bredereke
(2000) bei der Installation die Voreinstellung, ob Zeilenschaltungen {(CR/LF)
durch Dreiecke angezeigt werden sollen, oder nicht. Hier nun die Erganzungen
flir die Dateien E45.PAT und E45.INS, um dieses nachzuholen:

E45.PAT (die folgenden zwei Zeilen)
00135 1b ; CR/LF als Dreiecke beim Starten
; 1b = ja, 00 = nein
E45.INS (die folgenden vier Zeilen)
Sollen CR/LF’s als Dreiecke dargestellt werden. Kann bei Jaufendem
MTX-Edit mit "0"C umgeschaltet werden.

135 F1b/00

Anmerkungen: E45.KLX heiBt der MTX-Edit fUr’s KLICK, daher die E45. E45,.PAT
ist fir ThePatch, E45.INS ist fir Thelnst - Thelnst ist 0laf’s Fortflhrung
der Idee von Thelnst. Doku zu all diesen Teilen ist auch auf KLICK.00€
HINWEIS: Die neueste Version von MTX-Edit fur’s KLICK ist auf KLICK.006. Alle
anderen Exemplare hiervon, die ich vorher schon als Prototypen weitergegeben
habe sind unvolistandiger. Wenn Dein E45.KLX mit dem Befehl "K'P nichts an-
fangen kann ist es nicht die neueste Version!

POST.KLX (diverse KLICK.00?) (Herbert zur Nedden, 2000)
Jan Bredereke (2000) stellte fest, daR die Auslands-Portokosten dieser Anzei-
ge die Unterscheidung nach bestimmten L&ndern, wie insbesondere CEPT-Landern
nicht beinhaltet.

Das stimmt ebenso wie der Umstand, daB Berlin-Sonderbestimmungen nicht mit
drin sind. Das ist so! Ich weiB momentan nicht, wie ich das alles so unter-
bringen kann, daf mir das Panel noch gefalit.

MTX-Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden — dieses PDF darf nur auf www.mtx-info.de online stehen / this PDF may only be online on www.mtx—info.de



MTX User-Club Deutschland Info 32 - 3

C 1 ub: Korrektur & Nachtrag / Fragen & Antworten

Fragen und Antworten

A:

>

(Andreas Fischer, CH-4303)

Auf die Anfrage aus Info 31-3 zum Thema Sprachausgabe.

-~>» Siehe Artikel weiter hinten.

{Kurt Meitzner, 8760)

Wer kann mir die 12DITVM auf Kassette liefern ?

(Frank Schéfers, 4350)

Wie steuere ich den Drucker STAR LC-10 unter NewWord an (Druckertreiber ?)
(Andreas Fischer, CH-4303)

Mir ist die Bedeutung der Angaben (ber code, free, data unklar. Trotz Reser-
ven unter der Bezeichnung "free” erhalte ich Fehlermeldungen 99 (=Compiler-
(berlauf).

: Siehe weiter hinten: Turbo-Pascal Info’s

(Andreas Fischer, CH-4303)

Mein Drucker {bernimmt keine Leerzeichen aus dem NW, sondern {bergeht sie
ohne Zwischenraum. Ich kann mir nur mit der Einfugung von "," am Anfang der
Zeile helfen. Wer weiss Rat ?

A/F(Herbert zur Nedden, 2000)

A: Evtl Punkt-Kommando ’.uj off’ oder ein einfacherer Druckertreiber.

F: Was fur’n Drucker und was fir’n Druchertreiber hast/benutzt Du ?

(Andreas Fischer, CH-4303)

Wo gibt es CP/M-Software zu kaufen, die auf unserem Rechner lauft. Ich denke
z.B. an Flight-Simulator.

(Herbert zur Nedden, 2000)

Richtige CP/M-Software kdnnen wir in der Regel finden. Programme, wie Flight-
Simulator bendtigen doch wohl Grafik, die kein Bestandteil von CP/M ist.
Daher laufen solche Programme zwar teilweise unter CP/M, aber dann mit wenig
Grafik oder nur auf bestimmten Kisten.

(Andreas Fischer, CH-4303)

Das Geh&mmer auf dem Rechner geht meinen Familienangehdrigen auf die Nerven.
Wer hat Erfahrung mit dem Einsatz von umweltfreundlicheren Keyboards ? Primar
sollten die Hackertdne verschwinden. Vielleicht konnen auch die einzelnen
Tasten gedampft werden.

{(Herbert zur Nedden, 2000)

Unter RAM 4.x gibt es die MOglichkeit bestimmte IBM-Tastaturen anzuschlieBen,
die allerdings die Memotech-Tastatur nicht ersetzten konnen - da die Einbin-
dung in dieser ersten Version noch etwas unvollstdndig ist.

{(Andreas Fischer, CH-4303)

Ich besitze einen MTX 512 mit Jje einem 3.5"-Disk-Driver und RAM-Disk. Nun
méchte 1ich einen zus&tzlichen Driver und zusdtzliche RAM-Disks anschlieBen.
Da der 3.5"-Driver auf der linken Seite aber keinen AnschluB aufweist, sehe
ich keine Mdglichkeit. Wer hat bereits dhnliche Probleme geljdst.

{(Herbert zur Nedden, 2000)

Soweit ich weiB, unterstitzt der Disk-Driver zwei Laufwerke, die beide Uber
ein gemeinsames Fachbandkabel an diesen angeschlossen werden. Beim ersten
Laufwerk steckt der Jumper DSO auf dem Laufwerk, beim zweiten DS1. Damit wi-
ren A:=B: und C: gegeben. Fir eine RAM~Floppy ist evtl. ein ECB-Adapter eine
geeignete Ldsung.

(Peter Lang, 8502)

If KeyPressed klappt nicht so recht unter Turbo-Pascal. Auch BIOS 6 hilft
nicht.

: Siehe unten: Turbo-Pascal Info’s

(Mario Hilgemeier, 2800)

Wie lese ich MTX-Disketten auf MsDos-System ?

(Herbert zur Nedden, 2000)

Garnicht - hat noch keiner geschafft. Ggf. kann ich flir Dich konvertieren.
(Andreas Fischer, CH-4303)

Wie kann das Modem-Prog. M1.COM (CLUB.0O01) auf 7 Bit umprogrammiert werden ?
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Diverses / Hardware: FDX-ECB-Adapter

Kleinkram

Wieder eine dSM: RS 232-Platine:
Beim IC 3 auf der RS232-Platine sollten die Pins 9 und 10 verbunden sein, was
anscheinend nicht immer der Fall ist. LAuft Deine Serielle nicht, kann dies
der Gund sein.

Disketten-Format ELZET80: (Hartmut Traber, £270)
Michael KeBler hat dieses Format geknackt: Format DC mit Tracktyp 5.

dBASE und RESET: (Hartmut Traber, 5270)
Aus einem Help zu dBASE:
1. RESET :<Laufwerk>:
nach einem Diskettenwechsel ist dieser Befehl auszufihren. Dadurch kénnen
wahrend der Arbeit die dBASE Disketten ausgetausche werden. Bevor jedoch
der Befehl RESET ergeht, sind unbedingt alls Dateien auf der zu wechselin-
den Diskette abzumelden.
. CLEAR
schlieBt alle ertffneten Datenbanken und 18scht alle erzeugten temporiren
Variablen und Arbeitsbereiche.
Evtl. vor RESET ein CLEAR 227

ro

ECB-Adapter fiir die FDX (Herbert zur Nedden, 2000)

Ja, es gibt ihn. Gerhard Witzel hat eine FDX-Einschubkarte ertworfen, die er
auch dtzt, bohrt, 16tet und deren Kontakte veredelt. In der Grundversion bietet
diese Karte einen ECB-Steckplatz, bei dem die Leitungen Do-7, Ao-7 und die wich-
tigsten Steuerleitungen sowie Masse und +5 Volt durchgefihrt sind. Vorgesehen,
d.h. durch Leiterbahnen unterstitzt, ist die Verdrahtung der restlichen Leitun-
gen vom FDX-Bus zum ECB-Bus (z.B. As-15, die aber in der Ragel eh nicht benttigt
werden). AuBerdem ist auf der Platine das Layout fir eine Hardware-Uhr an Port-
Adresse 3Eh vorgesehen. Es kann auf dieser Platine wahlweise ein Port 7-Ersat:z
flir die Uhr aufgebaut oder die Bauteile der Uhr direkt auf die Platine geldtet
werden. Den fir den Wechsel des Uhren-Ports bendtigten Patch in RAM 4.3 und
DATE4 habe ich noch nicht herausgesucht — Anruf genligt. Damit kann immerhin Port
7 wieder frei gemacht werden. In der Nicht-Grundversion ist alles fertig geld-
tet.

Wo gibt’s Turbo-Pascal zu kaufen {Herbert zur Nedden, 2000)

Heimsoceth 1iefert Turbo-Pascal nimmer fir CP/M. Borland U.S.A. hat den Vertrieb
dieses Programmes an
Alpha Systems Corporation
711 Chatsworth Place
San Jose, CA 95128
U.S.A.

Ubergeben. Ich habe um eine Preisliste gebeten. Wenn ich genaueres weilz, melde
ich mich wieder.
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Turbo-Pascal: Info’s

Turbo-Pascal - Speicheraufteilung (Herbert zur Nedden, 2000)

Turbo-Pascal verteilt Programm und Daten in .COM’s und .CHN’s wie folgt:

T . o e o e +
[ code ! free ! data !
! (Programm)! (Frei) ! (Daten) !
e — N A +
+-- Start-Adress +-- End-Adress

Vor dem Code Tliegt Turbo’s Runtime-Library (daher ist die StartAdress auch nicht
100h), und hinter den Data kommt das BDOS. Wenn ein Programm unter einem 58k~
System einfach als .COM bzw. .CHN umgewandelt wird, ohne die End-Adress herabzu-
setzen, 14uft es nicht unter einem 54k-System, da Turbo die End-Adress automa-
tisch dicht unter das BDOS packt - und zwar fest. Wird nun das Programm unter
einem kleineren CP/M-System aufgerufen, liegt die End-Adress, und damit die Da~
tenbereiche im BDOS - und das mag Turbo nicht, meldet als scetwas wie NoSpace
und beendet sich, was auch gut so ist. Wird ein Turbo-Programm unter ZEX gestar-
tet, treten die gleichen Platzprobleme zu Tage, sich ZEX resident unterhalb des
BDOS (genauer sogar unterhalb des CCP = ZCPR2) packt. Daher sollte die End-Ad-
ress stets kleiner gesetzt werden, z.B. auf meinen Lieblings—-Wert von A000, was
bislang keine Probleme bereitete — auch nicht unter ZEX!!

Nun zur Frage, woher Compiler-Uberlauf: Wenn Turbo compiliert, hat es das Pro-
gramm, jedoch nicht die Include~Dateien im Speicher. Ist nun das Programm groB,
bleibt wenig Restspeicher fiir die bei der Umwandlung benttigten Tabellen und
sonstigen Informationen. Die Losung ist recht simpel: Will 1ich das riesige
TEST.PAS umwandeln, wandle ich einfach fclgendes einzeiliges Programm um:

(*$I TEST.PASX)

Turbo hat damit nur wenige Bytes Programm-Quelltext im Speicher, da es die In-
clude—Dateien nur durchgeht und nicht ganz 14ddt. So klappt die Compilation flir’s
.COM bzw. .CHN. Klappt das immer noch nicht, sollten evtl. mal die Bezeichner
flr die diversen Variablen, Procedures etc. geklrtzt werden.

Wenn Du jedoch die Umwandlung 1im Speicher machst, d.h. das Programm nicht als
.COM oder .CHN erzeugst, ist der Platz wesentlich kleiner, da dann Turbo + Sour-
ce + ganzes Programm + alle Daten im Speicher stehen missen.

KeyPressed (Herbert zur Nedden, 2000)
Da habe ich so eine Schleife
repeat
TueDieselUndJenes;

until KeyPressed;

und das blode Programm ist nur mit Hilfe von LINE FEED als Repeat-Taste oder
auch durch wildes Gehdmmere zu Uberzeugen, daB KeyPressed true ist.

Der Grund fir dieses Problem ist der Compiler-Schalter C+, der es erméglicht,
das Programm mit “C zu unterbrechen. C+ stellt sicher, daB Turbo selbst alles
von der Tastatur abholt und nachschaut, ob es denn ein “C sei. Nach C- verhielt
sich dieses Programm deutlich besser.
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Assembler: DS versus EQU

DS vs. EQU (Herbert zur Nedden, 2000)

Haufig bendtigt ein Assembler-Programmierer in seinem Programm Datenbereiche,
die nicht allzu klein sind, weshalb eine statische Definition mittels Define-
Space (DS) nicht in Frage kommt. Benttige ich z.B. folgende Bereiche

1. LesePuffer 1024 Bytes
2. SchreibPuffer 2048 Bytes
3. SpielPlatz 500 Bytes
3. Stack 100 Bytes

so0 kann ich diese so mit Define-Spaces

LesePuffer: ds 1024
SchreibPuffer: ds 2048
SpielPlatz: ds 500
StackGrenze: ds 100
Stack:

oder so mit Equates

LesePuffer equ $

SchreibPuffer equ LesePuffer + 1024
SpielPlatz equ SchreibPuffer + 2048
StackGrenze equ SpielPlatz + 500
Stack equ StackGrenze + 100

definieren. Diese seltsam anmutende Definition fir den Stack 1liegt daran, daB
der Stack von oben nach unten gefillt wird, d.h. PUSH HL wird intern in die Be-
fehle DEC SP; DEC SP; LD (SP),HL umgesetzt.

Die erste Variante der Definition der Datenbereiche hat den encrmen Vorteil, daB
es ein Kinderspiel ist, einen weiteren Datenbereich einzufiigen. Die entsprechen-
de Define-Space-Zeile wird einfach an der gewilinschten Stelle eingefliigt. Dimm-
licherweise wird der so mit DS definierte Platz fest zugewiesen, was bedeutet,
daB die reservierten Bytes auch im erzeugten .COM zu finden sind, d.h. dieses
mit obigen Datenbereichen um schlappe 3672 Bytes zu groB ist.

Die zweite Variante 1ist die sinnvoliere, da lediglich die Adressen der
Datenbereiche definiert werden, jedoch der damit angesprochene Platz im .COM
nicht drin ist. Aufwendig ist es nur, wenn ein weiterer Datenbereich eingefigt
werden muB, da fur die Definition einer der Adressen der Label und die GroRe des
davor liegenden Datenbereiches herangezogen werden. Soll vor den SpieiPiatz noch
ein 300-Byte-Bereich hin, missen alle im folgenden Listing unterstrichenen Dinge
angepackt werden:

LesePuffer equ %

SchreibPuffer equ LesePuffer + 1024
Bereich equ SchreibPuffer + 2048
SpielPlatz equ  Bereich + 300
StackGrenze equ SpielPlatz + 500
Stack equ StackGrenze + 100

Es stellte sich mir daher die Frage, warum die Assembler keinen Befehl kennen,
der von der Syntax her wie Define-Space aussieht, d.h. daB in einer Zeile Name
und Lange des betroffenen Datenbereiches definiert wird - ohne andere Stellen
andern zu missen, jedoch auf der anderen Seite wie Equates wirkt, d.h. mein .COM
nicht aufbliht.
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Assembler: DS versus EQuU

Nach dem Motto ’salbst 1ist der Programmierer’ habe ich mir ein Macro gebasteilt,
was eben dieses leistet:

1: Platz MACRO Lab,Len
2: IFNDef Off

3: Off aset 0

4: EndIF

5: Lab equ $+0ff
6: Off aset Off+lLen
7: ENDM

Die Ziffern in Spalte 1 sind nicht bestandteil des Macros, sondern sollen hel-
fen, dieses zu beschreiben. Zuvor will ich jedoch aufzeigen, wie ich mit diesem
Macro meine o.g. Datenbereiche definieren kann:

Platz LesePuffer,1024
Platz SchreibPuffer,2048
Platz SpielPlatz,500
Platz StackGrenze, 100
Platz Stack,O0

Dabei hat das Macro zwei Einschrankungen: Zum einen darfst Du in Deinem Programm
die Bezeichner ’Platz’ und 'Off’ nicht schon verwendet haben, und sie so defi-
nierten Datenbereiche missen hintereinander hinter dem Ende des Programm-Codes
lTiegen, d.h. ihnen darf nichts anderes folgen, auch keine Module aus einer Lib-
rary — es sei denn das wird gezielt an den Eingenheiten des Macros orientiert
vorgenommen.

Nun zur Beschreibung des Macros:

Zeile 1: Definitions—Kopf mit dem dem Macro sein Name ’Platz’ und seine beiden
Parameter ’Lab’ = Label, d.h. Datenbereichs-Name und ’Len’ = L3nge, d.h. Da-
tenbereichs-Lange vorgegeben werden.

Zeilen 2-4: Die Variable ’0ff’ wird, falls sie noch nicht definiert, wurde auf
den Starwert von 0 gesetzt. Der Opcode ASET 134Rt eine spadtere Wertdnderung
zu!

Zeile 5: Der Datenbereichs—~Name wird per Equate auf die Adresse ’$+0ff’ defi-
niert. ’$’ ist die aktuelle Programm-Adresse, die durch das Macrc 'Platz’
auch nicht veréandert wird - das war ja auch Sinn & Zweck der Aktion.

Zeile 6: Der Offset wird um die Lidnge des Datenbereiches erhtht (was mit dem Op-
code ASET geht), damit so das evtl. folgende ’Platz’-Equate mit dem richtigen
Wert versorgt wird.

Die o.9. Macro-Aufrufe werden also in folgende Equates umgesetzt:

LesePuffer equ $

SchreibPuffer equ $ + 1024
SpielPlatz equ $ + 3072
StackGrenze equ $ + 3572
Stack equ $ + 3672

Und just das sollte auch herauskommen!
HINWEIS: Folgende Opcodes haben die selbe Wirkung:

~ DEFS und DS
- DEFL und ASET
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NewWord: Tips

Einriicken (Herbert zur Nedden, 2000)

Kirzlich erhielt ich einen Text, der so aussehen sollte:
(und natlirlich auch so gedruckt aussah!)

1. Hier geht der Text Jos, wobei der Ubersichtlichkeit halber natiirlich alles
auBer der 1.’ eingeriickt sein solite - und trotzdem Blocksatz angesagt ist,
was auch die erste Zeile betrifft.

Bemerkenswerterweise sah das, was NewWord drucken sollte wie folgt aus:

1. Hier geht der Text los, wobei der Ubersichtlichkeit halber natiirlich alles
. 1m4
auBer der ’1.’ eingerickt sein sollte - und trotzdem Blocksatz angesagt ist,
was auch die erste Zeile betrifft.
. 1m0

Was nun, wenn sich die erste Zeile dndert ? Nichts als Probleme. Dabei 1ist New-
Word da besser, als der Autor der o.g. Mimik glaubte. Um einen solchen Absatz zu
formatieren (also "B abzuschicken), wird der Absatz erst einmal so eingegben:

1. Hier geht der Text los, wobei der Ubersichtlichkeit halber natiirlich alles
auBer der ’1.’ eingeriickt sein sollte - und trotzdem Blocksatz angesagt ist, was
auch die erste Zeile betrifft.

Und jetzt geht’s los:
Cursor auf das ’H’ von 'Hier’

<BS> ’H’ in richtige Spalte packen, falls es wie
in diesem Beispiel nicht in Spalte 4 steht.
“0"I <ESC» Tabulator in Spalte 4 (da sind wir jetzt)
setzen, falls da nicht schon einer ist
“0°G Linken Rand voriibergehend auf Tab-Position.
In der Zeile L——!-=—— ... R erscheint ein V' in

der ersten Tab-Position, vermutlich in Spalte 4.
Sonst nochmal 007G

"B Randausgleich durchfiihren, und zur groBen Freude
passiert hierbei just das, was gewlischt war.

Wird der Absatz gedndert, wird der Randausgleich ebenso wiederholt.
Nun nocheinmal die Wirkunsweise von "0"G im einzelnen:

Mit diesem Kommando wird der linke Rand vorilibergehend auf eine Tabulator-Posi-
tion (in der Zeile L—!—-—-!'——1-——R durch die Ausrufezeichen ’!’ gekennzeichnet)
gesetzt, was durch ein 'V’an Stelle des entsprechenden ’!’ 1in der L--i--R-Zeijle
angezeigt wird. Mit jedem "0°G wandert das 'V’ eine Tabulatorposition nach
rechts. Im Unterschied zu "0"L oder dem Punkt-Kommando ’.Im’ 1ist der "“0"G-Rand
nur voribergehend gliltig, und zwar bis zum ndchsten Driicken von <RET», also dem
Beenden eines Absatzes oder zum ndchsten "B, alsc Randausgleich. Beim "B werden
die Zeichen, die in der Zeile stehen, 1in der der Cursor bei der Eingabe des "B
vor dem Cursor stehen nicht eingerickt (im o.g. Fall war das die ’'1.’) - der
Rest des Absatzes (d.h. bis zur ndchsten festen Zeilenschaltung) wird eingeriickt
formatiert.

Vor jedem "B muB daher mit "0°G der linke Rand erneut angepaBt werden, sonst
wirkt das "B halt ohne Einricken. Soll anders eingeriickt werden: Tab entspre-
chend setzen, "0°G so oft wie notig (d.h. bis das 'V’ da ist, wo es hin so0l11},
"B (Cursor vorher an die richtige Stelle) und fertig ist die Lauge.
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NewWord: Tips

Punkte 1in Spalte 1 ausgeben (Herbert zur Nedden, 2000)

Null-Probiemo: Einfach "P"B"P"B vor den Punkt, der nicht als Punkt-Kommando wir-
ken, sondern in Spalte eins stehend auch gedruckt werden soll eingeben. D.h. vor
dem . einfach Fettdruck an/aus (oder falls er an war aus/an).

Hyphen—-Help mit Ticken (Herbert zur Nedden, 2000)

Da andert man ein BiBchen im Text, drlickt "B einfach mal der Optik wegen, wobei
natiirlich die Trenn-Hilfe (Hyphen-Help) aktiv ist, und der blode Hund (damit
meine ich NewWord) weigert sich statthaft, ein 16 Buchstaben langes Wort, von
dem immerhin 10 Zeichen noch in die Zeile passen zur Trennung anzubieten. Das
mutete mir doch recht befremdlich an. Also kontrolliert, ob die Trenn-Hilfe an
ist: "0 gedrickt und kurz danach erscheint u.a. 'H turn hyphen help off’, d.h.
die ist an. Naja, um 1:30 nachts merkt man wohl nicht mehr alles: vielleicht
hatte ich gleich 2x "B eingegeben (Prellen oder zitternder Finger ?). Frisch auf
einen neuen Versuch unternommen - wieder dieser Mist.

Hallo Murphy, Herbert 148t griBen. Ich gehe also mit dem Cursor ans Ende der
Zeile, in der die besagten 10 Zeichen meines Wortes Platz haben und hole das
Wort mit "G"G ("G = <DEL>) hoch in die Zeile. Man weiR ja nie, ob NewWord das
vielleicht einfach nicht probieren wollte. "B - und wieder nichts Neues.

Dann kam mir ein ~ wie sich herausstellte genialer - Gedanke: "0"D. Damit habe
ich erreicht, daB die Print-Controls wie "B fir Fettdruck, °S fir Unterstreichen
und eben das Gleichheitszeichen flr die erlaubten Trennstellen (die von fritheren
“B-Ldufen her stammten) angezeigt wurden. Ei gucke da, mein 16-Buchstaben-Wort
enthielt einen solchen in der 11. Stelle. Diesen habe ich dort mal weggeltscht -
da NewWord da eh nicht trennen sollte. Wieder "B: Es klappte so wie es sollte.

Nun das Warum, d.h. der Hintergrund einer dSN (dunkle Stunde von NewStar, dem
NewWord-Hersteller): fir NewWord war das Wort an Stelle 11 quasi zu Ende. Da so
aber nur 1 Buchstabe (iber die Kante hinausragte mochte es wohl keine Trennhilfe
anbieten. (Dies habe ich nur geraten ...)

Wer nun glaubt, daB sei die einzige Macke der Hyphen-Help, der/die irrt. Wenn
ich bei der Trennhilfe eine Trennung an einer Stelle angebe, wo schon einmal
eine angegeben wurde hat das Wort dort gleich zwei ’erlaubte Trennstellen’ hin-
tereinander, was sich dadurch zeigt, daB die Zeile mit dem ersten Teil des Wor-
tes ein Zeichen zu kurz ist.

FAZIT: Am besten alle ’erlaubten jedoch ungenutzten Trennstellen’ entfernen:

"QTA Suchen und Ersetzen

“P""<RET> suche Ctril-" (wird als ’=’ angezeigt)
Eingabe Ctri1-P Ctril-"

<RET> ersetze durch nichts

gn liberall ohne zu fragen

b

Die an Zeilenenden stehenden Trennstellen, die durch -’ angezeigt werden, liber-
leben diesen Such/Ersetz-Durchlauf, da sie anders intern codiert sind.

Ich stelle jedenfalls sicher, daB die Print-Controls widhrend des "“B-Durchlaufes
immer angezeigt werden.
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NewWord: Tips

NewWord-Laufwerke und Olaf’s Didey (Herbert zur Nedden, 2000)
Ich bin in NewWord, Opening Menii, auf F:, Direktory an. Shift-Esc F1 (=DiJdey),
und kurz mit DiJey die Dokumente von Diskette nach F: gewuppt, 2x Esc, und schon
ist das Opening Meni wieder da. Kurz ’LF:<Ret>’, um F neu einzuloggen. H&a, wirk-
lich kopiert, wo sind meine Dateien 2??? Shift-Esc F1: Ja, alles da. Agypten ?
Hier erst mal die Therapie, die Erkldrung folgt weiter hinten:
Bei der Installation von NewWord gibt es eine Stelle, wo die glltigen Laufwerke
angegeben werden konnen. Das soll dazu dienen, daB NewWord keine BDOS-Errors
produziert, wenn man ein ungliltiges Laufwerk angibt.
Hier die Installation (Meniis geklrzt, Kommentare in kursiv):
A>NWINSTAL NW Aufruf NWINSTAL

MAIN MENU
C Computer related items
What is your choice? C Auswahl treffen

SYSTEM INSTALLATION MENU

A Install legal drives

What is your choice? A Auswahl treffen

The drives that Newword can currently use are...

Fixed: HAF G I so ist es Jjetzt noch
Removable: B C D E
Do you want to change this? Y/N Y aber paBt mir nicht

Enter the letters (A-P) that are valid drives on your system. The first
drive you specify will be used as the default drive. You will also be
asked if each drive has a removable disk (as opposed to fixed).

Drive? (A-P, or RETURN when done) H 1. Laufwerk ist H, da NW
dort seine Overlays sucht
Is this disk removable? Y/N Y wechselbar
Drive? (A-P, or RETURN when done) A 2. Laufwerk ist A
Is this disk removable? Y/N Y wechselbar
U.S.W.

Drive? (A-P, or RETURN when done)

The drives that Newword can currently use are...

Fixed;
Removable: HABCDEFGI
Do you want to change this? Y/N N gut

nun NWINSTAL verlassen
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Supertcalc: Patch

Warum habe ich alle Laufwerke als wechselbar {(Removable) gekennzeichnet, werdet
Ihr jetzt fragen. Nun wie zu sehen, war das urspringlich anders. Wenn ein Lauf-
werk als nicht wechselbar (Fixed) gilt, dann wird dieses durch NewWord nach dem
Einloggen (L vom Opening Menl oder "“K"L im Text) dem BDOS nicht neu angemeldet,
was beim Schreiben zu dem BDOS Err R/0 fihrt, wenn die Diskette doch gewechselt
wurde. Alsc kann ich meine RAM-Floppies wohl gefarhlos als Fixed deklarieren, da
diese bekanntlich nicht einfach gewechselt werden.

Das war auch richtig, bis 0laf’s Didey kanm.

Zuriick zu meinem Phanomen, welches ich oben auf der vorherigen Seite schilderte.
Mit Didey habe ich den Inhalt der Diskette gedndert, was, da ich NewWord nicht
verlassen habe, es aber auch nicht mit NewWord selbst machte, aus Sicht von New-
Word einem Diskettenwechsel gleichkommt. SchlieBlich ist DiJey kein CP/M-Pro-
gramm - CP/M ist immerin noch nur Single-Task-Single-User. Seit ich alle Lauf-
werke mittels NWINSTAL als Removable erkldrt habe, ist dies gegessen. Nach Didey
kurz L bzw. "K'L tut nun sc, wie gewilinscht.

ACHTUNG: Wenn Du einen Text in Arbeit hast, bloB nicht mit Didey auf das Lauf-
werk kopieren, auf dem dieser Text steht, sonst gibt’s leicht Arger. Warum
hat 0laf in seinem DiJey.DOC erlautert.

Printer-Overlays (Herbert zur Nedden, 2000)

Die 8/9-Nadel-Matrixdrucker arbeiten beim Vorschub (also auch bei Zeilenhdhen)
auf der Basis von 1/72" oder 1/216" (216 = 3*%72, "=Zol11). Wenn nun ein 24-Nadler
zum Einsatz kommt, gehen die Probleme los, da diese Drucker mehr fir 1/60" bzw.
1/360" zu haben sind. Abhiife schafft nur ein geeigneter Druckertreiber wie z.B.
der LQ1500-Treiber, der fiir einen 24-Nadel-EPSON-Drucker gedacht ist. Es gibt
aber noch weitere.

Auf der CLUB.040 ist in dieser Hinsicht sicherlich reichlich Auswahl zu finden.
Da sind immerhin 4 NewWord-Printeroverlays. Welcher Treiber am besten paBt ist
eigentlich nur durch probieren zu ermitteln.

Patch zu Supercalc (Uwe Grass, 7300)

Alle Supercalc-Benutzer wissen, daB sie das HELPFILE zu SC immer mitschleppen
missen, wenn sie mit dem Programm arbeiten wollen. Das ist besonders &rgerlich,
wenn die Hilfestellungen nicht mehr bendtigt werden und das Programm auf die
EPROM- oder SRAM-Floppy geschrieben werden soll, zumal das Programm 9K grof ist.
Abhilfe schafft ein kleiner operativer Eingriff in SC.COM. An Adresse 5C80h
steht "HLP", dies muB in "OVL" umgewandelt werden und schon sucht 8C beim Aufruf
nicht mehr nach den Hilfen. Werden in der Bearbeitung Hilfestellungen angefor-
dert {mit "?"), so erscheint die Meldung "SC.HLP not installed” und man kann da-
nach einfach weiterarbeiten. Wenn die Hilfen dennoch vorhanden sind, so werden
sie auch gegeben. Die Abfrage im Aufruf, ob SC.HLP da ist, ist alsc absolut
Uberflissig.

UG

Anm.d.HzN.: Uwe’s Patch bringt SC bei dessen Aufruf an Stelle von SC.HLP sein
sowieso erforderliches Overlay SC.OVL zu suchen - was es also auch findet.

MTX-Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden — dieses PDF darf nur auf www.mtx-info.de online stehen / this PDF may only be online on www.mtx—info.de



MTX User-Club Deutschland Info 32 - 12

C P/ M: Daten von einer Diskette holen

Daten und kein Direktory (Herbert zur Nedden, 2000)

Ich erhielt eine Diskette mit Daten irgendwo mitten drauf, aber ohne jegliches
Direktory. Ja, auf exotischen Systemen, derer es viele unter CP/M gibt, gibt es
anscheinend auch mindestens ein beknacktes Programm, wechles die Daten ohne
Direktory-Eintrdage an selbstverwaltete Stellen ablegt. Was aber nun, wenn die
Daten ohne dieses Programm zwecks Ubernahme auf ein anderes System dort runter-
geholt werden sollen 7

Naja, COPYD grast bekanntlich die Disketten sektorweise ab. (Kennst Du COPYD
nicht ? Siehe Info 27.) Die Ldsung meines Problems war durch diesen Ansatz zu
16sen: Die Diskette sektorweise Tesen, und alle nicht-leeren Sektoren einfach in
eine Datei stellen. Das folgende Turbo-Pascal-Programm tut das namliche.

(Da ich zu faul war viel zu programmieren, missen dem Programm mitgeteilt wer-
den: Anzahl Spuren der Diskette und Anzahl Sektoren je Spur.)

var emptybfr,buffer: array[0..127] of byte;
datei: file;
ok: boolean;

i,track,sector,NoOfTracks,NoQfSectors: integer;

begin
for i1:=0 to 127 do emptybfr[i]l:=$e5;
NoOfTracks:=40;
NoOfSectors:=64;
Sector:=1; Track:=0;
assign(datei,’F:Daten’);
rewrite(datei);

leerer Puffer }

Anzahl Spuren }

Sektoren je Spur }

da geht’s los }

da kommen die Daten hin }

P N Nt Y e N

repeat

BDOS(14,1); { Selektiere Laufwerk B: }
BIOS(11,addr(buffer)); { Setze DMA-Adresse }
BIOS(09,Track); { Setze Spur }
BIOS(10,Sector); { Setze Sektor }
writeln(track,’, ’,sector); { Meldung }
if BIOS(12) <> 0 then { Sektor Lesen }

begin write(’Lesefehler’); halt; end; { Abbruch bei Problemen }
ok:=false; { Glaube Puffer-Leer }
for i:=0 to 127 do

if buffer[i]l <> emptybfr[i] then { Puffer wirklich leer }
ok:=true; { Setze Puffer-Nichtleer }

if ok then

blockwrite(datei,buffer,1,1); { Datei fortschreiben }
Sector:=zsucc(Sector); { Naechster Sektor }
if Sector = NoOfSectors then { Ende der Spur ? }

begin

Sector:=1; Track:=succ(Track);

end;
if Track > NoOfTracks then { Letzte Spur }

begin

close(datei); { Datei schliessen }
write(’Fertig’); halt; { Zurueck zum CP/M }
end;

until false; { Loop forever }

end.
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Software: Dieses und Jenes

BRADFORD (Herbert Oppmann, 8520)

Bradford (Version 1.20, CLUB 027) hat einen Fehler: die Soft-Hyphens von Word-
Star bzw. NewWord werden immer unterdrickt, auch wenn sie am Zeilenende stehen!

MS (Herbert Oppmann, 8520)

In Info 30, Seite 22 schreibt Hans Gras, daB er sich ein verbessertes MS.COM
wiinscht. Das tu 1ich auch schon lange. Da das Original-MS von Bernd Preusing
stammt, und dieser aber daran nichts mehr tut, biete ich mich hiermit an, MS zu
debuggen und zu erweitern, sofern ich die Source der jetzigen MS-Version kriege,
denn ich mdchte nicht unbedingt wieder bei Null anfangen missen.

TDIFF (Herbert Oppmann, 8520)

Ich habe ein Turbo Pascal Programm geschrieben, mit dem man Unterschiede 1in
Textdateien herausfinden kann. Wenn man DIFF auf Textdateien 1loslaBt, meckert
das die ganze Datei an, auch wenn nur ein einziger Buchstabe am Anfang eingefiigt
wurde. Mein TDIFF schaltet auf breiten Bildschirm (wo mdglich) und zeigt beide
Dateien parallel nebeneinander an. Man kann dann eine Zeile oder einen Bild-
schirm scrollen sowie nur einseitig scrollen (falls in den Textdateien Weglas-
sungen/Einschiibe vorgenommen wurden).
--> CLUB.042

RD (Herbert Oppmann, 8520)

Mein READTRK Programm, auf das Hans Gras in Info 29 Seite 21 ein Loblied sang,
war nicht so toll:

ein kapitaler Fehler zerschof3 manchmal das System --> Absturz!
Als ich den Fehler jetzt bemerkte und beseitigte, hab 1ich das Programm auch
gleich noch ein wenig aufgeblasen und das Ergebnis liegt bei HzN vor (wird wohl
auf eine CLUB-Diskette kommen).

--> CLUB.043

(oder wenn Du’s eilig hast, von mir, da CLUB.043 noch nicht fertig ist).

Ubrigens Hans - zu meiner Ehrenrettung: (Herbert Oppmann, 8520)
Die Angabe 5" statt 8" im Info 26 1ist in meinem Brief, den ich an HzN schickte,

richtig (zumindest auf meinem Kontrollausdruck)! Ich weif nicht, wer hier "kor-
rigierte"”.
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d BASE: SuperBusiness / Assembler: SLR-Systems

Super Business (Herbert zur Nedden, 2000)

Dirk LeBner hat eine dBASE II-Anwendung unter dem Namen SB = Super Business er-
stellt, die er wie folgt anbot:

“Ich hdatte da noch eine Anwendung in dBASE II anzubieten. Diese, - in zweijahri-
ger mihevoller Kleinarbeit geschriebenen und optimierten Programme fir den
Kleinbetrieb -, enthalten folgende Funktionen:

komfortable AdreBverwaltung

- Rechnungsausgangsbuch

- Wareneingangsbuch

Kassenbuch

Mahnwesen

diverse Statistik- und Ubersichtsfunktionen”

Bendtigt wird eine FDX mit zwei Laufwerken - ich vermute eine SDX tut es auch.
Urspringlich wollte Dirk diese Anwendung fur DM 40.- verkaufen, hat sich dann
jedoch dazu entschlossen, sie als Public-Domain freizugeben, da er nicht garan-
tieren kann, daB nicht der eine oder andere Bug (z.B. DIV/0-Fehler bei Leerer
Datenbank) noch drin ist, und er keine Zeit hat, eine Dokumentation zu schrei-
ben.

Ich rief das Teil mit

A>DBASE SB
auf, und fand ein Meni mit u.a. dem Punkt 5 (Info) vor. Dank der Menifihrung
wird es sicherlich nicht schwer sein, sich in dieser Anwendung zurechtzufinden.

Falls Du SB wirklich zufrieden arbeiten kannst, und es erfolgreich nutzt, kannst
Du ja evtl. Dirk LeBner, Zum Frankenholz 20, 3525 Obw.-Heisebeck, ein kleines
Dankeschon ...

SLR-Assembler und Linker (Herbert zur Nedden, 2000)

Die amerikanische Firma SLR-Systems hat einen Assembler und einen Linker auf den
Markt gebracht, der mehr als ein Ersatz filir das Mircosoft-Gespann M80/L80 ist.

Wer kennt es nicht: L80 aufgerufen, und nach einger Zeit ist der Linker auch mit
seiner Arbeit fertig. Nicht so mit dem SLR-Linker. Aufgerufen - fertig. Der Lin-
ker ist UNGLAUBLICH schnell. Der Assembler natilirlich auch.

Hier kurz ein Steckbrief:

SLR-Assembler: SLR180
Kann alles was der M80 kann, auBer 8080-Sources, dafir aber HD64180
Erzeugt wahlweise .COM, .HEX, Microsoft-.REL, SLR-.REL
Kann mittels .ACCEPT Werte interaktiv einlesen
geschachtelte INCLUDES und IF’s
Kann mit EXTERNALs rechnen
Cross~Reference und Symbo1-Tabelle
Labels mit 16 signifikanten Zeichen
Datum/Uhrzeit im Listing
Assembler-Befehle kGnnen durch Macros redefiniert werden
Sucht INCLUDES auf anderen User-Bereichen
Unterstiitzt ZCPR3-Error-Flag bzw. bricht .SUB-Datei ab
Unfangreich installierbar
Schafft fast alle Sources mit EINEM Pass
Initialisiert DS-Bereiche mit 00h oder Offh bei .COM
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d B ASE: SuperBusiness / Assembler: SLR-Systems

SLR-Linker: SLRNK
Kann alles was L80 kann
Kann Microsoft- und SLR-.REL’s 1linken
Erzeugt wahlweise .COM oder .HEX
Erzeugt Lade-Ubersicht (Load-Map)
Kann Befehle aus Datei einlesen
Erzeugt Symbol-Tabelle
Kann mit EXTERNALs rechnen (bei SLR-.REL)
Unterstiitzt ZCPR3-Error-Flag bzw. bricht .SUB-Datei ab
Initialisiert DS-Bereicht mit 00h oder 0ffh
External-Labels mit 16 signifikanten Zeichen
Erzdhlt gerne genauer, was er tut (Verbose-Mode)
Hat Librarian dabei

Beide sind SUUUUUUPERRR-Schnell!!

Wo ist der Haken ? NIRGENDS!

Zu kaufen 1ist das Teil am besten direkt aus den U.S.A., da das richtig Kohle
spart. Folgendes habe ich getan:

1. Bei der Deutschen Bundespost eine Auslandsiiberweisung an
’SLR-Systems, Butler, PA 16001, U.S.A’
{iber 116.40 US-Dollar angefordert, mit der Bitte, den Scheck an mich zu sen-
den (da die Auslandslberweisungen der DBP per Scheck erfolgen).

2. Bestellung an SLR-Systems

Quantity ITEM-No. Description Price
1 103 SLR180-Assembler 49,95
1 101 SLRNK-Linker 49.95

Both on 5 1/4"-Disc
Format KAYPRO SS/DD or DS/DD
1 SHIPPING UPS Red label 16.50

Diese Bestellung mit diesem Scheck an
SLR Systems
1622, N. Main Street

Butler, PA 16001
U.S.A.

Ich erhielt das Zeugs per Luftpost!

Wartezeiten: 1. 7 Tage
2. 1 Monat

Alternativer Bestell-Weq:

Ich bin bereit, auf einen Schlag die Bestellung fiir mehrere Interessenten in die
USA zu senden, was sicherlich einiges an Porto sparen wird. Daher folgendes An-
gebot meinerseits:

Schick mir bis zum 15. August Deine Bestellung sowie das Geld als Scheck. Ich
16se den Scheck erst dann ein, wenn’s ernst wird.
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Software: CFIG5 und FORMS

cfigs von Michael Kessler (Uwe Grass, 7000)

Die Idee von Michael finde ich sehr gut. Er baut in eine Teere Speicherstelle
des Systems, die sonst nie benutzt wird, ein Kennbyte ein, das das Format iden-
tifiziert. Mit dem Aufruf "cfigh b:??" wird das Laufwerk auf das Format der ein-
gelegten Diskette umcfigst. Die Uberlegung, welches Format nun die Diskette hat,
entfdllt. Soweit so gut, was ist aber, wenn das Kennbyte nicht im System ist?
Dann so0l11 das Programm nach der Formatstruktur auf der Diskette auch noch das
richtige Format finden, natlrlich kann das nicht immer 100%ig richtig sein, dazu
sind sich die Formate teilweise zu &hnlich.

Da das Programm PD ist, habe inzwischen auch eine Version davon. Wenn ich eine
Diskette mit Kennbyte benutze funktioniert es auch ganz ordentlich, lege ich
aber eine der Original-MTX-Format-Disketten ein, die noch nicht vorbereitet wur-
de, so wird beim ersten cfigbs-Versuch das Laufwerk lediglich auscfigbt, beim
zweiten oder dritten Versuch klappt es dann, das richtige Format ist dann drin.
Warum ist das so? Liegt das an der Geschwingigkeit der Laufwerke (TEAC 3ms,
6MHz)?

Iweite Frage: Wie werden Formate erkannt, die eine Geschwindigkeitsumschaltung
bendtigen (77-Spur), wird die Geschwindigkeit bei umgeriisteter FDX-Platine auto-
matisch umgeschaltet?

UG

Anm.d.HzN.: Zur zweiten Frage: JA, da bei mir die Erkennung von z.B. 0OA und 1B
richtig automatisch funktioniert.

form5.com/k1x (Jan Bredereke, 2000)

Form5 schreibt in den ersten Sektor ein JP 0 und eine Formatkennung. Dies macht
mir einige Probleme. Ich habe ein eigenes Diskettenformat FB entworfen und da-
mals auch bei BP angemeldet. Es sieht genauso aus 09 wie und hat nur keine Sys-
temspuren, denn die brauche ich unter RAM ja definitiv nicht. Booten tue ich ja
von der SRAM-Floppy. Da ich ausschlieBlich Format FB verwende, besteht auch kei-
ne Verwechslungsgefahr.

DaR mir Jjemand die Format-Nummer geklaut hat, stért mich ja nicht besonders,
aber zum Formatieren muB ich auf Format 09 wechseln, und wenn dann in den ersten
Direktory-Eintrag des Format FB unverdauliche Daten geschrieben werden, ist das
nicht so schon. Da muB ich bei FORM4.COM bleiben.

cfigs und form5 von Michael Kessler (Herbert zur Nedden, 2000)

Wie Uwe bemerkt, hat Michael Kessler uns hier wirklich eine schone Sache an die
Hand gegeben. Und seine Formaterkennung bei disketten ohne Format-ID ist auch
noch schneller als meine mit CFIG43.COM.

Leider muB ich Euch vor dem Einsatz von CFIG5.KLX warnen! Wenn ich als
Formatangabe B:??,C:?? eingebe, erscheint nur ’'B:??C:2??’, also gibt’s kein Kom-
ma. Nehme ich das Blank statt des Kommas, so meint CFIG5, daB es das Format bei
B nicht in RAM 4 vorfindet. Bei anschlieBendem Aufruf stand mein Name 1in der
Form ’RBERT ZUR NEDDEN’ 1in der Eingabezeile. Anscheinend hat Michael da den Zei-
leneditor selbst verbastelt ...

Und dann kommt noch ein grundsdtzliches Problem hinzu, welches die CP/M-Version

von CFIG5 und natirlich auch CFIG4 dadurch Ldsen, daB sie mit einem Warm-Boot
enden, und so dem BDOS klar machen, daB alle Laufwerke neu zu selektieren sind.
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Software: CFIGS und FORM5

Nun zur Begriindung: Das BDOS ben&tigt fiir jedes Laufwerk die sogenannte Alloca-
tion-Map, bei der es sich um einen Speicherbereich handelt, in dem fiir jeden
Block auf der Diskette ein Bit reserviert ist. Wenn das BDOS ein Laufwerk neu
einloggt, Tiest es das Direktory ein und ermittelt daraus, welche Blocke auf der
Diskette durch Dateien belegt sind. Diese Information speichert es sich in der
Allocation-Map, damit es beim Anlegen neuer Dateien nicht erst auf der Diskette
nach freiem Platz suchen muB8 - sonst wédren die OA-Laufwerke vermutlich langsamer
als die 03-er!

Da dieser Platz von der GroBe der Diskette - genauer von der Anzahl der Blocke
auf eben dieser abhangt, sich also mit jedem umConFIGurieren &dndern kann, wird
dieser Platz auch je nach bedarf reserviert, und zwar am unteren Ende des Be-
reichs zwischen FREE und TOAM, d.h. in Richtung FREE.

Und die Reservierung dieses Speichers macht nicht etwa das BDOS und (noch nicht)
das BIOS, sondern CFIG.

CFIG macht beim configurieren eines neuen Laufwerkes folgendes:
AlJocMap-Adresse = FREE
FREE = FREE + AllocMap-Ldnge.

So weit so gut. Was aber, wenn ein Laufwerk umconfiguriert wird, und die neue
AllocMap ldnger oder kiirzer als die alte ist. Dann missen die AllocMaps halt
ggf. verschoben werden, um nicht unndtig Platz, der eh schon knapp ist, zu ver-
schwenden.

Gehen wir von folgender Aufteilung der AllocMaps aus:

1
Fmmm e e et e o +

Wird C: umconfiguriert, wird erst der Platz von C: freigegeben, d.h. die Ailoc-
Maps von D: und E: werden an die von B: herangeschoben, und anschiieBend die
neue von C: hinten angebdppt. Damit erhalten wir:

-
1
|
|
|
|
|
|
i
|
|
i
+
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Nur leider ist CFIG faul!!! Statt in diesem Fall die AllocMaps von D: und E:
wirklich nach vorne zu verschieben, werden nur die Adressen der AllocMaps im je-
weiligen Disc-Parameter-Header (auch DPH genannt) neu eingetragen. D.h. es steht
nach dieser Anderung MUl11 in den AllocMaps von D: und E: - und natiirlich auch
von C:. Da das CP/M-CFIG immer mit einem WarmBoot endet, stellt es sicher, dai
das BDOS die Laufwerke neu einloggt, wenn auf sie zugegriffen wird, d.h. die
AllocMaps allesamt fir unglltig erklart.

CFIG5.KLX ist zwar genauso faul, macht aber (leider ?7?) keinen WarmBoot. Auch
ein DiskReset darf es nicht an das BDOS absetzen, da es sonst evtl. laufenden
Programmen ins Handwerk pfuscht! Es muB definitiv diese AllocMaps samt Inhalt
verschieben!!

Fir Insider und Interessierte: Zu jeder AllocMap wird auch noch eine CheckSum
Map auf die selbe Art und Weise reserviert, die das BDOS beniitzt, um seinen BDOS
Err R/0 zu erzeugen, d.h. unangemeldete Diskettenwechsel zu erkennen, die daher
genauso zu verschieben ist.
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Software: E45

Peter Lang, Banderbacher Str.24, 8502 Zirndorf

E 45

Pflanzenschmutzmittel im Info ?

Wer mault kriegt was auf die ...

Na, na! Auf die Diskette natdrlich!! Um dem Ratselraten ein Ende zu bereiten,
will ich hier flugs erklarend einschreiten.

Im letzten Info hat sich einer (war das ich???) dber das leider etwas umstand-
liche Handling von "NOTE" ausgelassen. Prompt liegt ein paar Tage spater eine
Diskette im Briefkasten - Absender HzN (wer ist denn das nu schon wieder??).
Im dblichen "DOC" der Hinweis, daB es sich bei dem gelieferten Programm um
soetwas wie ein neues Byte-Verbrechen eben jenes Herrn handelt. Und das ganze
verbunden mit der Bitte um einen eingehenden Test (soll er haben, ha h3).

Ganz schnell mal die restlichen "DOC's" dberflogen - bah, der Name klingt ja
wie Umweltverseuchungsmittel - und dank meines {berdurchschnittlichen EiQu
festgestellt: Ein neuer Editor fir's Klick! Na Super. Gleich mal laden und -
denkste! Fangt das Ding doch an zu meckern und fragt mich via Bernsteinglotze
ob das mit dem nur 1k freien Platz im Heap '..wohl ein Witz sein..' soll ! Na
sauber, geht ja mal wieder qut los.

Um nicht die ganze Story meiner Probierereien darzulegen - wozu wurden eigent-
lich "DOC's" geschrieben, wenn der Peter zu faul zum lesen ist? - komme ich
gleich zu dem, was dabei herauskam (was fir ein Ekel-Deutsch - Pfui).

Bei "E45" handelt es sich um die Klick-fahig gemachte und modifizierte Version
des guten alten "MTX-Edit" des Herrn HzN. Wie nicht anders zu erwarten war,
sind Klick-spezifische Einstellungen (Speicher, F-Taste etc.) mit dem neuen
"KI" (Klick-Install) installierbar. Als Zugabe gibt's zu "E45" auch noch ein
"HELP" als Klicker. Keine schlechte Idee. Falls man nicht (wegen fehlender
Penunze o0.3.) mit RAM-Platz geizen muB, sollte der zur Verfigung gestellte
RAM-Bereich so grofl wie mdglich sein (ab etwa 8k). Nur so kann "MTX-Edit"
seine universellen Fahigkeiten als Allround-Editor voll entfalten. Obwohl
hauptsachlich als Non-Doc-Editor fdr ".MACY konzipiert, sollten auch
'Nichtassemblerer' dieses Ding nidtzen. Schriftsticke (in Verbindung mit z.B.
"BRADFORD"), Tabellen, Help-Files, Notizzettel usw. lassen sich mit "E45"
genausogut / besser erstellen wie mit Newword (Non-Doc). Besser, weil "E45"
nicht erst wiederholt geladen werden muf. Besser, weil "E45" so verteufelt
schnell ist! Bei Drive A, einem ca.l120-Zeilen-Text versuchte ich anfangs
mehrmals fluchend per '“K"S' mein Werk zu sichern - weil ich nicht schnallte,
daB das kurze Bildschirmzucken ein komplettes Absaven inclusive Anlegen eines
'.BAK'-Files beinhaltete! Oh Mann, das nenne ich Tempo. Besser auch, weil
"E45" (auBer automatischem Zeilenumbruch und Hyphen-Help) sogar noch mehr
Natzlichkeiten bietet als NW. Ohne Anspruch auf Vollstandigkeit hier ein paar
davon:

Wechsel der Glotzen-Formate per '~01/702'. Zusatzlich mit '~0°F' (per Dialog!)
Eingabe eines beliebigen Formates! Einstellungen bleiben auch bei wiederholtem
Aufruf erhalten. Mit '“KO0 - “K9' kann der geneigte Tastentompteur 'Marken' in
seinen Text setzen, die er via '"Q0 - ~Q9' jederzeit wieder anhopsen kann.
Selbstmurmelnd beherrscht "E45" alle Cursor-, Block-, Loésch- und Such/Ersetz-
Optionen. '"0S,70A,"0G' sind standig verfigbar, um den Text in Standard-
Alternate- oder Grafikmode ('PIP' liest sich wie: 'Herz-Pfeil-Herz' 111) anzu-
zeigen. Zum Erstellen von Glotzen-Masken ist per '"K"T' eine spezielle 'Type-
Funktion' anwahlbar, die den spezifizierten Text mit allen eingegebenen Ctrl-
Codes und Attributen richtig anzeigt (Rahmen, Blockgrafik, Hell/Dunkel etc.).
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Software: E45

Peter Lang, Banderbacher Str.24, 8502 Zirndorf

E 45

Des Dramas 2. Seite

Fast alles was ein/ausgeschaltet oder alternativ verandert werden kann, wird

in der Statuszeile angezeigt, z.B. Datei, Zeile, Spalte, freier sowie belegter
Speicherplatz, Wildcards ein/aus etc. etc.

Aber ...

--> Drei Wochen spater ... <--

An dieser Stelle hatte ich die Hoflichkeit besessen, wegen der Ausgewogenheit
einige Kleinigkeiten aufzufiéhren, die mir an "E45" nicht ganz ‘'schmeckten',
bzw. die ich nach einigen Stunden Arbeit mit "E45" irgendwie vermisste. Also
wiegesagt hier stand Negativ-Kritik ! (Nu - so wild wars ooch wieder nich !)

Zu meckern gibts nix

Mittlerweile habe ich eine Update-Version des Werkes erhalten! Und das ca. 3
Wochen nach meinem Gemotze - das nenne ich wirklich Leistung! Vor allem, weil
restlos Alles was ich irgendwie bekritelte (sorry Herbert, vieleicht war ich
wohl ein bisserl ekeliqg !?) behoben, verbessert, erweitert und was weifi ich
alles wurde. Selbst Phantastereien (meinerseits) wurden verwirklicht. Wie
nennt man denn sowas? Kundendienst? Ehrgeiz? Oder wie? (jetzt kommt garantiert
wieder ein: Anm.d.HzN !!) Aber warum so bescheiden? Hier ein kurzer (!)
Auszug aus den Sachen die neu/behoben sind:

MTX-Edit schaltet zur Arbeit auf F-Tabelle 2 (Newword) und nach dem Verlassen
wieder (hurra!!) auf die vorher aktive. ""KD" andert nicht nur das Bezugslauf-
werk, sondern jetzt auch noch den Userbereich (1!!) im Dateinamen. Und jetzt
kommts: Alles was ein-, aus- oder umgeschaltet werden kann ist jetzt
installierbar. Per Non-Doc-Patch-Datei (ThePatch). Das heift: Ich kann mir
meine Lieblings-defaults vorher fest installieren! Andern geht ja dann wieder
per Ctrl-Kommando. Auch die Dokumentation ist erweitert. Nicht nur quantitativ
sondern hauptsachlich qualitativ! Genau richtig fir so Hirnis wie mich. Jetzt
kapieren selbst Leuchten wie meine Vielseitigkeit, worum es geht!

Usw. usw.

Na Bravo! Dieser HzN hat es wirklich fertiggebracht, all meine schonen
Kniefieseligkeiten zu entkraften.

Kurz und Gut:

Wir haben endlich einen wirklich voll =zufriedenstellenden, robusten und
bedienungsfreundlichen Non-Doc-Editor fir's Klick unseres Silikon-Trottels!
Da gibt's nix zu meckern!

Na denn: 'Bess demndhx ...'

MTX-Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden - dieses PDF darf nur auf www.mtx—info.de online stehen / this PDF may only be online on www.mtx—info.de




MTX User-Club Deutschland Info 32 - 20

Leserbrief: Hans Gras, NL 1506

Tip fur MBASIC user

Es gibt beim Compiler (BASCOM) die moglichkeit um ein RUN-Time Library zu benut-
zen (BRUN.COM). Dies ist ein schone Ldsung fir Disk Platz Problemen, oder "out
of space errors” beim linken (mit L80).

Aber benltzer von ZCPR 2 haben dann Schwierigkeiten um diese Programmen Uber ein
SuchPfad ans laufen zu kriegen. Das Compilietes Basic Programm such dann
BRUN.COM aufs eingelogte Laufwerk. Und meistens steht BRUN.COM auf eine andere
Diskette.

Die Ldsung ist Einfach. Das Programm met DDT, MONI, PATCH o.4. Patchen. Ins
letzte Sector (ist 100hex byte) des programms steht mehrere malen die Tekst
"BRUN" usw. (sehe SchirmDump "ETIKET.DMP" auf diese Seite).

FileName: E:ETIKET.COM (Eof=134) Record: 133/134 Basex= 0100 18:14:50

Address 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF 0123456789ABCDEF

14380  8F 9A DA 3A 90 21 80 FF 19 C3 OF 90 11 45 90 C3},...:.'....... E...
14390 3D 90 11 5A 90 OE 09 CD 05 00 C3 00 00 42 52 55! 1=..2.vuvun... BRU,
{43A0  4E 2E 43 4F 4D 20 6E 6F 74 20 66 6F 75 6E 64 0D; N.COM not found. |
143B0  0A 24 42 52 55 4E 2E 43 4F 4D 20 74 6F 6F 20 6C)|.$BRUN.COM too 1}
143C0 61 72 67 65 0D OA 24 *x 42 52 55 4E 20 20 20 20;'arge..$.BRUN '
143D0 43 4F 4D 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O0)ICOM...evnerrnnn. '
{43E0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 3A D1 02 FE 1E| ecenennnnurieanat
{43F0  C2 C9 90 21 28 4E 22 D2 02 2A E6 8F 22 D4 02 2A,) " '
14400 94 8F 22 D6 02 E5 EB CD EA 04 OA 19 22 D8 02 D1} .. e unn.. cee)
14410  EB CD 54 03 21 FC FF 39 22 DA 02 22 DC 02 C3 83} )..T.t..8".."....}|
14420 19 CD 44 1A 56 65 72 73 69 6F 6E 20 6D 69 73 6D, ,..D.Version mism|
14430 61 74 63 68 0D 8A C3 15 01 4D 20 74 6F 6F 20 6C))atch..... M too 1,
14440 61 72 67 65 OD OA 24 00 42 52 55 4E 20 20 20 20, arge..$.BRUN !
14450 43 4F 4D 00 00 00 00 00 0C 00 00 0O 00 00 00 00} ICOM.....cvvurunnn N
14460 00 00 00 00 00 00 0C 00 00 00 00 3A D1 02 FE 1E! . cvvveerrnnninnnn,
14470 C2 C9 90 21 28 4E 22 D2 02 2A E6 8F 22 D4 02 2A) ... I(N". . %, .", %,
- - - - ——— s B Rt +
Display Record Base Overlay Ucase Search Cont Address Edit +/- Quit

Wir brauchen nur das Byte aufs angegebene Stelle (¥%) zu &dndern: Fir Disk A:
eine 01, Disk E: eine 05 und fur I: eine 09 usw. Das alte Byte (0O0hex) bedeutet
aufs eingelogte Laufwerk suchen. Ans Ende dieses File steht es noch ein mal.
Dies ist ein Unschonheit des Linkers (L80), und hat kein Bedeutung.

Un es zu erleichteren habe ich auch ein einfachere Weise gedacht. Mit Hilfe von
BRUNZOEK.COM (CLUB.???) kan es auch gepatch werden. Einfach BRUNZOEK.COM star-
ten, Name des zu Patchen File und das Laufwerk fur BRUN angeben.

Als Versuch File ist BRUNTEST.COM dabei, diese sucht BRUN.COM.

Viel Erfolg! Ihr MBASIC Bastler Hans Gras

Es gibt auch eine neue SuperCalc. Dies heiBt Supercalc2.

Ich habe Version 1.00.

Dies war ein sonder Ausfithrung fir eine Osborne Computer.

Ich habe mir viel miilhe gemacht om es zu Patchen.

Es lauft auch mit RAM 4.3. Mit unterstitzung verschiedene Pactches
aus (alte) Infos. Eine Version ohne RAM 4.3 patches ist auch mégiich.
Nur bei ausreichende Fragen.

Selbstverstandlich auch mit alle HilfsProgrammen,

wie beim alte SuperCaic (1), Version 1.12.
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Leserbrief: Cluadio Romanazzi, 3070

Z CPR 3 - Manuals
Ich habe vor um alle Manuals aus zu Driicken auf einer Canon LBP 8A1 oder einer
NEC P6+ printer, nach einer Bearbeitung mit WS 4.0, um Papier zu sparen (orginal
etwas von 400 Seiten?).
Aber wann du es bereits gemacht habe is es fiir mich nicht intressant. Copieren
oder ins Info ist einfacher!
Anm.d.HzN.: Habe ich noch nicht!
Bitte beim nilichstes mal angeben.

Ihre Hollandische Bastler

Hans Gras

Anm.d.HzN.: Hans Gras versucht gerade, eine Festplatte zum Taufen zu bekommen.

Anm.d.HzN.: Hannes Mehrtens hat es schon geschafft.

Leserbrief: Cluadio Romanazzi, 3070

Dear Herbert,

anbei auch einmal ein Leserbrief von mir:

Auch ich mochte mal einen Kommentar abgeben. Alle Infos sind bisher sehr gut ge-
lungen. Es ist (fir mich!) eine gute Mischung zwischen Sachen, die mir bekannt
und anderen, die mir eben neu sind. Dazwischen eben immer mal ein Leckerbissen,
von dem die Konkurrenz (MSDOS, etc.) nur traumt, oder nur mal nebenbei ein paar
Marker mehr hinblattern muB. Auch bei den Sachen, die mir schon bekannt sind,
ist immer mal wieder etwas dabei, das einer Auffrischung bedarf und dessen
Kenntnis mir gerade jetzt (seltsam!) von Nutzen ist.

Jetzt zum perfekten Programmierer. Lieber Olaf, du kannst’s. Doch wer sich in z.
B. in OK-Menu einarbeiten soll, der guckt doch lieber in die vorhandenen Esc-Se-
quenzen und schreibt seinen Window-Bedarf selbst. Wer in Assembler programmiert,
erstellt sich seine eigene Syslib und schaut, soweit ein Source vorhanden, eben
nur mal in deine rein, um evtl. was abzukupfern. So ist es jedenfalls mir ergan-
gen. Vielleicht bin ich eine Ausnahme oder besonders eigensinnig, doch du woll-
test ja wissen, wie es anderen mit deinen Schopfungen ergeht.

Zum Thema Dokumentation. Olaf’s gehen ja. Aber, was sonst noch so kreucht und
fleucht hat mich schon viel Papier gekostet. Vor allem Herbert tut sich mit Zei-
leniiberldngen so sehr hervor, daf mein Drucker schon eine neue Zeile anfingt,
der Zeilenzdhler von Newword aber das gar nicht mitbekommt. Das Ergebnis: Eine
Seitennummer am Kopf der ndchsten Seite und ein Seitenvorschub. Bis auf besagte
Nummer ist das Blatt dann leer. Gratulation. Bitte, schreibt doch wenigstens als
Punkt-Punkt-Kommando an den Anfang einer Dokumentation euer Format hin, so daB
man sich einrichten kann und nicht voller Vertrauen mehr Papier verbraucht als
nétig!

Die I's in den Adressenlisten lassen vermuten, daf der Club sich weiterhin ge-
sundschrumpft. Nur noch die wirklich interessierten werden weiterhin ihrer
schwarze Kiste treu bleiben und nicht in den Club der Konsumenten eintreten, der
durch ein paar Scheinchen das Programmieren ersetzt. Ich hoffe nur, daB die
"neuen’ dann mehr zu bieten haben werden.
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Leserbrief: Cluadio Romanazzi, 3070

Ich bijete euch jetzt meinen Wortmanager an. Das ist ein Programm zur Recht-
schreibung. Ndheres entnehmt bitte der weiter hinten abgedruckten Einleitung der
Dokumentation dazu. Erst wollte ich das Programm in den PD-Pool geben, doch dann
habe ich beschlossen, die Kontrolle zu behalten, um die Biblijothek zu pflegen
und um das unten angesprochene Textprogramm zu verwirklichen. Das geht nicht,
wenn einjeder im Source herumpfuscht. Bitte habt Verstdndnis. Der Preis ist je-
doch fast der gleiche, wie der einer PD-Diskette: DM 10.- incl. Porto/Verpak-
kung, inci. Update der Bibliothek im Oktober bei Einsendung der eigenen. Ich war
schon immer gegen die hohen Preise fur Software, die sowieso nur im Club Tauft
und hier will ich ein Zeichen setzen. Auch Programme, die wirklich viel Arbeit
gemacht haben, konnen flur jedermann erschwinglich sein, wenn nur ein einigerma-
Ben guter Wille dahinter steckt! Geliefert werden immerhin ca. 240Kb. Davon
nimmt allein die Bibliothek knapp 190 Kb ein.

Zu Manfreds lLeserbrief. Das war konstruktive Kritik! Ich bin genau deiner Mei-
nung. Nur eins hast du vergessen. Ich gebe ein Beispiel: Bezogen auf Info 30
mochte ich namlich wissen, was Wahrheitstafeln/Kv-Diagramme sind. Also manchmal
wirds ein bischen hoch fir unsereinen und dann besteht die Gefahr, daB der viel-
leicht gute Artikel Uberlesen wird, wie hier geschehen, weil 0 Durchblick. Es
existiert eine Zeile Dokumentation, die nichts erhellt.

Jetzt zum Thema Festplatte. Immer wieder tauchte mal im Info die Frage nach ei-
ner Festplatte auf. Da ich auch interessiert war buchte ich in c’t 4/89 eine An-
zeige, 1in der ich gebrauchte ECB-Adapter fir einen OMTI-Controller, bzw. die
reine ¢’t-ECB-Ldsung suchte. Von je einer Ldsung bekam ich daraufhin ein Exem-
plar. Inzwischen 1auft bei mir die OMTI-Ldsung am ECB-Bus. Die Kapazitat betrigt
knapp 21 MB (Megabyte). Die BlockgrdBe betragt z.Zt. 4 KB, die Directory-GroBe
ist 1024 Eintrdge. Die Software dazu besteht aus einem Klick-Overlay, welches
die Read-Write-Routinen des G-Laufwerks verzweigt. Im Klick-Directory ist der
Titel HDTreiber eingetragen. Bei Aufruf durch Funktionstaste parkt die Festplat-
te und man kann reinen Gewissens ausschalten. Fir die Zukunft ist eine Partitio-
nierung in Bldcken von ca. 6MB geplant, damit der TOAM nicht mit dem Allocation-
vector zugestellt wird (TOAM ist der Platz zwischen BIOS und Systemtabellen,
Allocationvector ist eine Tabelle, die dem BDOS anzeigt, welche Blocke auf der
gerade eingeloggten Diskette frei/belegt sind). Auf einer Festplatte widren dann
mehrere logische lLaufwerke, die durch CFIG anzusprechen sind. Dieses ist aber
Zukunftsmusik. Ich hoffe, daB ich bis zu meinem Urlaub ab Mitte Juli alles fer-
tig habe. Die Software wird (incl. Source) auf der Klick-PD 007 zu finden sein.
Alles jubelt und fragt ’quanta costa?’. Zur Zeit kostet ein Set, bestehend aus
Contoller unbekannter Genese (Hersteller) & Seagate ST225 ca. DM 550.- fertig
anschlieBbar an einen Kompatiblen. Fir meine LOsung benttigt man einen OMTI-Kon-
troller (5510 oder 5520, beide so um DM 200.-). Dazu kdme dann eine Festplatte
eigener Wahl. Dazu kommt dann noch ein Adapter, der zwischen ECB-Bus und Bus des
OMTI-Controllers gebastelt werden muB. Z. Zt. habe ich zwei Controller. Meine
lTauffdhige Version wiirde ich bei Interess im Club fir DM 700.- incl. alles ver-
kaufen. Alles klar? Fir ndhere Information kann man mich gewdhnlich immer anru-
fen, oder wer sich fir Einzelheiten interessiert in ¢’t 4 + 9 1987 nachlesen.

Anm.d.HzN.: Claudios Platte 1duft gut, wie auf dem Clubtreffen zu sehen war!
Was mich noch interesieren wirde:
Lieber Thomas Wulf, bringe doch noch ein paar Erfahrungen und Bilder deiner For-

schungen mit Apfelmdnnchen und dergleichen.

Wer hat sich schon mal intensiever mit Forth beschdftigt? Bitte bei Gelegenheit
bei mir melden!

Es griBt euch alle Claudio Romanazzi
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ftware: Wortmanager

Wortmanager (Claudic Romanazzi, 3070)

Jetzt folgt der Vorspann der Dokumentation des Wortmanagers:

Einleitung:

Im Februar ’88 erzdhlte mir Horst Kupka von einem Programm, welches die
Rechtschreibung von Texten Uberprift. Dazu lieferte er mir ein paar Gedanken
und Algorithmen. Fir unseren MTX existierte ein solches Programm noch nicht.
Mich interessierte die Problematik und ich machte mich an die Arbeit. Zu
erst muBte ein geeigneter Algorithmus zur Erstellung einer Bibliothek gefun-
den werden, danach einer, der das Einsortieren neuer Worte ermdglicht. Wei-
terhin brauchte ich einen Wortfinder, der Worte flir den Syntaxcheck aus der
Bibliothek extrahiert. Nach und nach (man hat ja noch eine Beruf!) l1dste ich
die Probleme und heute, knapp ein Jahr spdter liegt ein lauffdhiges Programm
vor, daB in akzeptabler Zeit Texte jeder Art auf ihre Rechtschreibung unter-
sucht und bei Fehlern in geeigneter Weise mit dem Benutzer zusammenarbeitet.

Systemvoraussetzungen:

Eine Bibliothek mit ca. 60.000 Worten belegt ca. 200 Kilobyte auf einer Dis~
kette. Wenn dazu noch Newword mit seinen ca. 100 Kilobyte kommt und ein Text
dazu, dann wird klar, daB ein System mit ’'nur’ 03-Formaten ungeeignet ist.
Un ein Wort eines Textes in der Bibliothek zu finden, liest der Wortmanager
mindestens 2 Kilobyte ein. Das bedeutet, daB eine Textprifung ziemlich lang-
sam wird. Deshalb ist eine Ramdisk unbedingt erforderlich. Von allen Bild-
schirmtreibern wird nur der von RAM ((c) BP) unterstitzt. Beim Einsortieren
neuer Worte wird vor der Fertigstellung der neuen Bibliothek eine Sicher-
heitskopie angelegt, die natlriich groBer ist als die alte Bibliothek. Das
erfordert natlrlich entsprechenden Platz auf der Diskette oder Ramdisk. Ich
halte deshalb auch ein groBeres Laufwerk fir erforderlich. Prinzipiell ist
der Wortmanager jedoch auf allen Ramdisk-Systemen lauffdhig. Am allerbesten
und befriedigensten ist natiirlich ein System mit groBem Laufwerk und erhoth-
ter Systemfrequenz (optimal 8 Megahertz). Hier purzeln die Worte nur so und
es ist eine Freude zuzusehen.

Fenster:

wWas

Wortmanager ist in reiner Maschinensprache geschrieben. Es wird die Fenster-
technik von Ram4.x (kleinere Versionen nicht getestet, aber sicher lauffihig
oder leicht anpaBbar) ausgenutzt. Meistens zu sehen ist die zur Verfiigung
stehende Wortanzahl und das Auswahlmenue. Die Uhr (sofern vorhanden) hat ein
eigenes Fenster. Ebenso in Fenstern befinden sich alle Fehlermeldungen und
Mitteilungen, die den Benutzer zu spezifischen Reaktionen auffordern.

kann der Wortmanager nicht?:

Das Programm prift die Rechtschreibung gespeicherter Worte. Das bedeutet,
findet es ein zu prifendes Wort, so ist das Kriterium der Beurteilung er-
fi11t. Es werden also keinerlei grammatikalische Funktionen ausgefihrt (es
gibt eine Ausnahme, siehe unten).
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f tware: Wortmanager

Was

kann der Wortmanager?:

Was

Er testet Worte in Texten auf richtige Schreibweise (Syntaxcheck).

Er testet die GroRschreibung von Worten, die ausschlieBlich groB geschrieben
werden.

Er testet die GroBschreibung am Satzanfang.

Er korrigiert den Text wahrend des Testens.

Er findet Worte und Wortteile in der Bibliothek (Joker zugelassen).

Er speichert Worte, die er nicht kennt.

Er sortiert die gespeicherten Worte in die Biblijothek ein.

Er sortiert als falsch erkannte Wort wieder aus.

Schaltbar ist die Funktion der automatischen GroBschreibung, sowohl am Satz-
beginn, als auch beim Einzelwort.

wird geliefert?:

Die

Auf der Systemdiskette befinden sich finf Files:

1) der Wortmanager Worte.Com
2) die Bibliothek Biblioth.Ek
3) die Dokumentation Worte.Doc
4) eine leere Bibliothek Keinewor.Te
5) die Installation Wortinst.Com

Installation:

Sie erklart sich selbst. Worte.Com muB sich auf der selben Diskette befin-
den. Danach sollte Worte.Com gesichert werden.

Nachwort:

Der Aufbau der Bibliothek hat viel Arbeit gemacht (ungefdhr zwei Monate!).
Jeder Benutzer verpflichtet sich, mir seine Bibliothek im September 1989 zu
schicken. Im Oktober werde ich daraus eine groBe gemeinsame Bibliothek
machen, die dann jedem Einsender zugesendet wird. Das wird die Quote der un-—
bekannten Worte drastisch senken. AuBerdem werden alle neuen Worte nocchmal
auf ihre Richtigkeit lberprift. Sicher sind in meiner Bibliothek auch noch
Fehler, die dann mit ausgemerzt werden kdnnen.

Im Laufe der Programmierung von Wortmanager &rgerte ich mich Uber verschie-
dene Kleinigkeiten von Newword. Ich wollte nédmlich den Syntaxcheck einbin-
den. Da Newword sehr komplex aufgebaut ist, bekam ich jedoch keine Chance.
Zudem &drgerte ich mich Uber die Lange (ca. 100 Kilobyte). Herbert’s Edi dist
auch nur 9 Kilobyte lang. Setzt man die Komplexitdt von Newword dagegen,
miBte man mit hdchstens 30 Kilobyte auskommen. Dazu kdme dann ein Drucker-
treiber, den jeder in einem Installationsprogramm selbst erstellen kénnte.
Alles in allem nicht mehr als 50 Kilobyte. Lange Rede, kurzer Sinn, im Laufe
der Zeit soll ein neues Textsystem entstehen. Dieses Textsystem soll dann
auch Graphik einbinden kdnnen (hallo Manfred). Es soll eine automatische
Trennhilfe haben. Dank der Aufmerkasmkeit im Club konnte schon ein geeigne-
ter Algorithmus gefunden werden. Auch fir Ratschidge bin ich jederzeit dank-
bar. Willkommen sind auch Co-Autoren nach Absprache.

Nun noch etwas Statistik:
Die Suchzeit pro Wort betrigt 0.27 Sekunden. Der Datendurchsatz der Biblio-
thek betragt ca. 3.46, d.h., pro Wort werden 3.46 Byte gebraucht.
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Hardware: Umbau auf 8 MHz

Verantwortlichkeit:

Jeder 1ist flUr seine Bibliothek selbst verantwortlich. Tut man Mist hinein,
kommt Mist heraus. Man sollte immer die Mdglichkeiten und Grenzen von Wort-
manager beachten und nicht etwas verlangen, fir das er (noch) nicht vorgese-
hen ist. Ebensowenig sollte man ihn aber unterschitzen.

Copyright:

Das Programm und diese Dokumentation unterliegen meinem Copyright, die
Struktur der Bibliothek ebenfalls. Nicht meinem Copyright unterliegen natiir-
1ich die Worte, die in einer Bibliothek gespeichert sind:

Wortmanager 1.0 (c¢) Claudio Romanazzi 1.1989

8 Mhz - Umbau (Akira Fukumoto, 1000)
Berlin, den 17.03.89

Herbert hat mich gebeten meine Erfahrungen beim Umbau meines MTX auf 8 Mhz zu
schildern und das soll an dieser Stelle geschehen.
Zundchst mdchte ich die Ausgangssituation beschreiben, die die Basis meines Um-
baus darstellt. Die Hauptplatine des MTX mit der Speichererweiterung und die RS-
232 Schnittstellenkarte ist auf dem Deckelblech des FDX-Gehduses untergebracht.
Dabei habe ich mir den mechanischen Luxus geleisten, aus zwei eingefristen Mes-
sing-Rechteckprofile einen Halterahmen zu bauen. Dabei ergaben sich allerdings,
wie nicht anders zu erwarten, einige Schwierigkeiten, da Memotech einige Leiter-
bahnen mit Versorgungs-spannungspotential derart nahe an den Rand der Hauptplat-
ine angebracht hat, daB ich relativ prdzise im Bereich der Hauptplatine fertigen
muBte. Ihr werdet fragen, warum ich diesen Aufwand getrieben habe - das werde
ich im folgenden erkldren.
Erstens habe ich damit dieses Umbauteil sehr starr und damit schwingungsfrei
aufgebaut. Zweitens habe 1ich durch Anbringen zweier Scharniere die komplette
Hauptplatine auf die Létseite umdrehbar machten kdnnen, was zukinftige Modifika-
tionen erleichtert hat, als da wadren der Umbau auf 8 Mhz, das Zusammenldten der
Einzelplatinen und das Ansetzen eines Abschirmbleches. Ferner wurde damit
gleichzeitig eine gute Masseverbindung an der Speichererweiterungskarte ermdg-
licht. An dieser Stelle sollte erwdhnt sein, daB die Speichererweiterungskarte
mit 512 kBytes aufgerilistet ist. Als ndchstes muB ich erwdhnen, daB ich den LUf-
ter und das Netzteil gegen ein leiseren bzw. ein stirkeres getauscht habe. Be-
ziglich des Lifters muBte ich hei der geforderten Qualitdt die Fa. Papst befra-
gen, bezliglich des Netzteils ist mir ein Artikel der Zeitschrifft C’t in die
Hande gefallen, 1in dem ein stdrkeres Netzteil fir einen Atari St beschrieben
wurde und ausgerechnet dieses Netzteil wurde bei einem hier ansdssigen Elektro-
nikmarkt fir DM 50.- angeboten. Auch hiermit hatte ich zundchst so meine Schwie-
rigkeiten, da es Euro-Karten-Format hat. Dies habe ich im wesentlichen damit ge-
16st, daB ich das Netzteil quer eingebaut habe und Uber eine Registerschiene
alle Verbraucher angeschlossen habe. Erstaunlicherweise konnte ich bei diesem
Netzteil den Heizk®rper am FDX-Bus entsorgen. Die meisten Probleme bereiteten
mir die zusdtzlichen Steckverbinder an der Riickseite des FDX-Gehduses.
Nennenswerte ist allerdings nur ein 23-poliger Sub-D Ausgang an dem Uber ein
entsprechendpoliges, 1.5 m langes, Rundkabel die Tastatur angeschlossen ist.
Hier wurde schon frihzeitig eine Verbindungslinie fir den 8 Mhz-Umschalter ein-
geplant. Weniger von Bedeutung ist, daB ich das FDX mit Moosgummi ausgeschlagen
habe und alle wesentliche Verschraubungen durch Linsenkopfftrmige M4-Innensechs-
kantschrauben ausgewechselt habe, was eher &stetische Griinde hat. Dies ist der
Ausgangspunkt fir den 8 Mhz Umbau - genannt sei noch eine Grundbedingung die ich
an dises Projekt gekniipft hatte:

Es sollte zundchst mit einfachsten elektronischen Mittel ein Maximum an Per-

formance erzielt werden, damit fiehl zundchst eine Wait-State-Schaltung aus.
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Zundchst bestellte ich mir von Holger Gtbel die 8 Mhz-Karte und ging bei der
Schaltung so vor, wie es das 8 Mhz-Kochbuch vorsah:
280 H CPU...
Einige Bustreiber in HC- oder ALS- Qualitat
und Rams mit 100 ns Zugriffszeit (Hier sei erwdhnt, das sich 1im nachhinein
die kiirzere Zugriffszeit nicht einen schel-
leren Erfolg nach sich zog)
und eine Hand voll keramische Kondensatorn im pF-Bereich

Nachdem alle Verbindungen gelegt waren und ich auch die zusdtzlichen Bauteile
untergebracht habe, bis auf die Logik in gedrehten Pr&z.-Sockeln, habe ich zu-
ndchst den Grundrechner aktivieren wollen. Dies misslang kldglich, was mich al-
lerdings nicht weiter irritierte, da ich sowas bereits gewohnt bin. Nach einer
Kontrolle der Verbindungen mit dem OHM-Meter stellte ich fest, daB ich beim Aus-
loten des CPU-Sockels zwei Adressieitungen abgerissen hatte. die Reparatur ge-
stalltete sich glicklicherweise relativ leicht. Trotzdem hatte der Grundrechner
auf meinen Genesungsversuch noch keine positive Antwort zu bieten, als ich einen
weiteren Startversuch probte. An dieser Stelle des Projekts muBte ich meine MeR-
gerdte scharf machen und auf den Rechner loslassen. Mehrere Versuche die RAS
bzw. CAS-Timings zu beeinflussen waren zwar auf dem Oszilloskop erkennbar brach-
ten jedoch nicht den gewlinschten Erfolg beim Booten, sondern nur im Grundgerite-
modus. Dies duBerte sich der Gestallt, daB das CP/M-System zwar boctete jedoch
nach kurzer Zeit abstirtzte. Auch die im letzten Info verdffentlichten Timings
von RAS, CAS und MPX Signalen konnte ich zwar aus einigen Datenblattern zu den
Speichern nachvollziehen, brachten jedoch in der Praxis keinen Erfolg, d.h. der
Einsatz von Treibern fir doppelte Inverter wirke nicht.

Erstaunlich war auch, daB der Rechner bei angeschlossenem Oszillokop lidnger
funktionierte als ohne. Dies brachte mich auf eine neue Idee: Es bestand nam-
lich die Mdglichkeit, daB das MeBgerdt nicht nur auf das Timing des Signals Ein-
f1uB nahm, sondern auch auf dessen Form. Abgesehen davon war bei angeschlossenem
Ossi, das Signal auch eher mit einem Trimmerhaufen zu vergleichen. Kurz ent-
schlossen 1dtete ich auf alle mit dem Speicherzugriff beschafftigten Bauteile
einen Blockkondensator in Keramikqualitdt mit 100 nF Kapazitdt. Nach dieser Be-
handlung erschien auf dem Oszilloskop endlich eine erkennbare Rechteckfunktion.
Jetzt konnte ich auch die Verztgerungsglieder vollstdndig weglassen. Man beachte
stets, daB nie allein ein Kondensator bei kurzgeschlossenem Widerstand geschal-
tet werden sollte, da sonst das TTL-Gatter wenigstens kurzzeitig einen Kurz-
schluBladestrom aufbringen muB. In dieser Phase konnte ich mit 8 Mhz komplett
booten und Programme aufrufen. Dabei beschwerte sich nicht einmal der Controler
Uber die Mehrbelastung. Meine Story ist allerdings noch nicht beendet, da bei
den Testlaufen doch noch ein erstaunticher Fehler auftrat. Beim schnellen scrol-
len mit Newword oder Turbo-Pascal verschlucke sich anscheind der Rechner und
stlirzte ab. Dieser Zustand war nur noch mit Hard-Reset zu beheben, an sonsten
war die Tastatur tot. Ein weiterer Punkt war, daB dieser Fehler erst nach eini-
gen Stunden Betriebszeit auftrat, was mich zur Annahme trieb, daB es sich um ein
thermisches Problem handeln muBte. Also schraubte ich das Gerdt wiedereinmal auf
und sieh da, der Fehler tauchte nicht wieder auf auch nicht nach 5 Stunden
Betriebszeit. So allerding konnte ich das Gerdt nicht auf meinem Tisch deponie-
ren, so daf ich mich mit Heizllfer und Pappblende nach dem Corpus Delikti auf
die suche machte. Relativ schnell fand ich heraus, das die CTC Arger bereitete.
Da ich wie oben beschrieben ohne Wait-State auskommen wollte probierte ich es
zundchst mit einem Klhlkorper. Ein U-Profil 1in passender Lange und Breite mit
ausreichend Warmeleitpaste wurde der CTC auf den Riicken geschnallt und bei der
Gelegenheit der CPU auch. Des weiteren sidgte ich einen Schlitz von der Linge des
User-Ports an die Seite des FDX, so daB der Luftstrom des Liifters lber die Kihl-
kérper hinwegstreichen konnte.

Danach baute ich alles wieder zusammen und nahm einen weiteren Dauertest vor.
Dieser konnte mit Erfolg abgeschlossen werden.
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Es sei noch erwahnt, daB ich die Drahtverbindungen der 8 Mhz-Karte nicht mit dem
Prozessor-Chip oder der CTC verbunden habe, sondern die meinsten Verbindungen
auf den Durchkontaktierungen des User-Ports wiedergefunden habe.

An dieser Stelle mochte ich an die Konstrukteure der 8 Mhz-Karte und der Hardwa-

re-Uhr noch einige Kritik loswerden.

1. Die 8 Mhz-Karte ist so aufgebaut, daB sie bei gesockelten Rams, speziell beim
dem links unten gefdhrlich nahe an stromfiihrende Teile kommt.

2. Von der Hardware-Uhr muBte ich ein gehdriges Stick abkneifen, was mir hinrei-
chend Schweis auf die Stirn trieb, da ich selbst diesen verstricken Aufbau
bestimmt nicht wieder zusammengekriegt hétte.

Anm.d.HzN.: Sorry Akira, Du hast ein aus Versehen sehr breit geratenes Exemplar
der Uhr erhalten. Die Designer der 8 MHz-Karte trifft daher hier keine Schuld
~ sie hatten die Norm-Uhr als Muster.

Trotzdem méchte ich nicht die Gelegenheit verpassen vor allem Herbert zur Nedden
meinen Dank flir die selbstlose Unterstitzung bei der Realisation des Projektes
auszuspechen, da ich ohne ihn heute bestimmt noch mit 4 Mhz arbeiten wiirde.

Bis hierhin habe ich den Bericht unter 8 Mhz und Newword geschrieben und da ich
nicht Uber ein Vierfinger-Suchsystem hinauskomme kann man sich so ungefdhr vor-
stellen wie lange das gedauert hat.

Noch ein Letztes méchte ich los werden:

Warum kriegt man den VS4 unter Turbo-Pascal nicht zum Laufen?

Kann mir darauf irgend jemand eine Antwort geben.

Mit vielen GriBen und der Hoffnung, daB sich noch mehr MTX Besitzer dazu hinrei-
Ben lassen ihren Rechner zu tunen verbleibe ich bis zum ndchsten Mal

Eurer
Akira Fukumoto

p.s: Ich bitte fiUr den an mancherlei Stelle fatalen Satzbau und der mangelhaf-
ten Zeichensetzung um Verstdndnis, denn es ist jetzt 02:23 morgens.
p.s.s:Mal etwas ganz anderes: Kann mir irgend jemand aus dem Club das sogenannte
Speculator-Rom zur Verfigung stellen, ich mbchte doch mal sehen ob soetwas

wirklich funktioniert.
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Tips zum Timung und den Bustreibern (Herbert zur Nedden, 2000)

Hier kurz einige Erfahrungen und Ideen aus meinen letzten 8 MHz-Aktionen und
atrverwandten Basteleien:

1. Warum die 74LS245 besser als die 74ALS245 auf den Treiberkarten laufen, die
es mit dem Memotech-Flachbandkabel zu tun haben. Und warum die 74HC245 gute
Resultate liefern - wohingegen die T4HCT245 weniger gute.

Die schwarzen TTL-Taschenblicher von IWT sind eine sehr interessante Lektiire,
da sie die Funktion der IC’s 74xx00 - 74xx??? verninftig und relativ voll-
stdndig im Klartext beschreiben (wobei xx = nix, ALS, AS, F, H, L, LS oder §).

Und bei dem 74xx245 steht zu lesen, daB es diesen zwar in ALS, AS, F, L und
LS gibt, aber nur bei der LS-Version die Eingdnge eine Schmitt-Trigger-Funk-
tion mit einer Hysteresis von 0.4 Volt besitzen, sich also auch sehr gut als
Empfanger auf verrauschten Leitungen eingen.

Bei den HC und HCT (sind nicht in den IWT-TTL-Taschenbiichern drin, da sie
CMOS und nicht TTL sind) bedeutet das T, daB die Signale TTL-Kompatibel sind.
Doch die Vermutung, daB 74HCT245 als Bustreiber geeignet sind, ist falsch, da
die HCT i.a. nur max. 10 cm Leitung an den Ausgdngen sicher abkdnnen (habe
ich gelesen). Gundsdtzlich liefern allerdings HC/HCT sauberere Flanken und
Signale als die TTL-Typen, daflr sind insbesondere die HC meist langsamer.

2. Haufig sind es die RAMs auf der MTX-Hauptplatine, die Arger machen, wenn der
Takt beschleunigt wird. Mit den HM50256-12 auf den 768k-Karten hatte ich bis-
lang nie Probleme. Daher ging ich an Olaf’s Rechner pragmatisch ran, deakti-
vierte erst einmal die RAMs auf der Hauptplatine und spendierte ein heues
PROM fir die 768k-Karte, welches den Speicher ab Bank 0, 0000h an aufwérts
einblendete. So Tief der Rechner problemlos mit 8 MHz/1 Wait (wegen CTC). An-
schlieBend habe ich das MTX-PAL erneutert, damit die letzten 16k adressierba-
res RAM auf Bank 15, von 8000h-0C000h durch die langsamen 150ns-RAM’s der
Hauptplatine gestellt werden. Da hier eh nur der Spooler hin kommt, tun es
diese RAMs hier vollauf.

3. Wer hat ausklamiisert, warum einige 80-Zeichen-Karten gut gekiihlt gut laufen,

jedoch bei etwas mehr Wdrme Zeichen verschlucken ??
Je nach Karte ist das Verschiucken durchaus sehr hartnickig!
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Sprachausgabe mit dem MTX (Andreas Fischer, CH-4303)

die Sprachausgabe auf meinem MTX basieri auf der Basis des Sprach—
synthesizer—IC "SP OZ5A-ALZY . Dieser IC kostet nur ca. DM 15.-
und eignet sich bestens fuer diese Aufgabe. Mit nur 11 Bauteilen
kann diese Schaltung sehr einfach aufgebaut werden.

ta  der OUT-Fort 7 schon durch diverse Funktionen belegt ist (z.B.
die Datums— und Zeitanzeige) habe ich den Centronics — Ausgang
benuizi. Damit weiterhin mit dem Drucker gearbeitet werden kann.
habe ich einen elekironischen Schalter eingebaul (C—-MIS 404487 .
Man kann aber auch einen handelsueblichen Umschalter anschliessen.
Entsprechende Data-Switch—Centronics kosten bei uns ca Fr.50.-—.

Mun zur Schal tung:
= Aufbau auf einer Lochraster-Printplattie
- externe Siromversorgung mit SV
— die Schaltung aus der Info 17-45 habe ich woch etfwas abge-—
specki — es laeuft auch so..
— den Ausgang habe ich mit dem Audio-Eingang des Monitors verbunden
+sVv

15V
_Lo|u VY
1k &
Cautiouics-logt P s ' o

v A2
DA 1 %, A e Q
D 1 2 kN Y sv i Slects L Hourdog
(T S A Y o1 pm -
b4 S — U e v M e | I “~T=\
Ds c -—-———‘i-h AS ’L'l L —I_r» mam A l ——P d b ):
DN By ag OFoSLAAd T T 1001, e
—
b ; —_———__215% ' 277 7%
BUSY N 8 legy 2 = 2 omuy

sV b , R ]
77L re o [u np ;L we

das Frogramm?
— das Turbo-Fascal-Frogramm siehi wie folgt aus

pgrogram spraches; {$U+7
var a.b:c.codeibyie;
phonichar:
worisisiringlsois
procedure schlaufe: koubo"h;t,oc KucQwﬁLk' ibh’ ' oeLuu Tid
wvar athbyie: S‘V v
testibooleans
begin
testi=false:
writel{phonl:
repeat
ai=poritl4]l:
writel{a:”’ s
T {a=127) ov {a=255) then fesii=irue:
it f (a=127) then wriieln:
antil tesi=irues

eniidz
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procedure
begin
porildl:=0+&d;
portl43:=0;
end:

ruhes

procedure
begin
case phon of

cod_dets

-

¢ i code:=0; {pause 10 msek?
*iTicodes=lzipause 30 msek’
*Z7icopdes=2Z; {pause 50 msek:
T3 icode:=3; {pause 100 msek’
P4 rcoadei=4z {pause 200 msek?
R zcpdei =62 {kehlikopf el’
*pticpde:=30;
*aticoder=23;:
feticodel =20
*{tscopder=7; {fael
T tondes=0s5 {chi
‘pTicoder=Y;
*iTicoder=i0;s
nTicodei=11s
*trrcodei=13;:
*mTicodei=143
Tdfrcoder=321is
Fitzopdei=1%:
Tt icoder=203iei s
*h*icoder=27;:
u'tcoder=31;
*gTrcodes=34;
"wTicodes =443
F7icodes=A7s ischi
*ziicodei=38;
*rfroopdei=3Y:
*frrcocpde: =403
*k¥icoder =42
AT rooder=44: ingl
"l :codes =42
Tyt icode: =35;
‘gt ioodel=55:
*hricnder=&63:
"ot icoder=42;3
"z icodei=43;
"x*icodei=47;
Ty icodei=49;:
*iicodes=28s {8’}
ends

Info 32 - 30

begin ‘
{sprechen aller phoneme;
for a:=463 downto O do  begin

writeln{al;
portld4li=a+igs
poviid4ii=as
schlaufe;
readling

ends

repeat {sprechen ganzer
writel{Eingabe Wort =7}z
readin{woyrt}; ’
for at=1 to length{wort}
phon:=copy{(mwort,a-1}):
cod_defs
poviidlis=code+sds
portidii=code:
schlaufes:
ey
riuhies
until

woerieri

do begin

wort="ende™ 2

end .
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Hardware: 80-Zeichenkarte

80-Zeichen—-Karte: Schaltpléane (Herbert zur Nedden, 2000)

In diesem Info findet Ihr zum einen den Schaltplan der originalen 80-Zeichen-
Karte der FDX sowie gleich die Modifikationen flr die Aufristung des Speichers
der 80-Z-Karte auf die groBere Textauflosung, d.h. 16k statt 4k RAM. Dieser 1ist
in Holland entstanden und 5 Seiten lang, wobei die Seiten 1 und 2 eigentlich den
selben Ausschnitt zeigen - je nach groBe des RAMs.

Zusdtzlich ist der Schaltplan von Horst Kupka nocheinmal anbei, da sich doch der
eine oder andere Fehler in dem im letzen Info gedruckten Schaltplan eingeschli-
chen hatte, und nun nimmer drin ist.

Hinweis: Der ’Holland-Plan’ benutzt fir die zusdtzlichen Adrefleitungen durch IC
3B’ zu den RAMs die einfache Version mit einem 74LS367, widhrend der ’Kupka-
Plan’ auf einem LS257 basiert.

80-Zeichen-Grafik (Horst Kupka, 4019 und Holger Gtbel, 8630)

Anm.d.HzN.: Die Ldsung und diese Anleitung ist von Horst entwickelt, und von
Holger getestet und in Details zum Teil korrigiert worden.

Wie versprochen, die Umbauanleitung.

Etwas so zu beschreiben, daB auch jeder alles versteht, ist unheimlich schwer.
Hier ein Versuch von mir. Bitte seid nicht drgerlich, wenn es nicht sofort hin-
haut.

Bevor die Beschreibung startet, folgendes zum Schaltplan:

Alle neu hinzugekommenen IC’s sind mit ’Nx’, also N1 bis N7, bezeichnet. Die an-
deren Nummern entsprechen den Platinenkoordina-ten. Zur Verdrahtung benutze ich
Kupfertlackdraht mit einem Durchmesser von 0,3 bis 0,4 mm. Er 148t sich gut mit
einer Pinzette verlegen und die Isolierung schmilzt durch die L&tkolbenwdrme.
Und noch ein kleiner Tip: Benutzt Lotkolben mit einer Leistung von max. 50 Watt
und feiner Spitze, sonst verldtet Ihr alles andere, nur nicht was gewollt ist.
Die Umbauanleitung sieht zwar recht lang aus, aber der Umbau ist 1in ca. 4-5
Stunden geschafft.

Als erstes nenne ich die IC’s, die auf der 80-Zeichenkarte eingebaut und vom Um-
bau betroffen sind.

1.) 1E (74LS393) Pin
8E (74LS374) Pin
7A ((E)PROM) Pin A
9A ((E)PROM) Pin 1

/ Takterzeugung B1ink u. Density
/ Attributregister

/ ASCII-ROM

/ ATTRIBUT-ROM

0 00 — 1t

Die Ausgédnge dieser IC’s missen im Grafikbetrieb ausgeschaltet werden. Die
genannten Pins werden kurz {ber der Leiterplatte abgeschnitten, hochgebo-
gen, miteinander verbunden und spdter zum Signal HGR (N1 Pin 2) geflhrt. Zu
den ROM’s folgendes: Rom raus, P18 hochbiegen und wieder in den Sockel.

2.) B6A (74L5166) / Schieberegister Pixelerzeugung

Pin 1 und Pin 6 Uber Platine abkneifen, hochbiegen und Pin 6 mit Pin 8
verbinden. Pin 1 wird spater mit dem Ausgang (Pin 13) von IC N4 verbunden.
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Hardware: 80-Zeichenkarte

3.) TF (74L8161) / Takterzeugung Systemtakte

Pin 2 Clockeingang abkneifen und hochbiegen.
Spater mit Ausgang IC N2 (Pin 4) verbinden.

4.) 1B (74LS30) / Port-Dekodierung 38-3B
Pin 8 abkneifen und hochbiegen. Er wird zur genaueren Dekodierung ge-
braucht.

5.) 5F (74L520) / Erzeugung SRLD taden Schieberegister

Pin 10 abkneifen und hochbiegen. Hier muB noch eine UND-Verknipfung vor,
damit im schnellen Betrieb nur einmal geladen wird.

Sc, das war es erstmal. Oh je, so viel, aber das war das Einfachste. Jetzt gehts
ans Basteln.

Ich gehe davon aus, daf Jjeder schon den Umbau auf 8Mhz und auf die 16k-RAM-Er-
weiterung (INFO 21/30 bzw. 22/15) gemacht hat; wenn nicht, dann sollte man sich
den Hinweis bei IC 1C und 3B’ anschauen. Jetzt ist eine HA1fte von IC 1C frei.
Die benttigten Beinchen milssen leider von der Leiterlatte abgeknipst und hochge-
bogen werden. {es sind die Pins 1, 2, 3, 4, 5 und 6). Pin 2 wird mit Pin 3
und Pin 1 mit Pin 13 verbunden. Zu den restlichen Pins spdter bei der Ver-
drahtung.

Nun IC 3B’: Es gibt zwei Versionen der bisherigen 16k-RAM-Erweiterung, die eine
ist von Jan Bredereke (INFO 22/15), auf welche sich der Schaltplan bezieht. Die
41tere Version von Hagen Wenzek (INFO 17/69) hat ja bekanntlich keinen Umschal-
ter. Es muB also, wenn 3B’ schon vorhanden, folgendes gedndert werden:

Die Leitung,die zu MA12 (Pin 18) des CRT-Contrcller (MC 6845) geht, wird ent-
fernt, und Pin 5 (bei H. Wenzek: Pin 6) wird von der Masse geldst. Dieses beiden
Leitungen kommen spédter an den Adress-Zeilen-Multiplexer IC N2.

IC 7E (Attribut-Zeichen-Multiplexer): Da IC 8 im Grafikbetrieb ausgeschaltet
ist, missen noch 3 Widerstande zur Voreinstellung der Attributwerte eingebaut
werden. Es sind 3 * 1KOhm (mit neu bezeichnet). Background = Pin 14, Bright =
Pin 13 und Revers = Pin 5 . Die andere Seite der Widerstdnde wird an Pin 8 von
IC 7E (Masse) angelotet.

Und jetzt zu dem Teuersten des Umbaus. Es handelt sich, wie erraten, um die
RAM’s. Mein Voschlag: 61256. Ich weiB sie sind teuer, aber bieten auch Vorteile.
Dazu spater mehr.

Anm.d.HzN.: kleinere SRAM’s kosten kaum weniger Geld, wohl aber beim Retten der
Bildschirme im KLICK dort einiges an Speicherplatz! Bei Verwendung der €1256
wird kein Platz auf dem KLIX-Heap bendtigt, da das Retten v&61lig entfallen
kann - es wird einfach im RAM der 80Zeichenkate gepaged! Holger Gohkel kennt
eine Quelle, wo diese RAMs kiirzlich unter DM 30.- das Stiick kosteten.

Die Pins 23 und 26 werden hochgebogen, bis die Beinchen auf dem IC aufliegen.

Dann wird das RAM so in den Sockel gesteckt, daB die Beinchen 1, 2, 27 und 28

1inks Uberstehen. Im Sockel sind nun 2 Buchsen frei, sie werden hun mit dem RAM

verbunden: Sockelpin 24 mit RAMpin 28 und Sockel 21 mit RAM 27. An den RAMs sind

nun noch folgende Beinchen unbelegt:

Pin 1 kommt spdter nach HGR

Pin 2 kommt nach IC 3B’ Pin 9 = RA 12 (auch bei H. Wenzek)

Pin 26 spater zu Zusatzplatine IC N2 Pin 9 = NA13

Pin23  wird mit IC 3B’ Pin 12 verbunden = RA11 (bei H. Wenzeks Version mit Pin
3 von IC 3B).
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Damit hdtten wir auch die RAMs vorbereitet.

Jetzt ist alles klar auf der 80-Zeichen-Karte oder...?

Nein, N6 (74LS374) und N5 (74LS138) missen noch vorbereitet und huckepack auf IC
4C bzw IC 2C geldtet werden. Von IC N6 wird nur ein Ausgang bendtigt (Qt = Pin
5). Die restlichen Ausginge kneift man ab. (Pin 2, 6, 9, 12, 15, 16 u. 19). Pin
5 = RA12 und Pin 11 = OQUT3A hochbiegen und dann auf IC 4C léten. Mit IC N5 ver-
fahrt man genau so: Pin 10 u. 11 abkneifen, die Pins 3, 4, 7, 9, 12, 13, 14 u.
15 hochbiegen und auf IC 2C l16ten.

Die restlichen neuen IC’s, ausgenommen N3, habe ich auf einer kleinen Zusatzpla-
tine untergebracht. Die Platine ist so aufgebaut, daB die neuen IC’s in die Zwi-
schenrdume zwischen IC 8D und 3D passen. ZweckmdBigerweise beginnt man mit N4,
das dann zwischen 8D und 7D liegt, und hort mit N7 auf, das zwischen 3D und 4D
zu liegen kommt. So kann man sofort von 8D bzw. 3D auf die Zusatzplatine sprin-
gen, und die Platine wird durch diese Verbindungen gehalten. Die Reihenfolge von
oben nach unten lautet bei mir N4, N2, Nt u. N7.

Achtung: Wenn der Status der Platine abgefragt werden darf {(was ja sinnvcll ist,
damit sich irgendeine Software auf den Modus der Karte einstellen kann), sollte
der dazu bendtigte 7415244 (s. groBer Schaltplan 1links unten) auch auf diese
Piatine, und zwar als funftes IC nach unten. Die Belegung ist ganz am Ende der
Umbauanleitung beschrieben. Die Verdrahtung muB jetzt geschehen, spdter kommt
man nicht mehr an IC 4D ran. (Es bliebe dann nur noch {ibrig, die Datenleitungen
direkt vom 6845 abzugreifen.)

Legt man die Zusatzplatine auf die 80-Zeichenkarte (Bauteilseite unten), so
scl1ten die IC’s genau in die Lucken passen, und Pin 16 von IC N4 liegt an der
Ramseite. Alle Verbindungen, die auf der Zusatzplatine erforderlich sind, werden
nun hergestellt: Spannungsversorgung, HGR-Signal (N4 P9, N2 Pi, Nt P2), TXTPG
(N2 P11 -=-=> N1 P7) und folgende Pins auf Masse legen: N4 P1, N4 P6 und N2 P15.
Jetzt wird die Zusatzplatine auf die 80-Zeichenkarte gelegt und auf zur letzten
Etappe.

Die Verdrahtung:

Die erste dickere Leiterbahn rechts neben der Zusatzplatine ist Masse, 1inks ne-
ben der Platte ist Plus 5V.

von IC 8D Pins 6, 5, 2, 15, 16, 19 nach N4 Pin 11, 10, 5, 4, 3, 2 (also 8D Pin
6 nach N4 Pin 11, 8D Pin 5 nach N4 Pin 10 usw.).

Weiter Von IC 3D P. 7 ——> N4 Pin 14 und IC 3D PIN 10 --> N4 Pin 12, Das waren
die 8 Attributbits.

IC N3 habe ich auf eine kleine Platine zwischen 98 und 7B gelegt, die Leitungen
S0 bis ST zwischen N3 und 9B verdrahtet und PO bis P7 sofort nach IC 6A gezogen,
also:

N3 Pin 13, 15, 17, 2, 4, 6, 8, 11 nach

9B Pin 2, 5, 6, 9, 12, 15, 19, 16.

N3 Pin 7, 5, 3, 18, 16, 14, 12, 9 nach

6A Pin 2, 3, 4, 5, 10, 11, 12, 14.

Pin 1+19 werden mit HGR-QUER auf der Zusatzplatine N1 Pin 3 verbunden.
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Verbindungen 80-Zeichen-Platine -->Zusatzplatine

von 1B Pin 8 -=> N5 Pin 4
von 2C Pin 3 --> N7 Pin 4
von 2C Pin 2 -=> N7 Pin 5
von N5 Pin 3 -=> N7 Pin 6
von N5 Pin 15 —=> N7 Pin 1
von N5 Pin 14 —> N7 Pin 2
von 1C Pin 12 —-—> N7 Pin 3
von 1C Pin 5 -=> N7 Pin 9
von 1C Pin 4 -->» N1 Pin 2
von 7F Pin 2 --> N2 Pin 4
von 8F Pin 8 --> N2 Pin 2
von 1C Pin 6 --> N2 Pin 3
freier Lotpunkt
von 5F Pin 10 --> N7 Pin 8
von 6A Pin 15 --> N4 Pin 15
von 6A Pin 7 --8 N4 Pin 7
von 6A Pin 1 --> N4 Pin 13
von 4A Pin 2 --6 N1 Pin 1
von 4A Pin 38 --> N2 Pin 6
von 4A Pin 37 --> N2 Pin 13
von 4A Pin 16 --> N2 Pin 5§
von 4A Pin 17 -—> N2 Pin 14
von 3B’Pin 11 -=> N2 Pin 7
Achtung: bei H. Wenzek: 3B’
von 3B’Pin 5 —--> N2 Pin 12
Achtung: bei H. Wenzek: 3B’
von 3B’Pin 7 —--> N2 Pin 10

/ 38-3B Portdekod.

/ RDQuer zur Portdek.

/ A1 Portdek.

/ Umschaltung Read-Write

/ neues CRTCCS

/ SRLD-Freigabe

/ HGR

/ neuer Takt Systemtakterzeugung
/ 15 Mhz - Takt und weiter nach

Info 32 - 34

1C Pin 3

/ 7,5 Mhz. Kontrolle: 6+2 1C verbunden ?

unter 5F Pin 10 ——> N7 Pin 10 / SRLD Takt

/ SRLD-Erzeugung

/ Seriell Laden

/ SRCK

/ Pixels von Attribut

/ RESET

/ 20 = Zeile O

/ 21 = Zeile 1

/ MA 12

/ MA 13

/ Multiplexsignal MA 12 und Z0O
Pin 10 ——> N2 Pin 7

/ MUX MA 13 und 21
Pin 6 --> N2 Pin 12

/ RA 13

(bei H. Wenzek ebenfails 3B’ Pin 7 --> N2 Pin 10)
und weiter nach N6 Pin 5 (huckepack 4C)

von 4C Pin
von 4C Pin
von 4C Pin
von 4C Pin
von N5 Pin

3 ~--> N1 Pin 13
18 -=> N1 Pin 12
4 --5> N1 Pin 5
17 --> Nt Pin 4
7 --> N1t Pin ¢

von N6 (huckepack 4C) Pin 11
--> N5 (huckepack 2C) Pin

Und zum SchluB die RAMs:

Pin 1 IC 9C mit Pin 1

bzw.
Pin 2 IC

{hai
Pin 25 IC
Pin 22 IC

{bei H.
Das wars.
auch ?

7
9
H
9
9

H

A oder N1 Pin 2

C mit Pin 2 IC 7C
. Wenzek ebenfalls
C mit Pin 26 ICZ 7C
T mit Pin 22 IC 72
Werzek 3B Pin 3,

Kentrolle: alle HGR-lLeitungen angeschlossen?

/ D07 Romseitet

/ D06 Romseite2

/ D05 TXTPG Textseite u. Adr.13
/ D04 Umschaltung Grafik

/ OUT 3B

9 / OUT 3A

IC 7C und weitar nach HGR Pin 12 0A

und weiter n. IC 2B Pin ¢ = PA 12
3B’ Pin 9)

und weiter n. Zusatzpl. IC N2 Pin 9
und I2 387 Pin 12 verbinden = RA11
Achtung: 2B ohne )

Spannungsversorgungen
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Nochmals alle HGR-Anschliisse:
N1 P 2

N2
N4
7C
ac
TA
9A
8E
1E P 2

74L8244 Pin 17, wenn ihr den Status abfragen wollt (was zu empfehlen ist), s.
dazu den Schaltplan und weiter unten.

1
1

U U UU T U U
—_ 0D 00 —t ma (O

Ich hoffe, Ihr wie ich habt keine Verbindung vergessen, also dann ready zum
Countdown. Doch wo kommt die Software her? Keine Sorge, etwas Testsoftware gibt
es bei mir.

Beschreibung zu den Hinweisen ’siehe Text’.

Die Grafikkarte wurde von mir fir die Aufidsung von 720 * 348 Pixels (Hercules-
aufldsung) umgeristet. Hierzu wird ein Speicher von 32KByte bendtigt. (16K Att-
ribut u. 16K ASCII) Damit bei spateren Anwendungen, z.B. <SHIFT ESC> die Grafik
nicht im Nirwana landet, wird mit HGR auf die zweiten 32k-Byte umgeschaltet. So
stehen zusadtzlich noch 2 ganze Textseiten zur Verflgung. Diese sind umschaltbar
mit TXTPG (D5 Out 3B). Ist aber mangels Money der Speicherplatz nicht vorhanden,
so kann man nur 640 * 200 Pixels aufldsen, weiterhin ist nach Umschaltung auf
den Text-bildschirm die Grafik weg !! Ist man sich dieser Sache bewuBt, so wird
RA13 und NA13 nicht benttigt und der beschriebene Ramumbau kann auBer Acht ge-
lassen werden. Ebenso fd11t HGR an Pin 1 flach. (ACHTUNG: die Pinbelegung auf
meiner Zeichnung stellt einen 61256 dar.) Will man aber eine hdhere Aufidsung,
so ! muB ! der Speicher erweitert werden. Hierzu biete ich noch eine Alternati-
ve:

Iwel weitere 8K-RAMs werden huckepack auf die vorhandenen montiert. Die Pins 20
= CS werden aus dem Sockel entfernt und hochgebogen. Nun muB noch IC 9E verdrah-
tet werden. Die Signale CS1 gehen auf die unteren RAMS Pin 20, und CS2 auf die
oberen. Aber auch hier: Nach Umschaltung = Grafik futsch.

Und nun der letzte Clou. Hat einer genug Geld Ubrig, so kann er durch gréBere
EPROMs auch noch verschiedene Schriftarten auswdhlen. Hierzu dienen die Signale
ROM1 und ROM2 (vielen Dank, Hans).

Und will einer zu allerletzt auch noch wissen, wie er seine 80-Zeichenkarte ver-
gewaltigt hat, so muB er einen LS244 opfern. Mit IN3B kann er dann die Konfigu-
ration seiner Karte abfragen. Dazu muB3 der 74LS$244 so verdrahtet werden:
Spannungsverscorgung wie tblich

Pin 19 -==> N5 Pin 12 / IN 3B

Pin 9 --> 4D Pin 11 / D7

Pin 5 --> 4D Pin 8 / D6

Pin 7 --> 4D Pin 13 / D5

Pin 3 —-> 4D Pin 6 / D4

Pin 17 ==> N1 Pin 2 / HGR

Pin 13 —-> N1 Pin 7 / TXTPG

Pin 11 - / ROM1 fiir evtl. ROM-Erweiterung
Pin 16 ——> / RCM2 fir evtl. ROM-Erweiterung

Mehr kann ich Euch leider nicht bieten, und durch diesen Umbau bekommt man keine
Hypersupergrafikcadmaschine, aber Grafik ist endlich machbar, und mit den geeig-
neten Routinen gar nicht so schlecht.
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Hardware: Diskettenwechsel erkennen

Disc—-Change-Signal (Herbert zur Nedden, 2000)

Warum und wieso mich dieses Signal interessiert, ist leicht gesagt:
Damit dieses Signal von Olaf’s Cache ausgewertet werden kann, und so meine
Disketten(~Laufwerke) und Nerven geschont werden. Klar ?

Also noch einmal (denn das o.g. hdtte ich auch nicht verstanden!):

Olaf Krumnow hat einen Directory-Cache geschrieben, d.h. eine Systemerweiterung,
die das Direktory von Diskettenlaufwerken im KLICK-Heap zwischenspeichert, und
so die Zugriffe auf das Direktory von Disketten erheblich beschleunigt. Das
funktioniert so, daB beim ersten Zugriff auf das Direktory dieses komplett in
einen Puffer gelesen wird, und bei weiteren Direktory-Lese-Zugriffen die Scheibe
nicht mehr bemiht wird. Das spart u.a. reichlich viele Bewegungen des Schreib-
Lese~-Kopfes (also weniger Schrab-Schrab). Schreibzugriffe werden natirlich so-
wohl in den Puffer als auch auf die Diskette gepackt. Als Beispiel sei an eine
dBASE-Anwendung gedacht, die mit diversen .CMD-Dateien (alsc Kommandodateien)
arbeitet. Jedesmal, wenn eine solche gebraucht wird, geht der Laufwerks-Kopf auf
das Direktory, sucht die Datei, wandert dort hin, wo die Datei ist, und liest
sie. Mit Cache wandert der Kopf direkt zur gewlinschten Datei. Auch dis Arbeit
mit groBen Overlays (z.B. NW.OVR) ist so deutlich schneller, da diese Datei i.a.
in einem Stick auf der Scheibe ist, der Kopf daher kaum noch bewegt wird. Lau-
sche einfach mal Deinem Laufwerk. Meistens folgt einem Schrab bei dem der Kopf
auf die &duBeren Spuren zwecks Direktory-Zugriff geht, ein zweiter Schrab mehr
oder weniger dorthin zurick, wo er her kam, um die Daten zu lesen. Und dieser
Schrab-Schrab entfdllt bei Cache-Betrieb bei Lesezugriffen.

Stellt sich natiirlich die Frage, woran der Cache merkt, daB die Diskette gewech-
selt wurde, d.h. das Direktory neu einzulesen ist. Das BDOS (bei uns heiBt es
P2D0S) erfahrt von diesem Umstand meist durch einen WarmBoot, der ij.a. mittels
“C oder einem JP 0 am Ende von Programmen ausgeldst wird. Das BDOS teilt dem
BIOS beim ’Select Drive’ (Funktion 9) im E-Register mit, wenn es die Diskette
fir gewechselt hdlt (d.h. dem BDOS neu angemeldet wurde), und der Cache kann
entsprechend reagieren.

Aber genau hierin ist die Krux: Habe ich drei Laufwerke, und wechsle eine Dis-
kette, was ich dem BDOS mittels "“C mitteile, so erkldrt das BDOS gleich alle
drei Laufwerke fiir gewechselt, und verleitet folglich den Cache dazu, bei einem
erneuten Zugriff auf irgendeine dieser drei Disketten deren Direktory neu einzu-
lesen, auch, wenn die Diskette garnicht gewechselt wurde. Eigentlich ist das
nicht allzu tragisch, da die Zugriffe trotzdem deutlich schneller mit als ohne
Cache sind. Dumm ist nur, daf die meisten Programme mit einem JP 0 enden, also
einen WarmBoot ausldsen (und danach also das BDOS via BIOS dem Cache klar macht,
daB ein erneutes Einlesen der Direktories angesagt sei). Der WarmBoot hat den
Vorteil (und gelegentlich auch den Grund), daB dadurch BDOS und CCP (bei uns
P2D0OS und ZCPR2) nachgelesen werden.

Einige Laufwerke (ndmlich die ’groBen’) liefern ein Signal, mit dem sie mittei-
len, daB die Diskette gewechselt wurde, und daran konnte sich der Cache orien-
tieren, d.h. miBte dem BDOS nicht mehr glauben.

Diese Laufwerke liefern am Pin 34 des Daten-Flachbandkabels je nach Stellung ei-
nes Jumpers wahlweise das Signal

DRIVE READY d.h. Laufwerk ist bereit

DISC CHANGE d.h. Diskette wurde gewechselt

Da unser Controller sein eigenes 5"-Ready-Signal erzeugt, ist es beim 5"-Bus, an

dem die 5"-, 3 1/2"- und 3"-Lauferke hidngen, fir den Betrieb des Controllers
vi1lig wurscht, was die Lauferke an diesem Pin so erzdhlen.
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Und das brachte mich auf den Gedanken, die Laufwerke, die es kdnnen, so zu jum—
pern, daB sie das ’DISC CHANGE’ melden. Dabei liegt dieses Signale auf 0 Volt,
wenn die Scheibe aus dem Laufwerke genommen wurde, oder der Rechner eingeschal-
tet wurde. Nachdem eine Diskette wieder eingelegt und mindestens ein Spurwechsel
ausgefihrt wurde, geht das Signal wieder auf 5 Voit.

Und Olaf’s Cache kann just dieses Signal auswerten. D.h. solange die Diskette
nicht gewechselt wurde wird das Direktory nicht unnétig nachgelesen. Klar, Dis-
kette raus und gleiche wieder rein Tliefert ebenfalls die Information, daB die
Diskette gewechselt wurde.

Was ist zu tun ?

Leider muB wieder einmal der Ldtkolben angeschmissen werden, und ein 74L5244 auf
die Floppy-Controller-Platine gelttet werden. AuBerdem missen die Laufwerke, die
das DISC CHANGE 1liefern konnen entsprechend gejumpert werden, d.h. die Steck-
bricken miissen z.B. bei TEAC-Laufwerken auf DC statt RY gesteckt werden. Wie
diese bei anderen Herstellern heiBen ist mir unbekannt - vermutlich DC.
Allerdings ist mir kein 40-SPUR-Laufwerk bekannt, welches das DISC CHANGE 1lie-
fern kann!

Un nun wirklich in den GenuB der Neuerungen zu kommen muB Olaf’s Cache geladen
werden, der - wie zu erwarten — nur unter RAM 4.5 liuft.

Ach, eh ich’s vergesse, die Lotarbeiten:

Pin 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 Dieser 74LS244
e e e + muB auf den Floppy-
! ! Controller gelotet
> Dies ist der 74LS244 von cben gesehen ! werden.
i i
e e + Er stellt dann den
Pin 1 2 3 4 5 6 7 8 g9 10 Input-Port 45h dar.

Pins 1 2 4 6 8 11 13 15 17 19 hochbiegen.

Nun den 72LS244 huckepack auf das IC B5 (ebefalls 74LS244) setzen, wobei die
Pins 357 9 10 12 14 16 18 20 mit den gleichen des unteren verlstet werden.

Nun zu den hochgebogenen Pins:
- Pins 1 und 19 verbinden, und an Pin 14 des IC D1 (74L81238).
- Pins 2 4 6 8 13 15 17 allesamt an Masse (= Pin 10)

- Pin 11 mit Pin 1 des Steckkontaktes J3 (d.h. dem AnschluB fir 5"-Laufwerke)
verbinden. Das ist der Pin, der direkt neben dem ’J’ von 'J3’ ist, und dank
Memotechs ungedrehter Numerierung dem Pin 34 der Laufwerke entspricht.
AuBerdem muB noch ein Widerstand von 1 kiloOhm zwischen diesen Pin 11 des
74L.8244 und +5 Volt (Pin 20 des 74L5244) gelotet werden, da das uns hier in-
teressierende Signal der Laufwerke i.a. mit einem sog. Open-Collector-Treiber
erzeugt wird.

Folgendes hast Du geldtet: Port IN 45h (das ist der neue 74LS244), dessen Bit O
das DC-Signal der Laufwerke ist, und dessen Bits 1-7 auf Masse liegen.

WANN ? Olaf’s Cache ist leider noch nicht 100%-ig betriebssicher. Er versucht

es, ihn mogl. bald fertigzustellen, und auf KLICK.007 zu packen. Zumindest
kannst Du, wenn Deine Kiste schon mal auf ist, vorbereitend 16ten.
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Hardware: c’t SRAM-Floppy

Datenverlust auf der c’t SRAM-Floppy (Herbert zur Nedden, 2000)

Immer, wenn ich meine Boot-Floppy aus ihrem Steckplatz herausgenommen habe muBte
ich anschlieBend von einer echten Diskette booten, da diese Platine die Ange-
wohnheit hat, Daten zu verlieren. Nein, ich vergaB nicht, den Rechner abzuschal-
ten! Der Datenverlust kommt vor allem bei abgeschaltetem Rechner. Dahingegen ha-
be ich mit meiner SRAM-Floppy von CONITEC keinerlei Datenverluste - egal wann
und wie schnell ich diese Karte vom ECB-Bus ziehe und wieder draufstecke - auch
bei laufendem Rechner.

Zur Technik:

Die statischen RAMs und der T4HC138 (c’t) bzw. T4HCT137 (CONITEC), der zur fFrei-
gabe der RAMs dient, werden bei laufendem Rechner aus dessen +5 Volt gespeist,
bei abgeschaltetem Recher oder natiirlich ausgesttpselter Platine aus einem Akku
bzw. einer Batterie. Wenn ich daher 1im folgenden von ’Recherspannung’ schreibe,
meine ich immer die Spannung, die das Netzteil des Computers liefert!

Der Grund flr den Einsatz von T74HC138 bzw. T74HCT137 ist, daB dieses (MOS-IC’s
sind, die sehr wenig Strom verbrauchen, so sie nicht aktiv am geschehen teilneh-
men, d.h. sich ihre Eingangssignale nicht dndern. Diese beiden IC’s stehen immer
unter Strom, damit deren Ausgdnge insbesondere im nicht-aktiven Zustand auf high
Tiegen, und so die RAM’s sperren.

Warum ¢’t einen T4HC und CONITEC einen 74HCT verwendt: .... 227

Schauen wir uns mal die Schaltung der c¢’t-SRAM-Floppy an:

Die Chip-Enables (Freigabe-Signale) der RAMs wird von einem Bindrdecoder 74HC138
erzeugt, der ebenso wie die RAMs durch den Akku mit Strom versorgt wird. Dabei
wird der 74HC138 nur dann aktiviert, wenn wirklich auf die Floppy zugegriffen
wird - naja fast nur ... (sonst veridre die Karte ja keine Datent!)

Interessieren tut mich der Pin 6 dieses 74HC138: Liegt hier Low an, 1ist der
T4HC138 gesperrt, d.h. seine Ausgdnge liegen alle auf High und damit sind die
RAMs deaktiviert - egal was sich so an den anderen Pins des 74HC133 tut, solange
er unter Strom steht. Liegt hier High an, ist der 74HC138 nicht gesperrt.

1. Das Original-Design der c’t-Platine sieht vor, daB dieser Pin mit +5 Volt vom
Rechner verbunden wird, d.h. eigentlich nur dann auf High liegt, wenn der
Rechner an ist. Nun, wenn der Rechner aus ist, stellt das getaktete Computer-
Netzteil relativ sicher, daB dieser Pin auf Low liegt - da es einen nieder-
ohmigen Ausgang besitzt. Ziehe ich die Karte Jjedoch aus dem Gerdt, hat es
sich mit dem Zustand dieser Leitung - sie hangt villig frei - und ggf. Daten
ade!

2. Die neuere Version dieser Platine hatte hier einige Kleinere Anderungen -
nein ich sagte nicht Verbesserungen: Pin & war Uber einen Widerstand von 4,7
kiloOhm an +5 Volt vom Rechner angeschlossen (Lotbricke J9) und auBerdem mit
dem Reset-Signal des Rechners (Lotbricke J8). Damit wird der T4HC138 zusétz-
lich gesperrt solange Reset anliegt - mehr haben wir nicht davon.

3. Uwe Grass empfahl, einen Widerstand von 1 kiloOhm zwischen diesen Pin 6 und
Masse zu 1bten, damit dieser Freigabe-Eingang bei ausgestdpselter Karte an
Masse hdngt. Das hat einige Datenveriuste erspart, die einigen bei noch ein-
gesteckter Karte Arger bereiteten, aber das Ausstdpseln der Karte war fir
mich immer noch das schnellste Mittel, den Rechner zum Booten von Diskette zu
bewegen.

Fazit: Das Designh der c’t-Karte ist einfach unzuldnglich.
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Schauen wir uns mal die Schaltung der CONITEC-SRAM-Floppy an:

Im Prinzip ist die Ldsung hier die gleiche, nur daB statt des 74HC138 der
TAHCT137 verwendet wird. Der 138 ist ein Bindrdecoder, der ’137 ist ein Bindr-
decoder mit Zwischenspeicher (Latch) - ansonsten sind diese beiden IC’s Funk-
tionsgleich. Den Pin 6, um den es hier geht, haben beide (74HC138 und 74HCT187)
gemeinsam.

CONITEC muBte immerhin 16 statt acht groBe RAM-Sockel unterbringen, hatte also
keinen Platz fir ein Latch plus Bindrdecoder in zwei ICs.

Nun zu CONITEC’s Ldsung bei der Beschaltung des Pins 6:

1. An diesem Pin ist ein Widerstand von 220 Ohm gegen Masse, und eine Leucht-
diode gegen die +5 Volt der Rechnerspannung.
Die Leuchtdiode zeichnet sich 1insbesondere durch einen Spannungsabfall von
mindestens 0,7 Volt und durch einen konstanten Strom aus. Scbald die Rechner-
spannung sinkt, sinkt die Eingagnsspannung am Pin 6 des 74HCT137 um mindes-
tens 0,7 Volt schneller auf Low als die Rechnerspannung, d.h. er macht die
Schotten zlgig dicht, und die statischen RAMs sind sicher.
Der kleine Widerstand von 220 Ohm ist eine deutlich krdftigere Masse-Verbin-
dung als bei der ¢’t-SRAM-Floppy, und stellt sicher, daB dieser Eingang auch
bei ausgestopselter Platine auf Low bleibt, d.h. die Daten sind sicher.

Nun_zur L8sung des Problems:

1. Alles was soc am Pin 6 des T74HC138 ankommt dort abklemmen, d.h. vermutlich
einfach die Lotbricken J8 und J9 &6ffnen, und ggf. den von Uwe Grass spendier-
ten Widerstand von 1 kOhm (cder was auch immer), der von hier gegen Masse
sitzt entfernen,

2. Einen Widerstand von 220 Ohm zwischen Masse und diesen Pin 6.

3. Eine LEUCHT-Diode (keine andere Diode!!!) zwischen diesen Pin 6 und + 5 Volt
der Rechnerspannung. Dabei muB diese Diode bei eingeschaltetem Rechner leuch-
ten. Eine 3mm-LED ist gut geeignet.

Achtung: die +5 Volt durfen nicht vom Pin 16 des 74HC138 genommen werden, da
dort die Akku/Batteriespannung anliegt.

Hast Du eine auf 512 kB aufgeristete c’t-SRAM-Floppy, dann ist auf dem einen
74HC138 gleich ein zweiter huckepack drauf. Da jedoch bei beiden die Pins 6 mit-
einander verbunden sind, ist nichts weiter zu tun als das o.g9.

Das bringt’s NACHWEISLICH!!!
Im Rahmen meiner Basteleien habe ich diese Platine mehrfach beiseitegelegt,
wieder auf den Bus gesteckt und direkt davon gebootet.

FRAGE - PROBL EM: HILFE!! (Herbert zur Nedden, 2000)

Ich habe es mehrfach erlebt, daB eine c’t-SRAM-Floppy 100%-ig im Lesezugriff
lief. Nachdem ich lediglich mit ERA TEST.COM dieses Teil mal eben von dieser
Floppy geldscht habe, war es zwar fehlerfrei geldscht, aber trotzdem erntete ich
einen BDOS—-Err, d.h. der Kontroll-Lesezugriff von RAM 4.x ndrgelte. Nach dieser
Aktion war jeglicher Zugriff auf die SRAM-Floppy unmdglich. Selbst nach einem
Reset ging kein Booten von diesem Teil. ABER ein einfaches Aus/Anschalten des
Rechners, und alles lief wieder 100%-ig — bis zum n3chsten Schreibzugriff auf
diese Floppy. Wenn ich RAM 4.5 so installiere, daB es kein Schreib/Lese-Verify
fir die RAM-Floppies mache, kann ich sogar mehrmals ldschen, muB aber vor dem
niachsten Booten die Kiste Aus/Anschalten! Wer weiB Rat ??
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AnschluB3 einer seriellen Maus (Herbert zur Nedden, 2000)

Nach einigen Frustationen, gefolgt von einer Keine-Lust-Pause, einem Test an ei-
nem echten MsDos-Recher (den ich fir meinen Bruder gekauft und installiert ha-
be), und einer daraufhin mit viel mehr Informationen gefolgten Untersuchung am
Memotech ergab: ’Hurra, es klappt’.

Der Grund, warum die Maus bei mir zuerst nicht wollte, liegt in einer Unfeinheit
der MsDos-Welt. Bei beiden Gerdten (MTX + MsDos) gehen die Eingangs-Signale der
seriellen Schnittstellen durch einen Konverter, der den +12-Volt-Pegel der seri-
ellen Schnittstelle auf den 0-5-Volt-Pegel fur den DART, oder wie der Baustein
auch immer heiBen mag, umsetzt. Nur war Memotech (zu) grindlich beim Design, und
hat die Eingangs—Signale vor diesem Konverter (d.h. an dem Ende, wo das Signal
ankommt) einem Wiederstand von 1 kOhm gegen +5 Volt versehen, damit bei offener
Schnittstelle hier keine undefinierten Pegel auftreten. In der MsDos-Welt ist
dieser Wiederstand nicht vorhanden. Ich kann zwei Memotechs via RS2322 und 100
Meter Kabel sicher verbinden, bei MsDos soll das kritisch sein. Und meine Maus
(ich meine nicht meine Frau damit!!!) sendet ein derart schwaches Signal, daR
dieser 1 kOhm-Wiederstand geniigt, es tot zu machen. Wiederstand raus: Alles tut.

Wie ich das und weiteres herausgefunden habe:

1. Maus an MsDos angeschlossen und mal geschaut, was sich so auf den Leitungen
tut. Zu untersuchen waren RxD, TxD, RTS und DTR (aus Sicht der RS-232, d.h.
RxD 1ist das einzige Signal von der Maus an den Rechner). Erfreulicherweise
lagen die drei vom Rechner gelieferten Signale konstant auf -12 Velt. Die
Maus 1ief am MsDos auch fehlerfrei, nachdem ich TxD, RTS und DTR alle zusam-
men an einen dieser Pins geldtet hatte.

Fazit: Die Maus erhdlt vom Rechner keine Initialisierungs-Befehie.

2. Was die Maus von sich gibt, war mittels 0Oszillo gut zu sehen. Also mein Test-
programm, welches Daten mit einer R$-232 sendet, und {ber die andere des
gleichen Rechners empfingt, gestartet, und so lange an der Ubertragungs-Fre-
quenz gedreht, bis meine Signale denen der Maus entsprachen. Allerdings habe
ich getippt, daB die Maus keine Parity und 2 Stop-Bits sendet - daB sie mit §
Bit Daten arbeitet habe ich einfach angenommen.

3. Soweit so gut. Maus an Memotech angstOpselt, RS232 initialisert und auf Emp-
fang: NICHTS! Auf der RxD-Leitung kam zwar etwas, was von der Form her rich-
tig aussah an, nur daf statt der +12 Volt nur von 5+0.5 Volt die Rede war.
Die Kontrolle der Einstellung des Spannungsbereiches meines 0Oszis anderte
nichts an diesem Ergebnis. Nachdem ich RxD von Memotech getrennt hatte, war
dieses Signal wieder o.k. Ein Anruf bei Horst Kupka, der mir Uber die Lei-
tungs-Lingen-Probleme in der MsDos-Welt berichtete, bestdtigte meine sehr wa-
ge Vermutung, das da ein kiloOmh zu viel im Spiel ist.

4. Diesen dummen 1 kOhm-Wiederstand zwischen RxD und +5 Volt ausgelétet. So, nun
kamen die Daten an. Und nach einigem Geteste lief die Maus, d.h. ich erhielt
ihre Daten und zeigte sie an. Dabei ist zu bemerken, daR das Einlesen sehr
schnell gehen muB, da die Maus jeweils funf Bytes auf einen Schlag, d.h. in
sehr rascher Folge sendet. Mit sehr schnell meine ich, daB unter 4 MHz und
Turbo-Pascal ein Polling-Betrieb (d.h. stdndiges Abfragen des DART-Statusre-
gisters) keine Chance hat, die finf Bytes zu erwischen. Selbst meine Assemb-
ler-Routine ’Read:’ auf der (berndchsten Seite schafft nur Bytes 1-3 sicher
unter 4 MHz. Da mein Maustreiber per Interrupt Tauft: null Problemo.

5. Meine Maus hat einen Schalter, mit dem ich festlegen kann, ob ihre drei Tas-
ten oder nur zweie wirken sollen. In der Schalterstellung zwei 13uft die Maus
nimmer am Memotech -~ vermutlich will sie dann initialisiert werden.
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Eh ich’s vergesse, die Maus, die ich untersucht und angeschlossen habe ist die

GENIUS Dyna—Maus GM-6000

Warum ich gerade diese Maus untersucht habe, hat zwei Griinde:

1. sollte es eine serielle Maus sein, damit ich nicht irgendwelche Hardware zum
Analysieren von merkwiirdigsten Zustandsmeldungen oder mit etwas Glick ledig-
lich einen zusdtzlichen Eingabeport basteln muBte. Der JoyStick-Port ist
tabu, weil er zur Tastatur parallel liegt.

. diese Genius GM-6000 ist erfreulich preiswert und trotzdem gut: Sie kostet
unter DM 100.-, rolit recht gut, hat drei Tasten, einen 9-poligen weiblichen
d-SUB-Stekcer, einen Adapter auf einen 25-poligen weiblichen d-SUB-Stecker,
Maus-Pad (= unnttige Rollunterlage), Halte-Tasche zum ankleben/schrauben.
AuBerdem ist die Konkurrenz bei seriellen Mdusen teurer oder schlechter.

| Rl

Als BonBon kann die serielle Maus Uber die RS 232 und den DART ihre Daten per
Interrupt abliefern, d.h. ich vergeude keine Rechenzeit damit diese Teil zu be-
fragen, ob ich mich ihm widmen sol11l!

Ich habe also flr DIESE Maus einen Treiber geschrieben, der sich in den RAM 4,5~
Tastaturtreiber einschleift. Mein Maustreiber unterstiitzt nicht unbedingt andere
Mduse - es sei denn, diese senden die selben Daten und haben ein gleiches Inter-
face. Ich glaube, daB das in Anbetracht der Qualitat und des Preises meiner Maus
nicht so schlimm ist. Da 1ich die Sources des Maustreibers auf der KLICK.006
freigegeben und mit dem einen oder anderen Kommentar versehen habe, steht einem
Versuch Deinerseits, eine andere Maus oder einen Trackball anzuschlieBen nichts
im Wege, solange dieses Teil serielle Daten sendet, da mein Treiber auf DART-In-
terrupts basiert, um das System mogl. wenig zu belasten!

Wie Ihr sicherlich schon ahnt, mift Ihr etwas 16ten:

1. Der Wiederstand von 1 kOhm vom RxD-Eingang der RS232 muR weg. Dummlicherweise
ist dies nicht der einzige solche Wiederstand, und Memotech hat daher ein
Wiederstands-Array eingesetzt. Welcher der Widerstinde weg muB, miftet Ihr
mit einem Ohm-Meter leicht feststellen kdnnen. Bei der RS232-A ist das der
mit Pin 2, bei der RS232-B der mit Pin 3 der 25-poligen Buchse verbundene
Widerstand. (Das Widerstands-Array ist einfach eine Reihe von Widerstinden,
deren eines Ende auf je einen Pin des Arrays gefihrt wird, wahrend alle ande-
ren Enden der Widerstinde zusammengeschlossen an einem der End-Pins des Ar-
rays herausgefiihrt sind. Damit hat das Widerstands-Array eine gewisse Ahn-
lichkeit mit einem Puppen-Kamm. Auf der RS232/Interface-Platine habt Ihr es
mit dem Array RN1 zu tun.)

o

. Der schone 9-ploge Stecker der Maus:

Pin-Nr, Farbe und Bedeutung der Drdhte meiner Maus:

2 Weif3 RxD (Daten von Maus zum Rechner)
3 Rot TxD (Daten vom Rechner zur Maus)
4 Braun DTR (vom Rechner zur Maus)

5 Schwarz Masse

7 Blau RTS (vom Rechner zur Maus)
Gehduse Grin Masse

Falls Ihr den Stecker tatsdchlich (d.h. so wie ich) abkneift, bitte unbedingt
die Farb-Pin-Zurodnung nachmessen (Ohm-Meter), da man nie weiB, cb die Farben
bleiben! Wenn Ihr die Maus aufschraubt, konnt Ihr zuvor prifen, ob die Drihte
Uberhaupt noch farbig sind - aber das wird sicherlich der Fall sein.
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3. Dieser 9-polige Stecker muB abgekniffen und durch einen Memotech-freundliche~
ren 25-poligen ersetzt, oder Uber einen Konverter sonst irgendwie an unsere
R6-232 angepaBt werden. Der mit der Maus gelieferte Adapter ist ungeeignet,
da bei MsDos die RS-232-Stecker eigentlich Buchsen sind.

Unter Verwendung meiner o.g.

Farben,

je nach der gewiinschten RS-232, missen

die Drdhte an die folgenden Pins der 25-poligen RS-232-Buchse des Memotech:

RS-A  RS-B {(beachte: eigentlich geniigt ein 3-poliger Stecker!!)

2 3 RxD: WeiB3
5 20 DTR: Rot, Braun und Blau (ja!!!!!, drei auf einen Streich)
7 7 Masse: Schwarz und Grin

Einlesen der Maus ohne Interrupts

1.

Ports: RS-A: CTC
RS-B: CTC

Baudrate von 1200

CTC und RS-232 initialisieren:

09h, DartcCtl
0Ah, DartcCtl

o

Baud einstellen:

0Eh, DartData
OFh, DartData

(Herbert zur Nedden, 2000)

0Ch
0Dh

Hon

folgende Daten auf den Port CTC schicken: (dezimal)
Z&hler, Teilen durch 16

3 3 69 16:

DART fertigmachen, d.h. initialisieren:
folgende Daten auf den Port DartCtl schicken: (dezimal)
4 76 5 104: 8 Bit, 2 Stop, keine Parity, DTR=RTS=0

1020 3 225

. RS232-Lesen der Maus:

Read: 1d
1d
call
inc
call
inc
call
ret

WaitSync: call
and
cp
Jp
ret

GetMaus: in
bit
p
in
1d
ret

Tasten: db

X: db
Y: db

c,DartCt]
hl,Tasten
WaitSync
hl
GetMaus
hl
GetMaus

GetMaus
0f8h

080h
nz,wWaitSync

(¢)

a

GetMaus

a, (DartData)
(h1),a

N O W

b
3
’

o

ae ws ws wa

Port
Daten-Puffer
1. Byte = Tasten

X

H

2. Byte

Y

3. Byte

Warten auf 1. Datenbyte einer Sequenz
d.h. Lesen, bis ein Byte der Form
10000772 Bindr angekommen ist

(dieses Byte liefert die Tasten)

Warten auf Daten

einlesen
speichern

Taste gedrickt: Bit = 0

Bit 0 = Rechts
Bit 1 = Mitte
Bit 2 = Links

X-Anderung ) Bindrzahl mit Vor-
X-Anderung ) zeichen in Bit 7
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Hardware: Maus

Der Maustreiber <--- benttigt RAM 4.5 (Herbert zur Nedden, 2000)

Um die GENIUS Dyna-Maus GM 6000 Maus zu aktivieren, geniigt es (nachdem die Hard-
ware wie oben angegeben vorbereitet wurde), mein KLICK-Overlay Mouse 1 zu laden.
Dadurch wird mein Maustreiber in den RAM 4.5-Tastaturtreiber eingeschlieift.
Dabei werden die Maus-Daten per DART-Interrupt eingelesen, damit zum einen keine
Daten verloren gehen, und sich zum andern die CPU nur dann um dieses Teil kim-
mert, wenn es auch etwas von sich gibt. Hat die Maus einen Satz Daten (5 Bytes)
abgeliefert, wird diese Information ausgewertet und die entsprechenden Tasten-
codes in den RAM 4.x-Tastaturpuffer gestelilt.

WICHTIG: Bevor das KLICK-Overlay eingesetzt wird, muB es installiert werden, was
insbesondere die Port-Adressen des CTC und des DART betrifft.

Klarerweise liegt die Mausbewegung auf den Pfeiltasten. Da die Maus unheimlich
schnell in ihren Bewegungsmeldungen ist, kann eine Ansprechschwelle installiert
und jederzeit im KLICK verdndert werden. (Die Maus sendet ihre Bewegung Uber
zwei Bytes, eines fir die X- und eines fir die Y-Richtung. Dabei sind diese By-
tes als Bindrzahlen mit Vorzeichen in Bit 7 zu interpretieren, was die Verarbei-
tung in Assembler sehr einfach gestaltet.)

Die mittlere Maustaste liegt natiirlich auf Home, die linke auf Maus-Shift. Die
rechte Maustaste ist frei installierbar, und zwar auf eine beliebige Taste auBer
Shift, AlphalLock oder LineFeed. Dazu muB lediglich deren Tastaturcode instal-
liert werden, wobei ein Code von Null (00h) diese Taste als Maus-Ctrl wirken
148t. Uber das KLICK-Overlay kann diese Taste jederzeit auf einen beliebigen
{ber die Tastatur erreichbaren Code umgelegt werden, wobei Maus-Ctrl als Ctrl-
Leerzeichen einzugeben ist, da eben diese Tastenkombination 00h liefert.

Nun zu Maus-Shift und Maus-Ctrl: Fir Tasten, die die Maus liefert, und die zum
10-er-Block gehtdren, d.h. insbesondere die Funktionstasten im Sinne von RAM 4.x
sind, wirken Maus-Shift und Maus-Ctrl eben so, wie erwartet. D.h. 1in Verbindung
mit der mittleren Maustaste (Home) und der Mausbewegung (Pfeile) ist alles bes-
tens. Liegt die rechte Maustaste jedoch auf einer F- oder Nicht-Funktionstaste,
so liefert diese zusammen mit Maus-Shift i.a. nicht die geshiftete Taste, da
Maus-Shift lediglich eine Addition von 10h auf den Tastencode bewirkt. Liegt die
rechte Maus-Taste z.B. auf Esc (1bh), so liefert sie zusammen mit Maus-Shift 2bh
als Code, und nicht das KLICK! Der Grund fir diese L®sung ist zum einen, daB ich
damit einen deutlich einfacheren und daher schnelleren Treiber schreiben konnte
und es auBerdem in meinen Augen eh nicht sinnvoll dist, die rechte Maustaste
nicht auf eine Funktionstaste zu legen, da so nur Flexibilitdt verloren ginge.
Du kannst ja die rechte Maustaste ja z.B. auf Ctrl1-PAGE 1legen, alsc Dainen
eigentlichen Funktionstasten-Bereich vermutlich unberihrt lassen.

HINWEIS: Maus-Shift und -Ctr1 wirken NUR fiir die Maus. Genauso wirken die ncrma-
len Shift, Ctrl, AlphalLock und LineFeed nur fir die Tastatur!

Natirlich werden die Maustasten entpreilt. Dabei habe ich mich entschlossen, die
Entprellung wie RAM 4.x auf Tasten-Ebene zu machen. Wird also die mittlere Maus-
taste (Home) festgehalten, und die 1inke Maustaste (Maus-Shift) gedriickt und
losgelassen, so liefert der Maus-Treiber nur Home. Die Mausbewegung wird dadruch
entprellt, daB die Bewegung erst die o.9. Anspprechschwelle {iberschreiten mu@,
eh sie in die entsprechende Pfeiltaste umgesetzt wird.

In Anbetracht dessen, da3 die Pfeile und Home mit und chne Shift/Ctrl alles RAM

4.x-Funktionstasten sind, kann die Maus immerhin 20 Tasten liefern, hinter denen
sich Funktionstasten verbergen.
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Hardware: DART per Interrupt fiir die Maus

Uber das KLICK-Overlay kann die Maus jederzeit an- und abgeschaltet werden, da-
mit der Cursor nicht unndtig durch die Gegend flitzt, nur weil man aus Versehen
die Maus vom Tisch f411t - &h - ich meine, wenn die Maus voriibergehend nicht be-
notigt wird. Hierbei wird der Maustreiber nicht aus dem System entfernt, sondern
lediglich die Auswertung und Ubergabe der Mausinformation in den Tastaturpuffer
abgeschaltet. Der Maustreiber wird hierbei bewuBt nicht vollstdndig deaktiviert,
sondern die Maus-Interrupts auch weiter laufen gelassen, da das Abschalten der
Interrupts eine Umprogrammierung des DART bedeutet, was ich vermeiden wollte.
Willst Du den Maus-Interrupt vollstdndig abschalten, muft Du Tlediglich das
Klick-Overlay mit Olaf Krumnow’s KILL5 aus dem Heap entfernen.

Wie der DART warum initialisiert werden muB (Herbert zur Nedden, 2000)

Einen Z80-DART muB man unter Interrupt-Betrieb immer als eine Einheit
betrachten, d.h. man kann die beiden Kandle nicht v811ig unabhangig fir Inter-
rupts initialisieren. Was ein Wunder auch, ist es schlieBlich auch nur EIN Bau-
stein.

Ich werde im folgenden NICHT detailliert auf die verschiedenen M&glichkeiten,
wann und wofir der DART wieso und weshalb einen Interrupt beim empfangen welcher
Dinge auch immer ausldsen kann, da ich das selbst (noch ?) nicht so ganz ver—
standen habe. Wenn ich den DART per Interrupt betreibe, dann so, daB jedes an-
kommende Zeichen einen Interrupt auslost!

Der DART kann, wie es sich fiir die Z80-Welt gehdrt, beim Auslitsen eines Inter-
rupts die untere Hilfte der Adresse des Interrupt-Vektors liefern. Die obere hat
die Z80-CPU schon in jhrem I-Register (zu haben). Und an dieser zusammengesetz-
ten Adresse findet die CPU dann die Adresse des Interrupt-Handlers. Da nun ein
DART immerhin aus verschiedenen Grinden interrupten kann (Sende-Puffer leer,
Zeichen angekommen, externer Interrupt (?) sowie besondere Empfangsbedingung),
und das fur zwei Kandle, ist er in der Lage acht verschiedene Interrupt-Handler
zu adressieren. Daflr modifiziert er einfach seine Hilfte der Adresse des Inter-
rupt-Vektors. Die Interrupt-Vektortabelle, in der die Adressen der Interrupt-
Handler stehen, hat folgenden Aufbau:

1. Kanal B: Sendepuffer ist leer

2. Kanal B: Externer- oder Status-Interrupt
3. Kanal B: Zeichen ist angekommen

4. Kanal B: besondere Empfangsbedingung

5. Kanal A: Sendepuffer ist leer

€. Kanal A: Externer- oder Status-Interrupt
7. Kanal A: Zeichen ist angekommen

8. Kanal A: besondere Empfangsbedingung

Der DART erwartet daher, daB diese Tabelle von acht Adressen auf einer Adresss
beginnt, deren unteren vier Bits Null sind. Da das Ganze auch noch unter RAM 4.5
laufen soll, ist wegen der Interruptnutzung durch RAM 4.5 fir die Tastatur und
die Uhr die Wahl der Lage dieser Interrupt-Tabelle weiter eingeschridnkt. Ich
habe einfach die von RAM 4.5 veorgesshene Tabelle an der Adresse OF080h gewdhlt.
Die zweite an OFDAOh ist natlirlich auch méglich.

Um den DART zu initialisieren miissen die Informationen zur tage und Behandlung
dieser Tabelle dem DART Ubermittelt werden, nd@mlich die untere Adrefhdlfte (30h
bzw. 0AOh in den o.g. Beispielen), sowie daB er auch die gesamte Tabelle, und
nicht immer den ersten Tabelleneintrag nutzen soll. Und just diese lbergabe die-
ser beiden Anweisungen an den DART machen den eigentlichen Arger aus, da sie nur
im Kanal B flr den gesamten DART gesetzt werden. (Man kann nimlich den DART dazu
verleiten, nur einen Interrupt-Handler anzusprechen, was bedeutet, dafl dieser
erst das DART-Statusregister lesen miuBte, um zu erfahren was Tango ist).
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Hardwar e: DART per Interrupt fir die Maus

Damit ergeben sich folgende Einschrankungen, die allerdings eigentlich nicht
weiter schadlich sind:

1. Wird DART-Kanal B fir die Maus gewdhlt, bleibt Kanal A von seiner Initiali-
sierung unveridndert, d.h. so wie er war.
Lauft Kanal A unter Interrupts, muB die Basis-Adresse der Interrupt-Vektorta-
belle, die dort im Einsatz ist, in diesem Programm installiert werden, falls
ungleich OF080h, da diese neu gesetzt wird!!!

2. Wird DART-Kanal A fir die Maus gewdhlt, werden Interrupts von Kanal B abge-
schaltet, da dessen Register 1 neu geschrieben werden muB.
Sol11 jedoch auch Kanal B mit Interrupts laufen, so muB dieser nach dem diese
Mausroutine eingeschleift wurde initialisiert werden. Hierbei ist allerdings
wieder zu beachten, daB beide Kandle eine gemeinsamen Interrupt-Vektortabelle
benutzen missen.

3. Scll der freie DART-Kanal eh nicht via Interrupts laufen, werden nur die Pa-
rametern der bendtigte Schnittstelle umprogrammiert. Die andere bleibt so
wie sie vorher war initialisert.

4. S011 der freie DART-Kanal allerdings via Interrupts laufen, muB er ebenfalls
die vier mdglichen Interrupt-Vektoren nutzen. D.h. die Variante, daf der DART
immer nur den ersten Tabellen-Eintrag nutzt, ist nicht.

. Falls Du mein KLICK-Overlay RsInit benutzt, muf die flr die Maus genutzte
RS232 unbedingt dort herausgenommen werden. Das gilt Ubrigens flr deren BEIDE
Kandle, falls die Maus am Kanal A hingt, oder der freie Kanal Uber Interrupts
Tduft.

w

Hier zur Information die Initialiserungswerte flr die DART-Register. Register 2
(gibt es nur fur Kanal B) wird mit der unteren H&lfte der Adresse der Interrupt-
Vektortabelle gefiillt, die anderen vier wie folgt:
DartRegt: db 00010100b

A Keine externen Interrupts

DartReg3:

DartReg4:

DartRegs:

Falls Interesse besteht, bin ich gerne bereit,

Keinen ’Sendepuffer leer’ Interrupt
Alle acht interrupt Vektoren nutzen
Je empfangenen Zeichen ein Interrupt,

Parity-Fehler ~-> Fehler-Interrupt
Wait/Ready unterbunden

Empfangsteil eingeschaltet
Hardware—-Handshake eingeschaltet (egal!)
8 Bit je empfangenen Zeichen

Keine Parity
Zwei Stop-Bits
Datenrate = 16x Taktrate

RTS = 0

Sendeteil eingeschaltet
Keine Breaks senden (egal)
8 Bit je gesendetem Zeichen
DTR = 0

im ndchsten Info einen Artikel

{iber den Aufbau der erforderlichen Interrupt-Routinen zu beschreiben.
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Hardwar e: Hard-Disc

Harddisk AnschluB an die schwarze Kiste (Hannes Mehrtens, 7%00)

Grundlagen:

Wie bei normalen Floppy-Laufwerken bendtigt man fir Harddisks einen speziellen
Kontroller. Hierflr sind Karten flir den ECB-Bus verfilgbar (siehe c't 8/86 ff.).
Ich favorisiere die Verwendung von fertigen Harddisk-Kontrollern, die eigentlich
fir IBM PC/XT’s angeboten werden. Beide L&sungen haben Vor- und Nachteile.

Harddisk-Controler fiir den ECB-Bus:

Passen direkt an den ECB-Bus

Sind meist Bausdtze und missen abgeglichen werden (heikelt!!!)
Haben keine eigenen Prozessor zur Steuerung

Ihre Programmierung ist daher recht aufwendig

t

Harddisk-Controller fir IBM-PC/XT’s:

- Kénnen nur Uber ein Interface an den ECB-Bus oder MTX/FDX-Bus
angeschlossen werden

- 8ind fertig aufgebaut, miissen nicht abgeglichen werden

- Besitzen meist einen eigenen Prozessor zur Steuerung

- Ihre Programmierung ist daher relativ einfach

- Sind recht billig zu bekommen

Leider sind die PC/XT-Harddisk-Controller in der Programmierung nicht zueinader
kompatibel. Unter der Flut der angebotenen Controller haben die Typen OMTI 5510,
OMTI 5520 und OMTI 5527 weite Verbreitung, speziell an nicht IBM-PC/XT-Computern
gefunden. Die Zeitschrift ¢’t hat mehrere Artikel Uber den AnschluB dieser OMTI-
Controller an den ECB-Bus (siehe c¢’t 4/87, c’t 9/87, ¢’t 10/87), an den Amiga
und den Atari verdffentlicht. Die OMTI-Controller sollen Ubrigens zu den
Schnellsten gehdren.

Die 3 genannten HD-Controller sind in der Programmierung fast identisch.
Eigenschaften und Unterschiede der 3 HD-Controller:
OMTI 5510:
- Die GroBe und Anzahl der Sektoren/Spur 148t sich Uber Jumber einstellen.
Dies erlaubt eine bessere Ausnutzung der Harddisk {(gréBere Kapazitéat)
- Ansonsten ist der OMTI 5510 identisch mit dem OMTI 5520,
OMTI 5520:
- Erlaubt nur den PC-Standard von 17 Sektoren mit 512 Bytes pro Spur.
Gegenliber dem beim OMTI 5510 einstellbarem Format von 18 Sektoren mit 512
Bytes pro Spur, ergibt sich hier eine etwas geringere Kapazitit.

~ OMTI 5510 und OMTI 5520 sind flr den Einsatz von Standard-Harddisks
(MFM-Laufwerke)
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Hardware: Hard-Disc

OMTI 5527:

- Ist nur fir den Einsatz der neureren RLL-Laufwerke.
Diese RLL-Laufwerke ermdglichen eine hthere Ubertragungsgeschwindigkeit,
und haben wegen des hier verwendeten Formats von 26 Sektoren mit 512 Bytes
pro Spur eine um ca. 50% hbhere Kapazitdt als MFM-Laufwerke.
Der Preis fir 1Mbyte Kapazitadt bei RLL-Contoller/RLL-Harddisk ist geringer
als fur die MFM-Controller/MFM-Harddisk Kombination. Sollten mehr als die
{iblichen 20MByte der MFM-Harddisks bendtigt werden ist eine RLL-Control-
ler/RLL-Harddisk Kombination sicheriich preiswerter.
Nach Angaben eines Verk&ufers sollen die RLL-Laufwerke einwenig empfindli-
cher gegenlber Hitze und Anderungen der Versorgungsspannung zu sein als
MFM-Laufwerke. Man sollte hier also fir ausreichende Kihlung (Lifter) und
eine stabile Versorgungsspannung (notfalls seperates Netzteil) sorgen.

Da ich nur OMTI 5520 besitze kann ich leider keine Geschwindigkeitsunterschiede
zwischen den 2 Controllern angeben. Die obigen Informationen sollen nur einen
Uberblick geben, bei Bedarf ist das jeweilige Manual zu Rate zu ziehen!

Die augenblickliche Treiber-Software ist fir den OMTI 5520 Controller ausgelegt.
Ich werde diese aber in Kiirze so anpassen, daf alle 3 OMTI Controller
sowie ein weiterer Spezial-Controller unterstitzt werden. (Siehe weiter hinten)

Wissenswertes Uber Harddisks:

Die am weitesten verbreitete und wohl billigste 5.25" MFM-Harddisk ist mcimentan
die ST225 von Seagate. Es handelt sich hier um ein MFM-Laufwerk mit 4 Kopfen und
615 Cylindern (=Tracks). Die formatierte Kapazitdt betrigt laut Hersteller 21.
MBytes. Am OMTI 5520 mit 17 mal 512 Bytes pro Spur ergibt sich eine Kapazitédt
von 17%¥512%4%¥615 = 20.4 MByte.

Die bei Harddisks angegebenen Zeiten (bei der ST225: 65ms) geben meines Wissens
die mittlere Zeit an, die gebraucht wird um die Kopfe auf eine bestimmte Spur zu
positionieren.

Wichtiges Kriterium ist auch, ob die Harddisk automatisch parkt. Wahrend die
Harddisk Tduft "fliegen" die Kdpfe auf einem Luftpolster dicht Uber den Platten.
Beim Abschalten baut sich dieses Luftpolster ab, und die Kopfe landen direkt auf
der Plattenoberfldche. Dabei kann die Magnetschicht "abgekratzt” werden und Da-
ten gehen an der entsprechenden Stelle verloren. Die meisten modernen Harddisks
parken deshalb nach dem Abschalten automatisch die Kopfe auf einer nicht benutz-
ten Spur. Die ST225 bietet diesen Luxus nicht. Vor jedem Abschalten mifen daher
die Kopfe mittels eines Park-Programmes auf eine nicht verwendete Spur geparkt
werden,

Die ST225 verbraucht ca. 14.8 Watt (+12V und +5V). Sie gibt beim Laufen ein
deutliches gleichmdBiges Brummen von sich, welches aber vom Lifter der FDX {ber-
tént wird.

Bei Platzproblemen konnte auch eine 3.5" Harddisk verwendet werden. Diese kom-
pakteren Laufwerke sind Ubrigens auch leiser, verbrauchen weniger Strom und er-
zeugen damit auch weniger Warme. Sie sind allerdings deutlich teuerer.

In der ¢’t 2/89 sind Ubrigens einige nltzliche Artikel Uber Festplatten enthal-
ten
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Hardware: Hard-Disc

Voraussetzungen fir den AnschluB einer Harddisk

Hardware Voraussetzungen:

- Harddisk-Controller OMTI 5520
{OMTI 5510 und OMTI 5527 sind auch verwendbar, die Software wird diese aber
erst in Kirze unterstiitzen)

- Harddisk, z.B.: ST225 (5.25", 20MB)

- Stromversorgung (+12V +5V fir Harddisk, ST225 braucht ca. 14.8 Watt,
Amperezahl nicht bekannt;
+5V ca. 500 mA, +12V <50 mA fUr den Controller)

- Interface zwischen FDX/SDX und Harddisk-Controller

4 freie Portadressen fir den Harddisk-Controller

¥

Software Voraussetzungen:

- FDX/SDX mit RAM4.x

- Treiber-Software, die bei mir in einem Klick untergebracht ist

- Entsprechende Utility-Programme zum Installieren des Treibers, zum Format-
tieren der Harddisk, etc.

Funktionsweise des Harddisk-Anschlusses:

Das Interface nimmt die ndtige Anpassung an den PC-Anschluf des HD-Controllers
vor, auBerdem wird hier die Port-Dekodierung vorgenommen. Die ganze Dekodierung
ist momentan in einem GAL-IC untergebracht. Dadurch konnte der Verdrahtungsauf-
wand auf ein Minimum reduziert werden. Die Basis-Portadresse 148t sich momentan
aber nur durch neues Programmieren des GAL-ICs verédndern.

Der HD-Controller wird Uber ein Flachband-Kabel (momentan 20-poliig) an das
Interface angeschlossen. Der HD-Controller (MaBe: ca. 12x13x1.8cm) mifte sich
daher leicht an einer geeigneten Stelle unterbringen lassen. Die Stromversorgung
erfolgt entweder Uber das Interface (FDX-Netzteil) oder Uber ein seperates Netz-
teil.

Die Harddisk wird iUber 2 Flachband-Kabel mit dem HD-Controller verbunden. Die
Stromversorgung erfolgt genau wie bei normalen Laufwerken Uber einen speziellen
Stecker. Eine 5.25 Zoll Harddisk 138t sich wie ein normales Laufwerk (2. Lauf-
werk) 1in die FDX einbauen. Falls das FDX-Netzteil bereits zu stark belastet ist,
unbedingt die Harddisk mit einem seperates Netzteil versorgen.

Sollten bereits 2 Laufwerke in der FDX eingebaut sein, dann 138t sich sicher im-
mernoch eine 3.5" Harddisk (z.B.ST125) unter bringen. 3.5" Harddisks sind zwar
teuerer, verbrauchen aber auch weniger Strom (ST125: 10W), brauchen weniger
Platz und sind leiser.

Der Harddisk-Controller wird Uber die 4 Ports programmiert, Daten werden eben-
falls Uber die Ports transferriert. Der OMTI 5520 HD-Controller kann 2 Harddisks
"verwalten”. Das Format ist hier fest eingestellt auf 17 physikalische Sektoren
mit 512 Bytes proc Spur.

Selbst unter Verwendung der bis zu 31 User-Bereichen (?) wird ein Directory fir
solch einen groiden Bereich schnell uniibersichtlich. Auch werden die Zugriffszei-
ten bei voller Harddisk groBer, da zwischen den Directory-Spuren und den &uBeren
noch freien Spuren eine immer gréBere Anzahl von Tracks zuriickgelegt werden mis-
sen. Es ist daher sinnvoll, eine physikalische 20MB Harddisk in ca.4 logische
Laufwerke mit je etwa BMB aufzuteilen. Die augenblickliche Treiber Software un-
terstitzt bis zu 5 logische Laufwerke.
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Hardware: Hard-Disc

Vorteile einer Harddisk:

- Gegenluber Floppy-Laufwerken schnellerer, leiser Zugriff auf viele Program-
me, Daten, etc.

- Booten mit der Harddick miBte das Hochfahren der FDX/SDX innerhalb weniger
Sekunuen ermdglichen.

- Gegenlber RAM-Floppies zwar etwas langsamer, dafur aber erheblich billiger
und enorme Speicherkapazitat.

Kosten fir den Harddisk-AnschluB:

Harddisk ST225: ca. 450.~ (teilweise schon fir 428,- zu haben)
OMTI-5520-Controller: ca. 200.- (Preisspanne: 150,- bis 230,-)
ca. 650.-
Interface,
Kabel: 2.7

Programmiertes GAL-IC,
(GAL wird nur bei Ver-
wendung meines

Interfaces benttigt): 15,- Bei mir erhdltlich
Treiber-Software,
Utility-Programme: 18,~ Bei mir erhdaltlich

Die DM 18,- fir meinen Treiber dirften fir die meisten von euch recht hoch er-
scheinen. Dazu mdchte ich folgendes bemerken:

1. Fir die DM 18,- bekommt man nicht nur den Treiber, sondern auch mehrere
Utility-Programme, derren Entwicklung sehr viel Zeit gekostet hat.

2. Ich werde den ersten 5 Bestellern meine Treiber-Software kostenlos zur
Verfligung stellen. Dies wird einen prazisen Test ermtglichen. Eventuell
noch versteckte Fehler konnen so beseitigt werden.

3. Nach dieser Phase bekommt man also benutzerfreundliche Qualitats-Software
flir sein Geld.

4. Meine Treiber-Software unterstitzt in Kirze alle 3 OMTI Controller. Es
werden bereits jetzt bis zu 2 physikalische Harddisk-Laufwerke unter-
stiitzt.

5. Zusdtzlich zu den OMTI-Controllern wird meine Software einen weiteren spe-
ziellen Controller unterstiitzen. Dieser ermdglicht den Einsatz der neuen,
durch moderne Technologie sehr preiswerten Harddisks.

Eine Harddisk/Controller-Kombination (20 MByte) diesen Typs kostet zur
Zeit DM 493,- .

Gegenilber der OMTI 5520/ST225-Kombination (ca. 150,- + 428,- = DM 578 )
ergibt sich also eine Ersparniss von DM 85,- !

Mit meiner Software kann man also eine Menge Geld sparen.

Informationen iber den augenblicklichen Stand konnen bei mir erfragt werden:
Hannes Mehrtens, Gutenbergstr.6 G005, 7900 Ulm, Tel.: 0731/28358.

Ausblick auf zukinftige Entwicklungen/Verbesserungen:

- Die Uebertragung der Daten zwischen Harddisk-Controller und MTX kénnten mit
Hilfe eines DMA-Controllers (Z80-DMA) um einiges beschleunigt werden.
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Verdrahtungsplan fiir das Interface zwischen OMTI-Controller und MTX/FDX

Bendtigte Z80-Signale Beschaltung des IBM-PC/XT-Bus
(Hier ECB-Bus): (Hier am OMTI-Conroller)
! - ! ! o !
+5V =1 Ad B1 != 45V =1 Al B1 != GND
D5 =1 A2 2 1= DO D7 =! A2 B2 I= RESET
D6 =! A3 B3 I= p7 D6 =! A3 B3 = 45V
D3 =1 A4 B4 I= D2 D5 =l Ad B4 !=
D4 =1 A5 B5 1= A0 D4 =! A5 Bs I=
A2 =! A6 B6 = A3 D3 =! A B I=
A4 =1 A7 B7 1= Ad D2 =1 A7 B7 !=
A5 =1 A8 Bg I= D1 =! A8 B8 I=
A6 =t A9 B9 1= A7 DO =1 A9 B9 = +12v
=f A10 B10 != =1 A10 B10 != GND
=1 A1 B11 i= GND =1 A1t B11 i=
=1 A12 B12 = GND =1 A12 Bi12 != 4BV
+12v =1 M3 B13 I= GND =1 A13 B13 1= /IOW
=l Al14 B14 I= D1 GND =1 Al4 B14 I= /IOR
=! At5 B15 I= GND =1 At5 B15 I= 45V
=1 A16 B16 != GND =1 A16 B16 !=
=l A17 B17 = GND =1 A17 B17 I=
=1 A18 B18 != GND =1 A18 B18 !=
=l A19 B19 I= GND =1 A19 B19 I=
=1 A20 B20 != GND =1 A20 B20 !=
=1 A21 B21 = GND =t A21 B21 I=
=1 A22 B22 = /WR +5V =1 A22 Be2 1=
=1 A23 B23 != +5Y =) A23 B23 !=
=! A24 B24 '=  /RD GND =l A24 B24 =
=! A25 B25 != GND =1 A25 B25 I=
=1 A26 B26 1= +5V =1 A26 B26 1=
/JIORQ  =! A27 B27 I= GND =1 A27 B27 !=
=1 A28 B28 I= GND =1 A28 B2g8 I=
=1 A29 B2g != JEN_HD =! A29 B2¢g i=
=1 A30 B30 != A1 =! A30 B30 !=
= A1 B31 i=  /RESET AQ =1 A31 B31 Iz
GND =! A32 B32 I= GND ! !
i 2

Folgende Signale missen fiir den OMTI-Controller extra erzeugt werden:

RESET: negiertes /RESET vom Z80-Bus (ein Inverter wird benstigt)
/IOR: /IORQ oder /RD (ein ODER-Gatter wird bendtigt)
/IOW: /IORQ coder /WR (ein ODER-Gatter wird benstigt)
JEN_HD: “Chip-Select” fur den Controller
Dieses Signal wird von der Port-Dekodierlogik geliefert.

Um den Schaltungsaufwand minimal zu halten, habe ich das Ganze 1in einem GAL-IC
untergebracht. GALs sind wie PAL-Bausteine programmierbar, kdnnen aber fast
beliebig oft elektronisch geldscht und dann erneut programmiert werden. Sie
haben auch einen recht geringen Stromverbrauch von ca. 45 mA !

Da nicht alle Ein/Ausgédnge des GALs fir den OMTI-Controller ben&tigt werden,
erledigt das GAL bei mir zusatzlich noch die Port-Dekodierung fir eine PIO 8255.
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Fur den OMTI-Controller (und die 8255 PIO) kann jede beliebige Port-Adresse mit-
tels eines Programmiergerédtes programmiert werden.

Der OMTI-Controller 1ist mit meiner ECB-Interface-Karte (ber ein 20 poliges
Flachbandkabel verbunden:

Momentane AnschluBbelegung des AnschluBbelegung der 20-poligen
programmierten GALs (Typ 16V8): Pfostenleiste OMTI/ECB:

! - ! s o E

=1 Pint Pin20 I= +5V DO =! Pint Pin20 I= D1

/RESET =t Pin2 Pini1g !=  RESET D2 =! Pin2 Pint9 != D3
/IORQ =1 Pin3 Pin18 =  /IOW D4 =! Pin3 Pin18 1= D&
/WR =t Pin4 Pin17 !'=  /IOR D6 =! Pin4 Pint7 != D7
/RD =! Pinb Pin16 = /JEN_HD AQ =! Pink Pin16 1= Af
A7 =l Ping Pin15 = /CS_8285 RESET =! Piné Pinis t=  /EN_HD
Ab =1 Pin7 Pint14 != /I0OW =! PinT Pin14 !'=  /IOR
A5 =l Ping Pin13 != GND =! Pin8 Pint3 = GND
A4 =1 Ping Pin12 1= A2 +5V =! Pin9 Pint2 != 4BV
GND =l Pin1t0  Pintt1 l= A3 +12V =! Pin10  Pintt = +12V

1 | | I
Bemerkungen:

Bitte darauf achten, daf der OMTI-Controller mit ausreichend stabilen Spannungen
versorgt wird. Falls das FDX-Netzteil nicht stark genung odetr schon stark belas-
tet ist, ein separates Netzteil verwenden! Das gleiche gilt fir die Festplatte.

Die Treibersoftware fir die Harddisk (Stand 25.5.89)

Ich habe folgende Software entwickelt:

HDFRMED. COM
Dieses Programm dient zum Verwalten/Ansehen der Daten von verschiedenen Hard-
disks. Ich habe hier die Daten einiger Seagate Harddisks eingegeben.
Die Daten sind/werden 1in der Datei HDCHARC.DAT gespeichert. Einige der flr
INSTHD bendtigten Daten kénnen hier entnommen werden.

INSTHD.COM
Mit diesem Programm kann man die Daten filir die verwendete Harddisk, z.B.: die
Seagate ST225, eingeben und in der Datei HD.DAT speichern. HD.DAT wird von
einigen Dienst-/Testprogrammen bendtigt. Ebenfalls installiert werden koénnen
der Sektor Skew und die Basis-Portadresse des OMTI-Controllers.
In Kirze wird auch der verwendete Controller (OMTI 5510, 5520 oder 5527 1in
diesem Programm festgelegt.
Nachdem alle Daten korrekt eingegeben worden sind, kann das Treiberprogramm
installiert werden.

HDTEST.COM
Hiermit kann man den Controller und die Harddisk testen. Der Controller ist
in der Lage per Befehl sein internes RAM, sich selbst (ROM,etc.) und die
Harddisk zu testen.

HDFORM. COM
Dient zum Formattieren der Harddisk. Alle notwendigen Daten (Anzahl der
Cylinder, Sektor Skew, ...) werden auch hier aus der Datei HD.DAT entnommen.

Nach dem Formattieren werden alle Tracks/Sektoren auf Fehlerfreiheit Uber-
pruft.
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PARK. COM
Bevor der MTX ausgeschaltet wird, miBen manche Harddisks "geparkt"” werden.
Dieses Programm momentan nur flr die ST225 zu verwenden. Geparkt wird auf dem
letzten Cylinder.

HDKLICK.COM
Installiert das Klick mit der Treiber-Software.

HDBIOS4.COM
Dieses Programm muB nach HDKLICK aufgerufen werden. Es installiert die Trei-
ber-Software fir die gewlinschte Harddisk, und und bindet diese in das BIOS
gin. Es werden dabei ca. 100 Bytes unter TOAM verbraucht. Der Harddisk-Trei-
ber unterstitzt bereits bis zu maximal 5 logische Laufwerke. D.h., die physi-
kalische Harddisk ist in bis zu 5 logische Laufwerke aufgeteilt.

Diese Aufteilung ist einmalig mit INSTHD festzulegen.

HDINIT.COM
Nach dem Einschalten muff der Harddisk-Controller 1initialisiert werden. Die
obigen Utility-Programme machen dies alles selbstindig. HDBIOS4.COM macht
dies momentan noch nicht selber.

CALCFORM. COM
Berechnet aus:

1

Anzahl der logischen Tracks fiir das Format
Der BlockgrdBe in k
- Anzahl der Directory-Eintrage
~ Anzahl der Systemspuren
samtliche fir FORMATE4 benttigte Parameter. Diese konnen dann ausgedruckt
werden und in FORMATE4 eingegeben werden.

Installieren eines Formats fiur die Harddisk mittels FORMATE4
Flir Harddisks sind die Foramte #20..#2F reserviert.

Beispiel:
Notwendige Eingaben fir ein Format mit
- 153 logischen Tracks (z.B.: flur 4 logische Harddisk-Laufwerke)
- BlockgréBe 2k
~ 1024 Directory-Eintriage (mehr sind bei 2k-BlockgréBe nicht moglich)
- 0 Systemspuren

CALCFORM aufrufen und die obigen Daten eingeben. Die nun ermittelten Daten in
FORMATE4 eingeben.

Nachdem das Format definiert ist, dieses so in RAM4.x und CFIG4 installieren
wie dies bei einem normalen Laufwerk-Format gemacht wird.

Anmerkungen:

Flr das Harddisk-Format (volle 20MByte, also 615 log. Tracks) benttigt man bei
2k-BlockgrdBe ca. 1300 Bytes. Bei einem 58k-System unter RAM4.2 ist hierflr
nicht genug Platz unter TOAM. Die System-GroB8e miiBte in diesem Fall entsprechend
erniedrigt werden.

Die augenblickliche Version meines Treibers l18uft fehlerfrei mit Formaten mit 2k
und 4k Blocken. 8k und 16k Blocke habe ich bis jetzt noch nicht getestet.

Anm.d.HzN.: Mach doch aus dem HDKLICK.COM ein .KLX. Das kann dann eine INIT-Rou-
tine enthalten, die Aufgaben von HDBIOS4 und HDINIT gleich mit erledigen!
AuBerdem sind .COM-KLICKS out, oder ? Trotzen TOLL, daB Du ss geschafft hast,
den Daten-Brummkreisel Harddisc ans laufen zu bekommen.
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Zum Thema Hard-Disk-Treiber (Herbert zur Nedden, 2000)

Claudio Romanazzi und Hannes Mehrtens haben je einen Hard-Disk-Treiber geschrie-
ben, die sich in folgenden Punkten unterscheiden:

Claudio: + alles in einem .KLX-K1ick-Overlay
(Einflgen in BIOS, Treiber und Park-Routine)
+ beliebige Blocksize
- unterstitzt nur zwei OMTI-Controller-Typen 5510 und 5520
+ ist Public-Domain --> KLICK.007 oder jetzt von Claudio gegen D&P&V

gin .COM-KLICK-Overilay, drei CP/M-.COMs

- bislang nur Blocksize von 2k und 4k sicher unterstitzt

(das ist ungeeignet, da schon 1,76 MB-Disketten bei 2k-Blockszie 384
DIR-Eintrdge benbtigen und mit 880 Bldcken zwischen FREE und TOAM
auf Bank 0 110 Bytes Allocation-Map belegen).

unterstiitzt in Zukunft drei Typen von OMTI-Controliern sowie einen
‘Spezial-Controller’. Zur Zeit jedoch nur den 5520.

- Ist nicht PD (verstdndlich bei der Arbeit !?)

Hannes:

|+

Beide: - Nicht Bestandteil des RAM 4.x-Disketten-Treibers, d.h.:
-> Haben eigene Blocking/Deblocking-Routinen samt des Puffers fir
pyhsikalische Sektoren (512 - 1024 Bytes)
-> Beim Shift-Esc-Warmboot merkt RAM 4.x, ob noch Daten im Puffer
stehen, die eigentlich auf die Diskette gehdren. Nicht so flr die
HardDiscs!

Da Claudios Treiber Public-Domain ist, werden Olaf und ich versuchen, diesen 1in
RAM 5.x fest einzubauen, um den o.g Problemen und Nachteilen abzuhelfen. Falls
Hannes und Claudio einen gemeinsamen Treiber mit den Vorziigen beider Treiber
zusammen—- und mir zur Verflgung stellen, solls der sein, der in RAM 5.x Einzug
findet.

Was ich an gut kommentierten funktionstichtigen Treibern benttige, die in RAM
5.x fest eingebaut werden sollen:

1. Routine um physikalischen Sektor/Spur/Kopf zu setzen

2. Routine um physikalischen Sektor zu lesen/schreiben

3. Routine zum Parken des Kopfes

AuBerdem die Format-Definitionen fir FORMATE4. Was sonst ncch so an Weichware
zusdtzlich von Noten ist sollte auch dabei sein - wobei ich diese er in .COMs
vermute.

Warum die Unterstitzung von logischen Laufwerken und verschiedenen Block-Grofen
so ein groBes Thema zu sein scheint, ist mir schleierhaft. Das sind doch alles
Dinge, die das BDOS fir uns Ubernimmt. Habe ich eine Platte mit 100 Spuren, und
will daraus zwei Lw. machen, definiere ich eines mit 0 System-Sputen und 50 Spu-
ren, sowie eines mit 100, jedoch mit 50 Systemspuren. Fertig ist die Lauge. Das
mit der Blocksize ist ebenso lediglich das Eintragen der richtigen Werte in den
DiskParameterBlock mittels FORMATEA4.
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AnschluB einer (kompatiblen) IBM-PC Tastatur an die FDX/SDX:
(Hannes Mehrtens, 7900)

Hardware Voraussetzungen:

- Eine Tastatur die an IBM-PC’s lauft; (Manche Tastaturen missen {ber DIP-
Schalter in den PC-Modus umgeschaltet werden.) PC-Tastatur-lLayout oder MF-
2-Tastatur-Layout (102 Tasten); Tastatur flUr AT’s wdre auch verwendbar,
wird aber nicht von der Treiber-Software unterstiitzt;

(Ich verwende eine Cherry MF-2-Tastatur nach DIN-Norm)

- 5 Portleitungen (3 mal 1 Bit Input, 2 mal 1 Bit Output)

- kleines Hardware Interface zwischen Tastatur und Port
(1 74LS74, 1 Transistor, 1 Widerstand, 1 5-pol. DIN-Buchse)

- Stromversorgung +5V, ca. 200mA, falls Strom nicht aus MTX-Netzteil entnom-
men wird.

Software Voraussetzungen:
- FDX/SDX mit RAM4.2 und geniigend Speicher fir "Klicks"
(Software muBte auf allen RAM4.x Systemen laufen)
- Angepafites SYSIO.IO
- Meine Treiber-Software, die in einem "Klick" untergebracht ist.

Funktionsweise des neuen SYSIO.IO:
Zuerst wird das "Klick™ installiert. Danach wird das neue SYSIO.IO mit IOLOA-
DER geladen. Dessen KBDRDY-Routine (gibt an ob, eine Taste gedrickt ist)
fragt sowohl die alte MTX-Tastatur als auch die neue PC-Tastatur ab. Beim Le-
sen eines Zeichens (KBDIN) wird das Zeichen von der jeweils bedienten Tasta-
tur geliefert. D.h., beide Tastaturen, die MTX-Tastatur und die IBM-Tastatur,
kénnen parallel benutzt werden.

Funktionsweise des PC-Tastatur-Treibers (im Klick):

Wenn eine Taste gedrickt wird, sendet die Tastatur einen der gedricktzan Taste
zugeordneten Code. Dies geschieht auf seriellem Wege (1 Takt- und 1 Datenlei-
tung). Wird die Taste wieder losgelassen, wird ein sogenannter "Break-Code"
gesendet, der auch der Tlosgelassenen Taste zugeordnet ist. Die PC-Tastatur
kann sich bis zu ca. 8 "Tastendriicke" merken.

Die Treibersoftware ermittelt aus dem empfangenen Code zundchst die Nummer
der entsprechenden Taste. In einem Puffer werden alle, im Augenblick gedrick-
ten Tasten gespeichert. Beim Aufruf von KBDIN (lese Zeichen von Tastatur)
wird das, der letzten Taste entsprechende Zeichen aus einer Tabelle geholt.
Flir die Funktionstasten stehen spezielle Tabellen zur Verfiigung, die es er-
moglichen einer Funktionstaste auch mehre Zeichen (z.B.: "DIR") zuzuweisen.

Vorteile des AnschluBes einer solchen IBM-Tastatur:

- Schnelle, komfaortable Eingabe, die SpaB macht.

- Kein Haken und Klemmen, wie bei der recht miesen MTX-Tastatur

- Da die PC-Tastatur intern ca. 8 Zeichen puffern kann, gehen Eingaben auch
wahrend von Disketten-Zugriffen (Interrupts gesperrt) nicht verloren!

- Da die MF-2-Tastatur der DIN-Norm entspricht und weit verbreitet ist, ent-
f411t das "Umdenken" bei Bedienung von entsprechenden Tastaturen in Studium
und Beruf.

Vorlaufige Nachteile:
- Da der notwendige Software-Treiber einige kByte an Speicher braucht, wird
die PC-Tastatur momentan nur von RAM4.x unterstitzt.
- Der Aufruf von Klick mit SHIFT-ESC 1ist momentan, nur ueber die alte MTX-
Tastatur moglich.
- Das Andern der Belegung von Funktionstasten ist momentan noch nicht "ein-
fach per Tastendruck”™ mdglich. Ein entsprechendes Programm (Klick) 1ist
gerade 1in Arbeit.
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Mogliche Verbesserungen:
- Denkbar wére eine Nachbildung von RAM4’s Klick (Funktionstasten-Monitar,
kleiner Monitor, etc.)
- Winschenswert wdre das feste Einbinden des Software-Treibers in RAM4.x
(in Arbeit)

Testbericht zu Hannes’ IBM-Tastaturtreiber (Herbert zur Nedden, 2000)

Ich habe von Hannes - leider einen Tag nach dem Clubtreffen - die Software sowie
ein Interface flUr Port 7 erhaliten. Da ich von Haus aus mistrauisch bin, und vor
allem die geliehene Tastatur nicht ruinieren wollte, habe ich das Interface erst
einmal mit dessen Schaltplan verglichen. Oha, ein Ldtfehler: OUTO und OUT1 ver-
tauscht - aber das war schnell behoben. Hattu mir ungetestetes Interface ge-
schickt ?

Gut, dann also los: Interface mit Tastatur an MTX - meine Hardware-Uhr muBte
voribergehend herausgenommen werden. Kiste angeschaltet. Lampchen auf der Tasta-
tur gingen kurz an - war wohl deren Selbsttest. Klick-Overlay geladen (warum ist
das kein .KLX ?), und neues SYSIO eingebunden. Hoppla, war mein Finger auf dem
’s’? N&. Naja, wo das her kam, wollte ich spiter klidren. Jedenfalls kamen alle
von mir danach gedrickten Tasten korrekt an - nur leider auch noch viele viele
andere — meist ein senkrechter Balken. Eine Original IBM-MF-2-Tastatur, wie sie
am AT-03 von eben dieser Firma hangt, Tauft nicht so recht. - Das hat Hannes
aber auch nicht behauptet.

Immerhin hat sein Programm trotzdem die gedriickten Tasten richtig geliefert, was
schon ein gutes Zeichen ist.

Dieser Treiber hat den eklatanten Nachteil, sich nicht so, wie man es gerne héat-
te in den RAM 4.5-Tastaturtreiber einzuschleifen, d.h. er stellt seine Zeichen
nicht in dessen Tastatur-Puffer! Auch kann er SHIFT-ESC nicht richtig umsetzen,
und verwendet zu allem UberfluB eine eigene Funktionstasten-Verwaltung.

RAM 5.x wird einen RAM-Sprung bereitstellen, Uber den Zeichen in den Tastatur-
puffer eingestellt werden kdnnen, was es dann ermtglicht, eigene Tastatur-Trei-
ber sauber einzuschleifen. Dann wiirde es kein Programm merken, welches nicht di-
rekt auf die Ports, sondern Uber die System-Einspriinge des BIOS wie z.B. OFFD?h
geht, welche Tastatur das Zeichen geliefert hat - und immerhin gehen viele Pro-
gramme, wie z.B. die KLICK-Overlays diesen Weg. Damit widre auch nur ein Funk-
tionstasten-Decoder und ein Satz Tabellen im Rechner - dieser wird ab RAM 5.x
selbstmurmelnd auch alle 12 F-Tasten der IBM-Tastatur unterstiitzen.

Hannes war so freunlich, mir auch die Sources zu schicken, und ich habe der Neu-
gier halber mal nachgeschaut, wie er die Tastatur einliest - was eigenlich aus
dem Aufbau seines Interfaces schon klar war. Jawohl, Bitweise. Sendet die Tasta-
tur mit 9600 Baud, dauert es eine Millisekunde, um ein Zeichen von der Tastatur
einzulesen. Dann muB es noch umkodiert werden, was aber Uber eine Tabelle leicht
mdglich ist. Wenn ich mal etwas Luft habe, werde ich die c’t-L&sung fur den An-
schluB einer MF-Tastatur ansehen und testen, da mir diese betriebssicherer er-
scheint, Port 7 fir meine Uhr frei 1&B8t, und vor allem die CPU vom bitweisen
Einlesen serieller Informationen befreit. Wie meine Maus wird’s dann hoffentlich
eine Interrupt-L&sung! Das eine CPU heutzutage dafiir herhalten muB 7 Hier gehdrt
m.E. unbedingt eine Hardware-Losung hin, zumal Hannes’ Ldsung eh ein Interface
bendtigt, und auch die Uhr nicht einfach vertreiben sollte. Da das c’t-Interface
eine seriell-parallel und anschlieBende parallel-seriell Wandlung vornimmt, um
mit so ziehmlich jeder Kriicke von Ubertragungs-Protokoll (9-11 Bit, mal mit, mal
ohne Stop-Bit, Start-Bit = high oder low, Ruhepegel = ?227), teste ich mal das
Einlesen erst mal via PIO und dann mittels DART.
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Komik: Fremde Sprak is sich schwidre Sprak

The Manager Roma, 24. Aug. 1981
Y.M.C.A. Hotel
London, U.K.

Dear Signore Direttore

Now I am a-tella you a story how I was a-treated at Your hotella.

I am a-coma from Roma as tourist to London and stay as younga christian
man at Your hotella.

When I coma in my room I see there is no shit in my bed - how can I
sleep with no shit in my bed ? So I calla down to the receptione and
tella : "I wanna shit". They tella me : "Go to toiletta”. I say : "No. I
wanna shit in my bed". They say : "You better nc shit in your bed, you
sonnawabitch ",

I go down for breakfirst into ristcrante. I order bacon and eggs and two
pisses of toast. I getta only one piss of toast. I tella waitress and
pointa of toast : "I wanna piss !" She tella me : "Go to toiletta". I
say : "No.No. I wanna piss on my plate !". Then she say to me : "You
bloody hella not piss on the plate, you sonnawabitch !". Second person
who do not even know me sonnawabitch ! - What is a sonnawabitch ?

Later T go for dinner in Your ristorante. Spoon and knife is laid out on
the table. But no fock. I tella waitress : "I wanna fock !" and she
tella me : "Shure, everyone wanna fock !". I tella her : "No.No. You
don’t understand me. I wanna fock on the table !". She tella me : "Sc
you sonnawabitch wanna fock on the table ? Get your ass out of here !”

I go to receptione and ask for a bill. I no wanna stay in this hotella
no more. When I have paid the billa, the portier say toc me : "Thank you,
and peace on you !" I say : "Piss on you toe, you sonnawabitch !

I go back to Italy. I never more comma stay Your hotella no more, You
sonnawabitch.

Sincerely

Enrico Morelli
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