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Info 39
15.10.1990

Zweck: Zusammentragen und Austausch von Tips & Tricks u.s.w., Hilfestellung
bei allen mdglichen Problemen, Aufbau einer Programmbibliothek und Bas-
teln von Hardware-Erweiterungen.

Programme (nur Selbstgeschriebenes): Tausch von kurzen und einfachen Routi-
nen. Gute Programme (mit Dokumentation) k&nnen Uber den Club an alle
Mitglieder verkauft werden. Wer solche Programme an uns schickt erhdlt
ggf. Verbesserungshinweise und eine Besprechung im Info.

Mitglied kann jeder werden! Keine Beitragsgebliihr! Anmeldung kostet DM 1.-.
Verpflichtungen: Einsendung unseres Anmeldeformulars.

Bitte: Einsendung von Tips & Tricks, Fragen, Antworten, kurzen Routinen,
Programmen, Beitrdgen zum Info, Hinweisen auf preiswerte Hard- und Soft-
ware, und was noch so zusammenkommt und andere interessieren kodnnte.

Club~-Info, unser Blatt, verschicken wir ca. 8-wichentlich. Inhalt ist alles
was uns lber den MTX/FDX (ohne Copyright) in die Hidnde fdllt. Es kostet
nicht Uber DM 12.- je Exemplar. Jeder kann dazu Beitrdge 1liefern und
hier gratis Kleinanzeigen veroffentlichen.

Kosten: Wir berechnen ausschlieBlich Selbstkosten und verschicken nichts,
wenn Ihr persénliches Guthaben nicht reicht! (s.u.)
Schiiler, Studenten, Auszubildende, Grundwehrdiensleistende, Rentner und
Arbeitslose erhalten einen NachlaB von 40% auf die zukiinftigen Infos
nach Einsendung einer entsprechenden Bescheinigung fir deren Glltig-
o keitzeitraum.

Geld/Konto: Fir jedes Mitglied fithrt Herbert zur Nedden ein Konto, von dem
die jeweils enstehenden Kosten abgehen. Der Kontostand wird bei jeder
Sendung mitgeteilt (er steht Uber der Anschrift) und kann selbstver-
stdndlich jederzeit erfragt werden! Wir verschicken nur gegen Vorkasse!

Einzahlungen bitte auf’s Club-Konto: (oder V-Scheck)
(Absender! incl Name und Anschrift bitte nicht vergessen!)
Postgiroamt Hamburg, BLZ 200 100 20,

Herbert zur Nedden, Sonderkonto C, Nr. 3480 00-200

Kontaktadressen:
Herbert zur Nedden Christian Lhrmann Hans Gras
Sonnenau 2 Grevenbleck 24 Statenhoek 49
2000 Hamburg 76 3005 Hemmingen 1 NL 1506 VM Zaandam
(040) 200 87 04 (0511) 41 718 77 (0031-75) 17 49 9N

Telefon—-Sprechzeiten
Herbert zur Nedden: Do 18 - 22 Uhr, Sa 9 - 14 Uhr
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RAM 6.1 (Herbert zur Nedden, 2000)

Nun ist’s doch soweit. RAM 6.1 ist zu haben. Der Hauptgrund fir die Version 6.1
ist, daB es allmdhlich uniibersichtlich mit den Patches wird und vor allem Pro-
gramme abfragen konnen sollten, daB die laufende Version die Fehler nicht mehr
hat. Diverse RAM 6.x-Dienstprogramme sind geZCPPR 3.3t, d.h. sie kdnnen ggf. das
Fehlerflag setzen und INST61 kann die Installationswerte aus RAM 6.0 in RAM 6.1
{ibernehmen. AuBerdem habe ich aus P2D0OS 3.3 einige Korrekturen des P2D0S und ein
paar schone Ideen Ubernommen. Wenn Du weiterhin mit RAM 6.0 arbeiten willst,
bitte UNBEDINGT folgendes tun:

GET 100 RAM60.COM;POKE 3F42 D1;SAVE 298 RAM6ON.COM S

DIFF RAM60.COM RAM60ON.COM /V
Der einzige Unterschied darf dieses Byte sein. In RAM60.COM war es ein Ct.

Info auf Diskette (Herbert zur Nedden, 2000)
In diesem Info werfe ich die Frage auf, ob das Info und dann natiirlich auch die
Angebotslisten zukiinftig auf Diskette statt auf Papier herausgegeben werden sol-
len. Dann kann aber vermutlich keiner mehr nur die Angebotslisten abonnieren,
sondern muf3 das ganze Info beziehen! Der Preis pro Info auf Diskette widre dann
vermutlich DM 5-6 oder es kame gar gleich auf eine CLUB-PD. Was sagst Du dazu?

Kontostand (Herbert zur Nedden, 2000)
Bitte prife den Deinen!

MTX-Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden - dieses PDF darf nur auf www.mtx-info.de online stehen / this PDF may only be online on www.mtx—info.de



MTX User-Club Deutschland Kleinanzeigen Info 39

Anzeigetexte samt Absender bitte schriftich an Herbert zur Nedden!

VERKAUF (Preise sind i.a. ohne Porto & Verpackung)

Herbert zur Nedden, Sonnenau 2, 2000 Hamburg 76, 040 - 2008704:
-=> Interessiert Dich einer der von mir angebotenen Posten: Mach ein Angebot!
Meine hier genannten Preise sind nicht unbedingt unumstofiich!
(zum Teil NEUE PREISE)

- Infos 11-36, gebraucht VB DM 75.- frei Haus

- Rikadenki Plotter RY21, VB DM 1500, ~
Flachbettplotter, DIN A4, Aufnahme fiur Rotringstifte, incl. Handbuch und Schalt-
ptan, 8085 CPU (Z80-aufwlrtskompatibel), Centronics-8chnittstelle. Positionierge-
nauigkeit: 0,1 mm, Zeichengeschwindigkeit 200 mm/s8, 19 Kommandos wie u.a. Kreise,
Kreisbégen, Rechtecke, versicheiden gestrichelte Linien, Textausgabe in 4 Richtun-
gen und verschiedenen Gréfen, absolute und relative Koordinaten, Markierungen auf
Linien und Graphen. Kann in Textmodus gesetzt werden, um als Drucker zu arbeiteen.

- Ich vermittle jederzeit brauchte/neue Ger und Teile der selben.

-~ Ich habe RAMs fiur 768kB~Erweiterung!

~ Disketten-Laufwerke: (gebraucht und getestet)
~ EPSON 8D 560: 5 1/4", 80-Spur, HD-Lw., d.h. Formate 1A, 1B, aber nicht 03, 07,

09, OA usw. DM 80.~

~ NewWord Version 2.16, im Tausch gegen Original-NW~-Diskette: DM 50.-

- NewWord Version 2.02 DEUTSCH, im Tausch gegen Original-NW-Diskette: DM 50.-

- Original Microsoft-BASIC-Lizenz incl., M80/L80 Assembler/Linker, Handbuch, auf dem
MTX Tauffdéhig: DM 200.- (Microsoft liefert dieses Teil nicht mehr aus!)

~ NonDoc~Editor fur CP/M incl. Source, zeilen~ und bildschirmorientiert, Macro-Fé4-
hig, mit Handbuch im Ringordner: VB DM 50. -

- Z8OASM (Club-PD 280-~Ass.): Listing und Handbuch, ca. 1.4 cm DIN A4: VB DM 5.~

- Extended FDX-BASIC von Andreas Viebke mit div. Tools und Handbuch: DM 20.-

~ Einbau-Drehspulmefigerdt 0-50uA: DM 10, ~

~ Bicher
- Programmierung des 280, Rodnay Zaks, 606 Seiten: DM 45, -~
- Mikroprozessor Interface-Techniken, A. Lesea/R. Zaks, 425 Seiten: DM 30.-
~ Operationsverstéirker Anwendung, 164 Seiten, DM 10, -
- ECA~Tabelle tt1-IC’s , endet im Bereich der 74xx400-er: DM 20. -~
~ ECA-Tabelle dat 1: Transistoren A..BUY: DM 5, -~
- ECA~-Tabelle tht: Thyristoren, Triacs, ...: DM §5.-
- Solange der Vorrat reicht:
~ MTX~-Tasten je DM 1.~, Tastenkappen je DM -.50
-~ EPROMS 2584 fur je DM 15, -
- Dynamische RAMs 41168 (VRAMs) 8 Stuck: DM 25, -
- Dynamische RAMs 3732 (32k x 1Bit) 8 Stick: DM 1.50
~ Statigsche RAM’s 2k x 8 Bit (6116): je DM 2.-
- TTL-IC’'s: 74LS175, 7408368, 74L8173, 74L8158, 74L8258 je DM 0.50;
74L810, 74L811, 74L821 je DM 0.30

- Platinengtecker fir Erweiterungen 1inks am MTX-Grundgerédt. Natirlich mit dem Ge-
genstiick zu der Kerbe an Pin 5. je DM 4.~

- Qriginal-Memotech~-Spielecassetten: Toado, Kilopede, Knuckles, Draughts, Reversi,
Snappo, Blobbo, Utilities, Demo, StarCommand je DM 4.~

- 10 Disketten FUJI HD 5 1/4", gebraucht & o.k. DM 35.-, Originalverpackt: DM 60. -

Hilmar Pyttel, Universitidtastr. 38a, 4630 Bochum 1, 0234 - 331770
(Tel. tagsuber: 0234 -~ 319116) MTX, 768k, FDX, 2 Lw., TP 200 (schwarz), DMX 80,
RAM 4.5, DM 1200.-

Peter Lang, Banderbacher Str. 24, 8502 Zirndorf, 0911 ~ 609595
2x EPPRON 8D 521 (40 Spur) je DM 50.-, 2x TEAC FD55 GFR (80 Spur+HD) je DM 100.-~,
1 FDX-Geh#use (hinten Ausbriche fiur div. Buchsen, oben angesenkte Lécher far
Hauptlatinen-Befestigung) DM 30.~, 2x orig. MTX~-Tastatur (komplett, ohne Haupt-
ptatine) je DM 30.-, 1x orig. FDX-Schaltnetzteil DM 50.-. Alles VB, plus P&V.

Holger Hansen, Scharnhorststr. 2, 3300 Braunschweig, 0531 - 795792
8 EPROMs 27256 + Netzteil fur EPROM-Floppy: DM 35.-

KAUF
Claudio Romanazzi, Quaet Faselm Str. 12a, 3070 Nienburg, 05021t ~ 13750:
EDICTA Grafikkarte gesucht
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Liebe Leserin, lieber Leser,

kiirzlich hérte ich im Radio, daB schon in 60 Tagen Weihnachten sei. Mein
Gott, wie doch die Zeit vergeht. Info 38 ist auch schon ein paar Tage alt. Also
wurde es Zeit, Info 39 in Angriff zu nehmen.

Mittlerweile ist RAM 6.1 fertig. Bei der Suche nach dem Doppelstrich-Cursor
haben einige von Euch versucht, mir zu helfen, und mir Disketten geschickt, von
denen ich booten konnte, um nach einigen genannten Eingaben eben diesen Doppel-
strich-Cursor zu sehen; nur er erschien beim besten Willen nicht. Konnte ja auch
garnicht, da meine 80-Zeichen-Karte auf HGR aufgeristet ist. Bei dieser Aufris-
tung wurde die Portdekodierung dieser Karte etwas verfeinert. Der Controller
1iegt bei Memotechs Karte auf den Ports 38-3B, wobei 38 und 3A sowie 39 und 3B
identisch sind - allerdings wird er nur iiber 38-39 angesprochen; daB die anderen
beiden Ports dazu parallel liegen, ist Geiz in der Hardware. Nach der HGRisie-
rung liegt der Controller nur noch auf den Ports 38 und 39, wdhrend 3A fir HGR
genutzt wird. Und beim Verlassen des KLICK gibt RAM 6.0 etwas auf 3A aus, was
fir HGR-Karten 0.K., bei Memotech-Karten jedoch weniger passend ist und den be-
rihmt beriichtigten Doppelstrich-Cursor hervorrufen kann. Anscheinend geniigt es
nicht einmal, die ganze betroffene Software bei Problemen dem zu schicken, der
helfen soll - der Rechner muB auch noch mit! Naja, so krass ist es wohl doch
nicht; i.a. genigt immer noch eine bootfahige Diskette.

Wie ich im letzten Info erwdhnte, hoffe ich ab Anfang 1991 unter einer neuen
Anschrift (Alte Landstr. 21, 2071 Siek) zu wohnen. Der Grund daflir ist, daB ich
zusammen mit meiner Frau ein Hausle baue. Ich hoffe, daB darunter meine Zeit fir
Euch und den MTX User-Club Deutschland nicht allzusehr leidet. Allerdings wird
es immer wieder mal vorkommen, daB zu meinen Telefon-Sprechzeiten nicht oder nur
teilweise erreichbar bin. Da ich nicht weiB, wie stark ich fir den Hausbau in
den ndchsten Monaten eingespannt bin und wieviele Beitrdge kommen, also nicht
garantieren kann, ob es vor Weihnachten ein Info erscheint, hier schon mal vor-
sorglich: Frohe Weihnachten und ein Gutes Neues Jahr!

Wieder haben einige Mitglieder den MTX User-Club Deutschland verlassen - und
zwar einfach durch Vernachldssigen des Kontostandes! Und auch von diesem Info
werden wieder ein knappes Dutzend Mitglieder verschont, da das Konto nicht aus-
reicht. Ich muB schon sagen, daB es doch wohl nicht zu viel verlangt ist, wenn
Du a) Deinen Kontostand prifst, bevor Du den Umschlag aufreiBt um das Info zu
lesen und dabei dem Papierkorb liberantwortest und b) wenn Du mir kurz mitteilen
wirdest, ob Du den MTX User-Club Deutschland verlassen willst. Viele Info- und
Softwareautoren und ich geben sich Mihe, um das Info zu gestalten und den MTX
User-Club Deutschland am Leben zu halten. Da ist es doch nicht zu viel verlangt,
wenn Du die beiden o.g. Punkte berherzigst, oder?

Ich wurde vor einiger Zeit mal gefragt: ’Konnte das Info nicht auf Diskette
erscheinen?’ Seinerzeit stand das nicht zur Debatte, da Nur-MTX-Besitzer durch-
aus stark im MTX User-Club Deutschland vertreten waren. Mittlerweile glaube ich,
daB jeder im Club iUber ein (oder auch mehrere) Diskettenlaufwerke verfiigt. Daher
meine ich, daB wir gemeinsam Uberlegen sollte, ob - oder ob nicht. Es ist klar,
daB sich Informationen auf Papier leichter lesen und ablegen lassen, aber auch
ein Drucker dirfte jeder haben, oder?

Falls ja, kdonnte ich keine Artikel mehr auf Papier gebrauchen - sondern nur auf
Diskette (Diskformat/GroBe ist egal - auBer 1C/1D auf 5 1/4"). Das Info auf Dis-
kette wiirde ca. DM 5-6 kosten. Der Versand wirde im Format 03 auf 5 1/4" erfol-
gen; auf Wunsch selbstverstdndlich ggf. auf 3 1/2" (das miBte ich aber rechtzei-
tig erfahren - die etwas hoheren Diskettenkosten ...). Wenn Du mir formatierte
Disketten mit Aufkleber mit deinem Namen schickst, sparst Du Geld.

LaB mich bitte Deine Meinung noch dieses Jahr wissen! Ich mochte keinem das Info
auf diesem Wege verleiden - nur woher soll ich erfahren, ob ich das tue, wenn Du
mir das nicht vorher sagst!
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C 1 ub: Korrektur & Nachtrag / Fragen & Antworten

Korrektur & Nachtrag

Info 38, Seite 13, Ubersicht Uber die KLIX-Overlays: (Hans Gras)

CRT40.KLX ist ein Bildschirm-Treiber, der den 40-Zeichen Schirm unterstiitzt.
CTR40 ist also so etwas wie der Televideo- oder ADM 31-Treiber von RAM
4.x/RAM 6.x. Aber CTR40 1duft nur unter RAM 4.x mit ZCPR2 und dem dazu mitge-
lieferten speziellen SYSIO.IO-Treiber. Ein kleiner Teil des CRT40 wird zwi-
schen FREE und TOAM gespeichert. Vielleicht kanh ein angepaBter CRT40 als
KLIX~Overlay unter RAM 6.x so wie die bereits vermerkten TVI- und ADM-Treiber
funktionieren. Es ist mir klar das er nicht ein internes Teil von RAM 6.Xx
wird; aber kann er nicht als Erweiterung seine Dienste leisten? Ich stelle
mir folgendes vor: der (neue, von jemand zu &dndernde) CTR40, wird mit Hilfe
von LOAD6x.COM ins KLICK geladen und initialisiert. Die Initialiserung setzt,
ggf. Uber eine UTILITY-Funktion, zwei Einspriinge. Einen fir die Ausgabe von
Daten auf den Schirm und einer fir einen 1-Sekunden-Interrupt fur’s Cursor-
Blinken. Bei der UnInitialisierung entsprechendes. Das Umleiten lief bei der
alten Version (ber den ZCPR2 I/O-Treiber und war nicht komfortabel. Bei der
neuen Version miiBte (ber ESC-’A’...’3° und ESC-’A’...’0’ umgeschaltet werden
(wobei ... eine nicht belegte Bildschirm-Sequenz ist). Vielleicht kann
TVI/ADM auch umgeschaltet werden; z.B. ESC-’A’...’°1° idist TVI, 2’ ist ADM,
’3’ ist CRT40, '4’ ist z.B. ANSI. Alles andere ist wieder der MTX 6.0.

Wenn ausreichendes Interresse besteht und eine Anpassung an RAM 6.x, ggf. mit
Erweiterung von RAM 6.x (einfach) machbar ist, dann habe ich vor, mir Gedan-
ken zu machen, CTR40 entsprechend anzupassen.

Anm.d.HzN: Grundsdtzich miiBte es moglich sein, einen 40-Zeichen-Treiber fiir

RAM 6.x auf der Basis von Hans’ CTR40 als KLIX-Overlay zu erstellen. Dabei
sol1te meines Erachtens iiberlegt werden, ob es erforderlich ist, daB ein
solcher Treiber so leistungsfdhig wie der MTX 6.0-Treiber ist.
Sicherlich wdre so ein Teil eine feine Sache fiir Debugging-Zwecke oder fir
Anwendungen, die die HGR-Grafik auf der 80-Zeichen-Karte fir Grafik nutzen
und auf dem anderen Schirm diverse Informationen als Text bereitstellen
wollen. Bei diesen beiden Anwendungsbeispielen hingegen miBte der CTR40-
Treiber einen eigenen Einsprung erhalten, damit die beiden Bildschirme
parallel genutzt werden koénnen.

Fragen & Antworten

F:

(Holger Bauer, 7101)

Ich habe mir kiirzlich auf einer Auktion einen Panasonic KX-P-1091-Drucker er-
steigert. Leider ohne Handbuch! Ich bekomme aus dem Teil nur Pica-Schrift
raus. Elite bleibt einfach aus. Wer kann mir (gegen Kostenerstattung) mit ei-
nem Handbuch oder einer Kopie davon helfen?

AuBerdem reagiert der Drucker einfach nicht auf die NewWord .CW-Befehle.

: (diverse)

Woran erkenne ich, ob ich ein Boot—-EPROM von Michael KeBler in der FDX habe,
also kein 60k-CP/M unter RAM 6.x laufen lassen kann?

: (Herbert zur Nedden, 2000)

Wenn Du Zweifel hast, ist es kein KeBler-EPROM!

Michael ist ein Fan von Fenstern und Rahmen. Und das ist bei seinem Boot-
EPROM nicht zu (bersehen! Meldet sich das Boot-EPROM aber unauffdllig ohne
Fenster, so ist ein Original-Memotech oder ein Preusing-EPROM, also 60k-CP/M-
taugtlich unter RAM 6.x.
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Leserbrief: Hartmut Traber, 5270

Hartmut Traber 02.09.90
Hohbeulstr. 8
5270 Gummersbach
Tel.: 02261/65399 ab 16.00
02261/80200 bis 15.45
Lieber Herbert,

ich hoffe, es ist doch noch nicht zu spat fir das ndchste Info.
Leserbrief:
Gleich nach dem Erhalt des letzten bestellte ich bei Erik d’Hondt das

neue Grafik-Prom und die zugehdrige Software.
Das "Zeug" kam prompt und ist

absolute Spitze!

wie man sieht.

Flir einen ladcherlichen Betrag erhdlt man auBerordentliche zusdtzliche
Moglichkeiten bei der Textgestaltung.

Der Wermutstropfen:

nur_unter Newword.

Ich glaube aber, daB Erik es bald geschafft haben wird, auch den Druk-
kertreibern von Wordstar die gleichen Mdglichkeiten zu ert&ffnen, fir
Wordstar selber l1auft es schon.

Un es kurz zu halten: Diese Hard- und Software ist ein MuB fiir jeden
MTX’ler.

Aber Vorsicht: Wer das Boot—-Eprom von M., Kefler benutzt, wird
feststellen, daB dieses auf das Grafik—-Prom zugreift und nach dessen
Entfernung bzw. Austausch Bildschirm-Mii11 produziert.

Auch fir dieses Problem hat Erik eine Ldsung!

Vermutlich steht was darilber an anderer Stelle in diesem Info.

Eine Anmerkung mochte ich in diesem Zusammenhang noch loswerden: Es
kam vor Zeiten mal eine leise Kritik im Info: Doc’s in Holldndisch
oder Belgisch (ich weiB es nicht mehr).

Fiir solche Kritik habe ich nichts {ibrig, Fortschritt in Belgisch ist
ebenso Fortschritt wie in Englisch, und mit Englisch lebt doch wohl
jeder?

In diesem Sinne:
Danke Erik!

Hartmut Traber
Anm.d.HzN: Ich habe diesen Text mit WordStar ausgedruckt, allerdings nicht mir
der Idee von Erik sondern mit der fir die Rahmengrafikzeichen bekannten Lo-

sung von Michael KeBler. Ich wollte diese Seite nun wirklich nicht erst mal
unter NewWord drucken.
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Leserbrief: Hans Gras, NL-1506

Bester Herbert:

Dein Hinweis fiir den Patch der StepRates des Festplatten-Laufwerks hat geklappt.
200us lauft seit einiger Zeit ohne Probleme; mal sehen ob es schneller geht....
3 Wochen spéter: keine Gerdusch- oder Geschwindigkeits-Verbesserungen.

Laut meiner Untersuchungen hat Kaypro 10 Format (#C5) 128 Dir-Entrédge, statt der

in FORMATE.R6 angegebenen 64. Das bedeutet: dndern oder ein neues Format benut-

zen. Rcheck6é testet nur tracks 0...78 dieses Formats statt 0...79. Zur Untersu-

chung: In FORMATE.R6 haben Formate 60, 61, 62 und 84 alle 128 byte pro Sektor

und sind Double Density. Ist das etwas neues, oder ist etwas falsch definiert?

Anm.d.HzN: Die Formatdefinitionen habe ich aus denen von Bernd Preusing iUbernom-
men, dessen Meinung ich mich anschlieBe: Toll, wenn lberhaupt etwas stimmt!
Korrekturen nehme ich gerne entgegen und gebe sie im Info weiter.

Ich habe auch etwas zur CLOCK zu melden: Wenn {iber das Programmchen UHR.COM, die
Uhr auf "Keine UHR" umgeschaltet wird, funktioniert alles normal: Zeit steht.
Normalerweise wird dann das Datum bzw. die Zeit (ber DATE.COM neu gesetzt.
Klappt auch. Aber wenn zum Ende wieder auf die Hardware Uhr zuriickgeschaltet
wird, bleibt das alte Datum (von vor "Keine Uhr" gesetzt), aber wir haben die
Zeit der Hardware Uhr. Eine RESET helft meistens, ist aber ein wenig unschon.
Bitte beim zurilicksetzen der Hardware Uhr auch wieder Datum und Zeit der Hardware
Uhr Ubernehmen.

Anm.d.HzN: Der Uhren-Interrupt berechnet das CP/M-Datum (Tage seit dem 1.1.78)
nur dann neu, wenn er merkt, daB dafir ein AnlaB besteht. Darum bleibt das
alte Datum bestehen - das spart nédmlich einiges an Zeit und macht den Rechner
schneller - ab RAM 6.1 wird die Uhr sogar nur alle Minute ausgelesen! Mit UHR
wird dem Rechner gesagt, er habe keine Uhr - der Uhreninterrupt erhdlt aber
kein neues Datum, tut also nichts. Wenn Du das aber willst, solltest Du ein-
fach mit einem Alias mittels DATE das Datum neu stellen. Folgendes Alias
zeigt Datum/Zeit an
d echo $DD.$DM, $DY $DH:$DN:$DS

Wir haben jetzt ein gutes System fir Date/Time Stamping. Bitte auf allen (Club-)

Disketten die Zeiteintrdge eintragen. Auf einer Floppy sind ausreichende DIR-En-

tries vorhanden. Wir benutzen doch .LBR wenn es knapp auf einer Floppy wird.

Oder? Auch auf einer FDX ohne P2D0OS uzw. sind die Floppies ohne viele Probleme

benutzbar.

Anm.d.HzN: Im Prinzip hast Du recht. Nur habe ich es immer wieder mal bei den
Disketten im Format 03 erlebt, daB die DIR-Eintrdge nicht ausreichen, wenn
ich Zeiteintrdge verwende (48, d.h. 64 minus 1/4 fUr Zeiteintrédge, sind gele-
gentlich zu wenig). Da ich davon die Nase voll hatte, habe ich die Zeitein-
trédge verbannt; und mit Libraries (.LBR) arbeite ich auch nicht immer. AuBer-
dem kopiert MFT die Eintrdge nicht mit (DIJEY kann das mittlerweile; dem-
ndchst auf KLICK.012) und ich habe nicht auf all meinen Disketten Zeiteintra-
ge. Ich habe schon genug mit dem Kopieren und Zusammenstellen zu der PDs tun,
so daB ich mich nicht auch noch mit Zeiteintrdgen herumschlagen will. Oben-
drein erhalte ich einige Programme ohne Eintrdge - was soll ich dann verwen-
den?

Nur das alte SUB macht Arger. Eigentlich nicht SUB.COM, aber das SUB-Handling
des Digital Research CCP, wenn die $$$.SUB-Datei auf einem Sektor steht wo auch
ein P2D0S-Stamp ist. Warum es nicht klappt, ist mir nicht klar. Ich habe es ent-
deckt beim Fertigen einer 3.5", Typ #07 Bootdiskette mit RAM 1 (von BP). Dieses
System benutze ich weil CONTACT.COM einige Feinheiten gegeniiber M1.COM hat, und
CONTACT nicht mit RAM 3.x, RAM 4.x oder RAM 6.x zusammen lauft, wegen der eige-
nen Interrupts.
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Leserbrief: Wolf-Dieter Zimmermann, 4330

Hallo, Herbert

dank Deiner Tips und dem Hinweis eines meiner Kollegen aus eine Minchner Firma
habe ich nun die beiden Formate von Bernd Preusing in die CPM-Emulationssoftware
(Anm.d.HzN: fir MsDos-Ger&dte) eingebaut. Falls also noch jemand vom Club in die
gleiche unangenehme Lage wie ich kommen sollte und plotzlich nicht mehr auf den
Memotech Rechner zugreifen kann, jedoch die Disketten im 09 oder OA Format (das
03-Format stimmt irgendwo nicht, deshalb habe ich es nicht implementiert. Wenn
Du mir alle fir den Club interessanten Formate in der untenstehenden Form 1lie-
ferst, will ich die Datei gerne ergidnzen) vorliegen hat, kannst Du ihn gerne an
mich verweisen.

Ich lege Dir auBerdem die nicht indizierte Liste von CPM-Formaten bei.
Vielleicht niitzt Dir das Wissen bei einer Anfrage.

Es bleibt mir abschlieBend nur eines:

Dem Memotech-Club Deutschland und seinen emsigen Programmierern ein ganz herz-
liches Dankeschdn zu sagen. Ich weiB eines, ohne den Club und ohne die Hilfe,
die ich in den verschiedensten Problemlagen (angefangen bei Boot-Problemen, da-
bei aber noch lange nicht aufgehdrt) erfahren habe, wdre ich seit langem ausge-
stiegen. Da mir die Fidhigkeiten zum Elektronikingenieur vG11ig fehlen, auch der
Gebrauch eines Lotkolbens ziemlich fremd ist, war ich oftmals auf Hilfe von
auBen angewiesen. DaB ich also so lange dem Club “"treu" geblieben bin, hangt
nahezu ausschlieBlich an anderen Clubmitgliedern und auch daran, daB durch das
Info mir vieles vertraut wurde, was mir aus den "Lochkartenzeiten”, in denen ich
erstmals mit Rechnern zu tun bekam, nicht bekannt war.

LaBt es euch weiterhin gut ergehen.
Wolf-Dieter

Anm.d.HzN: Ich habe die o.g. Liste der Wolf-Dieter verfiligbaren CP/M-Formate auf

Diskette vorliegen. Ich packe sie auf KLICK.012. Evtl. kannst Du anhand die-
ser Informationen das eine oder andere Problem beim Lesen von Disketten ande-
rer Hersteller auf dem MTX unter RAM x.x 16sen oder Fehler in den Formatdefi-
nitionen in FORMATE.DAT bzw. FORMATE.R6 aufdecken und mir mitteilen.
Da Wolf-Dieter den MTX User-Club Deutschland verlassen hat, hier seine An-
schrift flir den Fall, daB Du Dich wegen dem Lesen von CP/M-Disketten auf ei-
nem DoMessDos wenden willst: Steinkuhle 17, 4330 Miilheim/Ruhr, (0208) 434726.
Ich habe ihm trotz seines o.g. Angebots keine Formatliste geschickt, da ich
nicht weiB, was Dich als Format fir MsDos interessiert.

Eine Formatbeschreibung, wie Wolf-Dieter sie benttigt hat folgenden Aufbau
(Erlduterungen von mir in kursiv): (Du solltest sie ihm am besten auf einer
MsDos-Diskette zuschicken, was ja mit RAM x.x kein Problem ist, natiirlich
ohne meine u.g. Kommentare.)

BEGIN BP09 BPreusing Memotech-Format 09 Kurzname und Name des Formats

DENSITY MFM,LOW Schreibdichte

CYLINDERS 40 phys. Spuren

SIDES 2 phys. Seiten

SECTORS 5,1024 Anzahl phys. Sektoren je phys. Spur
(diese Zeile ist nur mein Kommentar:) und Ldnge phys. Sektoren

SIDEY1 0 1,4,2,5,3 phys. Seitennummer und Verteilung
SIDE2 1 1,4,2,5,3 der Sektoren auf den Seiten

ORDER SIDES entspricht unseren Track-Typ

BSH 4 BLM 15 EXM 1 DSM 194 DRM 63 ALO 128 ALt 0 OFS 2

(diese Zeile ist nur mein Kommentar:) Einige Felder des DPB

END
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Supercalc: Balkendiagramme

Balkendiagramme mit SuperCalc (Kurt-Bernd Rohloff, 8000)

Balkendiagramme werden in der beschreibenden Statistik gern benutzt, um die Ver-
teilung einer (Zufalls-) GroBe X anschaulich darzustellen. Dazu teilt man den
Bereich der mbglichen (oder zu erwartenden) Werte von X in kleine Intervalle,
sog. Klassen, ein. Diese Einteilung ist letztlich willkirlich und erfordert ein
biBchen Geschick, da sie das Aussehen der Verteilung erheblich beeinflussen
kann. Liegt nun von der GroBe X eine konkrete Stichprobe in Form einer Folge von
Zahlen x1, x2, ... Xn vor, so ermittelt man nun, wie viele Werte davon in die
erste, zweite usw. Klasse fallen. Diese Anzahlen bilden die Verteilung dieser
Stichprobe. Im folgenden werde ich ein Spreadsheet beschreiben, das solche Ver-
teilungen auf sehr einfache Weise erstellt. Die GrdBe X ist dabei, dies sei nur
am Rande erwdhnt, die Wertentwicklung von Rentenfonds (in Prozent) in den letz-
ten finf Jahren. Das Spreadsheet sieht folgendermaBen aus:

1 A 11 B 11 c N D MM E N F 1
11Haufigkeitsverteilung DEMO1 nonext col
21Rentenfonds
31--6-11---9---11---9---11---9-—=11-==9-—-11 25 1
41 Schalter: 1
51 Wert 1000
61 Klasseneinteilung:
71 Anfang 10
81 Breite 5
91 Anzahl 10
101
111 von bis Summe  Anzahl
121
131 unter 10 1 1
141 10 15 2 1 %
151 15 20 4 2 Xxx
161 20 25 8 4 kkkkX
171 25 30 27 19 RRRKKXEXEREERRKKKKKKE XX
181 30 35 45 18 XRRRKXEXEKRREEEEEXKKKKK
191 35 40 46 1 %
201 40 45 47 1 %
211 45 50 49 2 k%%
221 50 55 49 0
231 55 60 50 1 %
241 tber 60 50 0
251
261 Max imum 19
271 Summe 50
281 Skalierungsfaktor 1.263158
Beschreibung:

Das Spreadsheet muB im Modus NONEXT und COLUMNWISE betrieben werden (/GN und
/GC). AuBerdem wird es zundchst auf MANUAL gestellt (/GM, das ist beim Eintippen
eines Spreadsheets immer ratsam). In der Zeile 3 sind die Breiten der einzelnen
Spalten zu sehen. Die Spalte F wird natirlich im "*" Format dargestellt
(/FCF,*x,25). Das Spreadsheet wird wieder durch einen Schalter in C4 gesteuert.
Ist C4=0, so wird das Spreadsheet initialisiert. In C5 werden spater die einzel-
nen Werte (x1, X2 usw.) eingegeben. Mit C7 und C8 wird die Klasseneinteilung
festgelegt. (Was zu tun ist, wenn man noch mehr oder weniger Klassen braucht,
beschreibe ich spéter.) Alle anderen Zellen sollten geschiitzt werden! Die Zelle
C9 gibt die Anzahl der Klassen an. In den Zeilen 14 bis 23 ist die Klassenein-
teilung dargestellt. Dabei gilt immer der "von" Wert einschlieBlich, der "bis”
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SupercCcalc: Balkendiagramme

Wert ausschlieBlich. Die Spalte "Summe” {berspringe ich erstmal. In der Spalte
"Anzah1” wird nun festgehalten, wieviele Werte in die entsprechende Klasse fie-
len. In obigem Beispiel fielen also 4 Werte in den Bereich 20 (inkl.) bis 25.
(Die einzelnen Daten gebe ich hier nicht wieder.) Diese Zahlen werden in der
Spalte F nochmal im "%" Format angezeigt, wobei der groBte Wert automatisch die
Spalte F voll ausfiillt, daflr sorgt ndmlich der Skalierungsfaktor in Zelle E28.
In der Spalte “"Summe” werden die Zahlen aus "Anzahl1" aufkumuliert. Tats&dchlich
ist es einfacher, zuerst diese kumulierten Werte zu ermitteln und dann daraus
durch Differenzbildung die einzelnen "Anzahl"en (man braucht die kumulierten
Werte auch zur Ermittlung des Medians). In "Maximum” (E26) ist die grtBte Anzahl
festgehalten. In "Summe” ihre Summe, was immer mit dem Wert in D24 ibereinstim-
men sollte. Eine Sonderrolle spielen die Zeilen 13 und 24, die die x-Werte auf-
fangen, die aus der gewdhlten Klasseneinteilung herausfallen. Sie werden nicht
als Sternchen dargestellt.

Bedienung:
Das Balkendiagramm wird dann folgendermaBen erstellt:

1) Spreadsheet initialisieren (C4 auf 0 und !)

2) Spreadsheet "scharf" machen (C4 auf 1)

3) Zellcursor auf C5 stellen

4) Automatische Berechnung einschalten (/GA)

5) Werte eintippen

6) Manuelle Berechnung einschalten (/GM)

7) einen Wert >= 1000 (in diesem Beispiel) eintippen

Anmerkung:
Werte eintippen ist natiirlich mihsam, insbesondere wenn sich die gewdhlte

Klasseneinteilung nachher als ungiinstig herausgestellt hat. Besser ist es,
die Werte vorher in eine Datei zu schreiben, eine Zahl je Zeile. Dies kann
von dBASE oder durch ein Pascal Programm oder auch wieder durch SC geschehen.
Meistens werden die Werte ohnehin aus einem anderen Spreadsheet stammen. Man
speichert sie dann in eine Datei mit /ODvon:bis,Dwerte.XQT ab, aber bitte
ohne Border! Die Zahlen milssen dazu natiirlich in einer Spalte untereinander
stehen. Leere Zellen dazwischen stdren nicht, aber Texte! Im Schritt 5 liest
man dann die Werte als Programm ein: /Xwerte. Hat man beim Abspeichern nicht
die Endung XQT gewdhlt, so muB man jetzt die Endung explizit mit angeben.

Arbeitsweise:
Um zu verstehen, wie das Spreadsheet arbeitet, milssen wir uns die dahinter ste-

henden Formeln anschauen. Ich habe deshalb das Spreadsheet noch einmal mit allen
Formeln ausgegeben. Das sieht dann so aus (mit anderer Spaltenbreite):

T AN B 11 c 1 D 11 E 1 F ]
11H&ufigkeitsverteilung DEMO1 nonext col
21Rentenfonds
31
41 Schalter: 1
51 Wert 1000
61 Klasseneinteilung:

71 Anfang 10
81 Breite 5
91 Anzahl COUNT(B12:B25)

101
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SupercCalc: Balkendiagramme

1 A11 B 11 ¢ M D 1T E N F 1
111 von bis Summe Anzahl
121
131 unter C7 IF(C4,IF(C5<C13,D13+1,D13)) D13-Dt2
141 C13 B14+C8 IF(C4,IF(C5¢C14,D14+1,D14)) D14-D13 E14%E28+.5
151 C14 B15+C8 IF(C4,IF(C5<C15,D15+1,D15)) D15-D14 E15%E28+.5
161 C15 B16+C8 IF(C4,IF(C5¢<C16,D16+1,D16)) D16-D15 E16%E28+.5
171 C16 B17+C8 IF(C4,IF(C5<C17,D17+1,D17)) D17-D16 E17%E28+.5
181 c17 B18+C8 IF(C4,IF(C5¢C18,D18+1,D18)) D18-D17 E18%E28+.5
191 c18 B19+C8 IF(C4,IF(C5<C19,D19+1,D19)) D19-D18 E19%E28+.5
201 C19 B20+C8 IF(C4,IF(C5<C20,D20+1,D20)) D20-D19 E20%E28+.5
211 c20 B21+C8 IF(C4,IF(C5<¢C21,D21+1,D21)) D21-D20 E21%E28+.5
221 Cc21 B22+C8 IF(C4,IF(C5<¢C22,D22+1,D22)) D22-D21 E22%E28+.5
231 c22 B23+C8 IF(C4,IF(C5<C23,D23+1,D23)) D23-D22 E23%E28+.5
241 ilber C7+C8%C9 IF(C4,IF(C5<1000,D24+1,D24)) D24-D23
251
261 Max imum MAX(E12:E25)
271 Summe SUM(E12:E25)
281 Skalierungsfaktor IF(C4,24/E26)

Die Spalten "von" und "bis"” dirften wohl noch durchschaubar sein. Interessanter
ist die Spalte "Summe". Dort wird, wenn das Spreadsheet “scharf” ist, der aktu-
elle Wert inkrementiert, wenn der momentane x-Wert in C5 kleiner als der "bis”
Wert in der aktuellen Zeile ist, sonst bleibt die Zelle unverdndert. Beispiels-
weise wird in D19 jedesmal um 1 erhoht, wenn der eingegebene x-Wert kleiner als
40 1ist, also beispielsweise fiir 7, 12 oder 38. Es spielt hier also keinhe Rolle,
ob der Wert groBer oder gleich 35 ist. Genauso wurde aber auch in D18 verfahren,
nur daB hier die obere Grenze bei 35 liegt. Die x-Werte, die grdBer oder gleich
35, aber kleiner als 40 sind, erhdlt man daher einfach aus der Differenz von D19
und D18, die in E19 eingetragen ist. Diese Zahlen werden nun noch mit dem Ska-
lierungsfaktor in E28 multipliziert, um auf die Anzahl der Sternchen in Spalte F
zu kommen. Die Addition von 0.5 riihrt daher, daB SC bei der Anzeige der Stern-
chen aus dem Zahlenwert keine Rundung vornimmt, sondern den Nachkommaanteil ein-
fach abschneidet. Damit eine Rundung erfolgt, muB also vorher zu dem Zahlenwert
noch 0.5 addiert werden.

Anmerkung:
Die Formeln in Spalte D sind wie folgt verkiirzt worden: Wenn in einer Bedin-

gung kein Vergleich angegeben wird, vergleicht SC automatisch mit Null. Die
Bedingung ’IF(C4,...)’ 1ist also gleichbedeutend mit 'IF(C4<>0,...’. AuBerdem
kann man den ELSE Teil einer Bedingung weglassen, SC nimmt dann automatisch
Null an. Die Formel in E28 lautet also ganz ausfiihrlich 'IF(C4<>0,24/E26,0)’.

Die letzte Formel in Spalte D fdllt etwas aus der Reihe, denn dort wird C5 nicht
mit, wie zu erwarten, C24 verglichen, sondern mit 1000. Dieser Wert wurde will-
kiirlich festgesetzt unter der Annahme, daB kein x-Wert jemals 1000 erreicht oder
{iberschreitet. Diesen Wert (oder einen groBeren) konnhen wir dann in C5 eintra-
gen, wenn das Diagramm fertig ist. Das Ausschalten der automatischen Berechnung
allein reicht nicht aus, denn SC berechnet das Spreadsheet auf alle Fdlle jedes-—
mal beim Laden. Daher darf in C5 nicht einfach der letzte x-Wert stehenbleiben!
Der Skalierungsfaktor in E28 ergibt sich aus der Uberlegung, daB der maximale
"Anzah1" Wert, aus E26 ersichtlich, zu der Zahl 24 (genau gesagt 24.5) flhren
soll. Ja, man muB hier 24 nehmen, wenn die Spalte F 25 Stellen breit ist, weil,
wie bereits erwdhnt, SC immer die erste Stelle frei 1aBt.

Nun will ich noch die Frage erdrtern, wie man die Anzahl der Klassen veridndern
kann. Das Einfiligen bzw. das Ldschen einer Zeile ist ein biBchen vertrakt, da die
Zeilen ja miteinander verkettet sind. Ich habe daher zwei Programme geschrieben,
die diese Aufgabe erledigen.
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SuperCalc: Balkendiagramme

Einfligen einer Zeile: Das Spreadsheet muB initialisiert werden. Den Zellcursor
in Spalte B irgendwo in die Mitte, also zwischen Zeile 14 und 23 stellen. Dann
das folgende Programm ausfithren (/XHISTINS wenn es in der Datei HISTINS.XQT
steht, bitte die Kommas genau beachten):

/IR

“Eine Zeile in ein Histogramm einfuegen 19.08.90
"anfangen in Spalte B, NONEXT Modus!!!
/CB14,

>

/CcC14, ,AYN

>

/CD14, ,ANNYYY

>

/CE14,

>

/CF14, ,AYN

<KLV

/U

/CB14,

>

/U

/CE14,

/GR

I

/GC
Loschen einer Zeile: Wieder Spreadsheet initialisieren. Wo der Zellcursor
steht, ist jetzt egal. Dann folgendes Programm ausfihren:

=B14

v

/U

"Zeile 14 aus einem Histogramm ausfigen 20.08.90
/CB14, N

/U14

/DR14

=E14

/U

/C,E14
/GR
i

/a¢
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ZCPRZ3.3: Programmier-Projekte verwalten

Programmier-Projekte verwalten (0taf Krumnow, 2050)

Vorweg:
Folgende Programme, die alle in der CLUB.9xx-Serie zu finden sind, benutze ich:

AC ist ACOPY Version 2.2 Kopierprogramm

% ist RESOLVE Version 1.4 ZCPR3-Variablen-Umsetzer
LOCNDO in der Version 1.2 Suche und tue dann was

SHY in der Version 1.3 SHELL-Variablen-Bearbeiter
REG in der Version 1.3 ZCPR3-Register—Bearbeiter

Alle anderen sind CCP- oder FCP-Kommandos, bzw. Aliase, die beschrieben werden.

Statt immer UOber das Programmieren an sich zu schreiben, will ich hier mal auf-
zeigen, wie ich mir das Leben etwas leichter mache. Dabei greife ich natirlich
voll auf ZCPR 3.3 und seine Utilities zurlck. Kurz zur Situation: Wenn ich pro-
grammiere, tue ich das aus Grinden der Geschwindigkeit auf meiner RAM-Floppy.
Natiirlich ist die beim Einschalten des Rechners leer. Den Stand der Arbeit habe
ich auf einer Diskette im Laufwerk D:. Da sich dort meistens mehrere Projekte
tummeln, an denen ich mehr oder minder aktiv arbeite, habe ich jedem dieser Pro-
jekte einen einzelnen User zugeteilt.

Urspriinglich habe ich mit folgenden Aliasen gearbeitet:

BAK era $tpix.bak
ldscht Backups (d.h. .BAK-Dateien) im angegebenen Directory

HOL if $tfi1z;ac $1%x.% $hb *.1br /d;else;ac $1 $hb x.1br /d;fi
kopiert Dateien in das aktuelle Directory und setzt das Archiv-Flag bei
diesen Dateien. Libraries werden vom Kopieren ausgeschlossen, da ich da-
rin i.a. abgeschlossene Versionen habe, die nicht mehr bearbeitet werden.
Zwei Aufrufmdglichkeiten: HOL DU: oder HOL DU:f1ilemask
Im ersten Fall werden alle Dateien aus dem Directory kopiert, im zweiten
Fall nur die auf beim Aufruf angegebenen filemask passenden Dateien.

BACK bak;ac *.%x $1 /nos;echo backup komplett!
Zundchst 1dsche ich alle BAK-Dateien, dann werden alle verdnderten
Dateien in das angegebene Directory kopiert.

ALL era ¥.%
loscht alle Dateien im aktuellen Directory.

Ich will jetzt mein letztes Programm LBRCHECK (ist auf der PD-Diskette CLUB.919)
bearbeiten. Dazu schaue ich nach, in welchem Userbereich auf Laufwerk D: das ge-
wilnschte ist; in diesem Fall User 11. Dann

HOL D11: kopiert alle Dateien auf die RAM-Floppy.

Jetzt kann ich beliebig drauflos programmieren. Immer mal zwischendurch, und
natirlich zum SchluB, gebe ich ein

BACK D11: sichere veridnderte Dateien

um die veradnderten Dateien zurlckzuschreiben. Will ich nicht mehr an diesem Pro-
jekt weiterarbeiten, lésche ich mit

ALL

alle Dateien und habe wieder eine saubere RAM-Floppy.
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ZCPR3.3: Programmier-Projekte verwalten

Alles sehr schtn und gut, aber nicht befriedigend.

Denn haufig kommt es vor, daB ich die Diskette in Laufwerk D: wechsle, aus wel-
chem Grund auch immer. Mache ich jetzt ein Backup und habe die falsche Diskette
im Laufwerk, landet das Backup auf einer vdllig falschen Diskette. Argerlich!
Ferner habe ich etliche Projekte auf meiner Arbeitsdiskette, so daB ich immer
erst umstdndlich suchen muB, wo das gewilinschte Projekt untergebracht ist.

Also muB eine Ldsung her, die mir das Suchen abnimmt und auch dafir sorgt, daB
Backups auf der richtigen Diskette landen. Dafiir braucht die Arbeitsdiskette ein
wenig Vorbereitung. Ich lege auf jedem benutzten User eine OkB-Datei an, die ei-
nen Gartenzaun # und den Namen des Projektes beinhaltet; fir obiges Projekt ist
das #LBR (SAVE 0 D11:#LBR). Das dient zur Identifizierung des Projektes.

Ferner kommen folgende Aliase hinzu:

PROJEKT locndo d:#$1 prol $$

PRO1 shv proshb $1;hol $tpt

PROBACK % if ex %pro$hb;% back %pros$hb;reg se 0 g;else; <<geht noch weiter!
echo "“gfalsche diskette!;reg se 255 q

PROENDE proback;if “er;shv pros$hb;all;fi

Beginne ich ein Projekt, so gebes ich
PROJEKT LBR

ein. LOCNDO ist ein kleines Programm, welches die angegebene Datei auf allen
Usern sucht und dann eine Kommandozeile erzeugen kann. In dieser Kommandozeile
steht jetzt Disk, User und Programmname mit drin. Die erzeugte Programmzeile
sieht dann so aus:

PRO1 D11:8#LBR

Das Alias PRO1 schreibt jetzt diese komplette Angabe in eine Shell-Variable, de-
ren Name aus PRO und dem aktuellen Laufwerk und User besteht, z.B. PROHO (meine
RAM-Floppy ist H:). AnschlieBend werden mit dem Alias HOL alle Dateien auf die
RAM-Floppy kopiert. Jetzt arbeite ich an meinem Projekt. Backups mache ich mit

PROBACK

welches jetzt keinerlei Parameter bendtigt, da diese Informationen ja alle in
der Shell-Variablen PROHO stehen. Also wird nachgeguckt, ob die Datei #LBR im
vermuteten Directory (ndmlich D11:) steht, ob also die richtige Diskette im
Laufwerk ist. Wenn ja, werden mit BACK alle veradnderten Dateien auf der Diskette
gesichert und das Error-Flag geldscht. Liegt die falsche Diskette im Laufwerk,
so wird eine Warnung ausgegeben und das Erro-Fflag gesetzt. Bin ich fertig, so
beende ich die Arbeit mit

PROENDE

welches zundchst PROBACK aufruft. Tritt dort kein Fehler auf (if “er), so wird
die Shell-vVariable PROHO entfarnt und anschlieBend mit ALL alle Dateien ge-
16scht. Ansonsten (falsche Diskette) wird natiirlich nichts geldscht. Fertig!

Ich kann mit diesen Aliasen auch mehrere Projekte gleichzeitig auf der RAM-Flop-
py haben, natirlich auf unterschiedlichen Usern, ohne daB Verwirrung auftritt.
Habe ich z.B. noch ein Projekt auf H1:, so legt PRO1 eine weitere Shell-Variable
an, diesmal mit Namen PROH1. Das funktioniert notfalls auch bei mehreren RAM-
Floppies. Die Aliase arbeiten immer mit dem Projekt im aktuellen Directory der
RAM-Floppy.
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ZCPR3.3: ZGREP / Aliase

ZGREP (Herbert zur Nedden, 2000)

In dem ganzen Wust der Z3COMs (das ist eine Sammlung aller .COMs der ZCPPR 3.3-
Welt - sind auf CLUB.914-917) stolperte ich {ber ZGREP. Das 1ist ein Programm,
mit dem ich Zeichenfolgen in einer oder mehreren Dateien suchen kann. Soweit
kann FILZ noch mithalten, aber ZGREP kann nach ganz besonderen Strings suchen.
Ich will an dieser Stelle nicht die ZGREP-Doku komplett abschreiben - sie 1ist in
den Z3HELPs (CLUB.911-913) unter Z zu finden. Hier nur ein paar Varianten der
Stringangabe mit Erlauterungen.

Syntax:
\ ndchstes Zeichen unverédndert, d.h. nicht als Steuerzeichen ()
"B klar, Ctri-B; geht natdrlich auch mit anderen Buchstaben
: Anfang der Zeile, wenn es am Anfang des Strings steht (&)
$ Rest der Zeile, wenn es am Ende des Strings steht
- Leerzeichen oder Tab
:a Buchstabe
:C Irgendein Ctrl- auBer Tab
:d Ziffer
:n Buchstabe oder Zahl
p Trennzeichen: !"#$%&’ ()*+,~./:;<=>?8A00"_‘&460RB
[xyz] einer aus der Menge, also x, y oder z (AxyzU)
[Ixyz] keiner aus der Menge, also nicht x, y oder z (AixyzU)
[a-d] einer aus der Menge, also a, b, ¢ oder d (Aa-di)
- hinter etwas: Ox oder 1x
+ hinter etwas: mind. 1x
X hinter etwas: Ox oder Ofter
Beispiel:

ra+:n¥\:_*pushs$ Alle Zeilen, die mit einem Assembler-Label (d.h. Buchsta-
ben gefolgt von Buchstaben/Zahlen und einem Doppelpunkt)
und dann einen PUSH-Befehl enthalten.

Aliase (Herbert zur Nedden, 2000)

Es kommt hdufiger vor, daB ich testen will, was unter SUB, ZEX oder gar als
Alias so ablauft - insbesondere, wenn in der Zeile Parameter stehen, und ich
wissen will, was sie so bewirken. Dazu habe ich mir das Alias
# if in S%>011 ich? %<$x;¢$x;fi
erstellt. Wenn ich nun vor ein auszufiihrendes Kommando den Gartenzaun und ein
Leerzeichen stelle, so wird das Kommando erst mal angezeigt, und ich kann ent-
scheiden, ob es ausgefiihrt werden soll.
DIR wird sofort ausgefihrt
# DIR es erscheint ’Soll ich? DIR’ und ich kann durch Eingabe
von N die Ausfiihrung von DIR verhindern; mit Y bestdti-
gen. Statt DIR kbnnen da auch andere Kommandos stehen.

Hier ein weiterer Tester. Ist das ZCPR 3.3-Fehlerflag gesetzt, erscheint ’ERR’
auf dem Bildschirm, anderenfalls ’0K’.
#4 if er;echo ERR;else;echo OK;fi

WordStar kann man ja beim Aufruf nicht nur wie NewWord den Dateinamen, sondern
auch noch die Angaben ’d’ = Document, ’n’ = NonDocument, ’p’ = Print und ’px’ =
Print und Exit mitgeben. Daher kann ich mein auf NonDocument installiertes
WordStar durch ein Alias ersetzen:
wn ws $1n rufe WordStar auf mit dem angegebenen Dateinamen und
gehe in den NonDocument-Modus.
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Dateiextensions (Herbert zur Nedden, 2000)

Durch den Einstieg in ZCPR 3.3 wurde die Flut der Datei-Extensions (also der
drei Zeichen hinter dem Punkt im Dateinamen) noch groBer. Daher ist es viel-
leicht an der Zeit, sich dariber Gedanken zu machen. Hier findest Du eine Liste
gdngiger Extensions, die nicht den Anspruch auf Vollstdndigkeit erhebt - aber
andererseitet kurz davor sein sollte.

Dabei bitte ich zu beachten, daB Z80-Sources nicht mit .MAC sondern mit .Z80 als
Extension versehen wurden. Das liegt daran, daB das der Standard ist - auch wenn
Microsofts M80 es anders sieht.

Dateien, die Texte enthalten

.DOC Dokument (NewWord oder Wordstar)
. DOK Schreibfehler, soll .DOC lauten

.FOR Kurzinfo: ’what for’

.HIS Historie

.HLP Help-Datei (anzeigbar mit Programm HELP 0.4.)

. IDX Stichwortverzeichnis zu einem Dokument

.NOT Notizen (Notes)

. NW NewWord-Dokument (vorsorglich, eigentlich unliblich wie NewW.)
.TOC Inhaltsverzeichnis zu einem Dokument

WS Wordstar-Dokument

Dateien, die Programm-Sources enthalten

.APL APL-Source
.ASM 8080-Source
.BAS BASIC-Source

.C C-Source

.INC Turbo-Pascal-Include

.F80 Fortran80-Source

.LIB Assembler-Definitions~Include (maclib)

.MAC 8080- oder Z80-Source (M80, RMAC)
.MSG MsgToMac-Source

.PAS Turbo-Pascal-Source
.PLI PL/I-Source

.280 280-Source

.180 HD64180-Source

.280 Z2280~-Source

Dateien, die Programme oder &hnliches enthalten

.CHN Turbo-Pascal Chains
.CIM Nicht-Standard-COM, hdufig Typ 3-Programm
.CMD dBASE-Kommandodateien oder ALIAS.CMD

.COM Programme (sog. Transiente Programme/Befehle)
.CPR Mends fir MENU von ZCPR2

LKLX KLIX-Overlays

.MNU Menlis flir MENU von ZCPR 3.3

.OVL Overlays voh Programmen

.OVR Overlays von Programmen

.SuUB Submit-Scripts
. VMN Menlis flr VMENU
ZEX ZEX-Scripts

. 30M Typ 3-Programme
.40M Typ 4-Programme (laufen nicht bei uns)
. 33 ### numerisch: Overlays von Turbo-Pascal-Pprogrammen
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Dateien, die Dateien enthalten

.ARC Archiv
.ARK Archiv
.LBR Libraries

Dateien, die Daten enthalten

.DBF dBASE-Datenbank
.NDX dBASE-Index

Dateien, die Listings enthalten

.LST Listing
.PRN Assembler-Listing
.SYM Symboldatei (Assembler)

Dateien, die Patchanweisungen enthalten

.INS TheInst-Installationsdatei
. PAT ThePatch—-Patchdatei
.WSP Patchdatei fir Wordstar-Patcher

ZCPR 3.3-Pakete

. ENV Environment

.FCP Flow Command Package
.IOP I/0-Package

.NDR Named Directories

.RCP Resident Command Package

Dateien mit Disketteninhalts—Informationen

.CAT Katalog (meist MAST.CAT
.DIR Directory
g i1 ### numerisch: Disketten—-Name/Kurzdoku,

falls Dateiname mit - beginnt

Sonstige Dateien

.HEX Intel-Hex~-Datei
.MSR Microsoft-.REL mit 6-Zeichen-Globals
.REL REL-Datei, d.h. die relozierbaren Code fir einen Linker

.SLR SLR-.REL mit 16-~Zeichen—-Globals

Komprimierte Dateien

.?7Q7? geSQUEEZEte Dateien
.7Y? LZH~geCRUNCHte Dateien
L2272 geCRUNCHte Dateien

Fir Anmerkungen sind Olaf Krumnow und ich dankbar!
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Wie baue ich mir einen Port (Herbert zur Nedden, 2000)

Kirzlich wurde ich gefragt, wie a) Port 7 funktioniert und wie man b) einen neu-
en Port 16tet. Ich will versuchen, daB mal zu erldutern.

Allgemeines:

Im Gegensatz zu vielen anderen CPUs unterscheidet die Z80 per Hardware zwischen
Ports und Speicher.

Bei Speicherzugriffen liefert die Z80 folgende Signale: .
MREQ = Low, RD = Low bei Lesezugriffen, WR = Low bei Schreibzugriffen,
Ao—-A15 = Adresse, Do-D7 = Daten.

Bei normalen Portzugriffen liefert die Z80 folgende Signale:
TOREQ = Low, RD = Low bei Lesezugriffen, WR = Low bei Schreibzugriffen,
Ao-A7 = Adresse, Do-D7 = Daten und MT = High.

Ist beim Portzugriff jedoch M1 = Low, so handelt es sich um einen Interrupt-Ack-
nowledge-Zyklus. Dazu findest Du Einiges in den Infos 16-6, 8-11, 9-38, 34-3
und einigen weiteren.

(Kennt eine CPU von Haus aus keine Ports, dann miissen bestimmte Speicherstellen

dazu miBbraucht werden, d.h. dort an Stelle der Speicher halt Ports hingeldtet
werden.)

Zur Hardware:

Da RD und WR nicht gleichzeitig auf Low liegen, kannst Du Dich i.a. entscheiden,
welches dieser beiden Signale Du verwenden willst.

Ein Port besteht aus zwei Komponenten: Dem AdreBdecoder, der priift, ob der je-
weilige Port gemeint ist und dem ’eigentlichen’ Port, ndmlich dem Teil, welches
dann die Daten entgegennimmt bzw. liefert.

Der AdreBdecoder muB folglich prifen, ob IOREQ = Low, MT = High, Ao—-A7 stimmen
(d.h. die richtige Adresse anliegt) und je nach Sachlage, ob WR oder RD den
richtigen Pegel aufweisen (Z.B. WR = Low und RD = High flr einen Ausgabeport).

Ublicherweise 1iefert der AdreBdecoder ein Ausgangs-Signal, welches Low ist,
wenn der Port angesprochen wird. Mit diesem Signal wird dann der ’eigentliche’
Port dazu Uberredet, sich um Do-D7 zu kimmern.

Will dch gleich mehrere Ports stricken, so kann das sogar mit einem Mehrfach-
AdreBdecoder erreichen. Sollen es z.B. 4 Ports sein, nehme ich einen normalen
AdreBdecoder, der jedoch die AdreBleitungen Ao-Ai1 ignoriert. Damit spricht er
auf vier Ports an, da ihm ja Ao-A1 egal sind. Diese beiden AdreBleitungen gebe
ich dann auf einen Binrddecoder-IC, welches durch den AdreBdecoder aktiviert
wird und dann je nachdem, was an seinen Eingdngen anliegt einen von seinen vier
Ausgidngen auf Low legt. Damit hat also der Mehrfach-AdreBdecoder (bestehend aus
dem AdreBdecoder und dem nachgeschalteten Bin&drdecoder) vier Ausgédnge.

Wenn ich will, kann ich beim o.g. Mehrfach-AdreBdecoder auch RD bzw. WR statt an

den AdreBdecoder an den Bindrdecoder legen. Dann hadngt der auf Low gelegte Aus-
gang auch davon ab, ob ich Schreiben oder Lesen will.
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— TOREQ —-{ AdreBdecoder
- W -
780-CPU prift: TOREQ,
— Az-A7 —| W7, Az2-A7.
Bin&rdecoder
- RD -
aktiviert durch AdreBdecod.
~ Ao-A1 —| setzt RD und Ao-A1 in Ein-
zelsignale um.

Ausgédnge des
| l I l l I ‘ | AdreBdecoders
Der AdreBdecoder 1liefert eine Freigabe fiir Portzugriffe auf die Adressen, fiur
die A2—-A7 den von ihm gepriiften Wert haben und fiir die Ao-A1 egal sind. Die Ad-
resse, flir die Ao—-A1 = Low sind ist die sog. Basis-Adresse: die kleinste Adres-
se, auf die der AdreBdecoder anspringt.

Der Bindrdecoder wird vom AdreBdecoder aktiviert. Je nachdem, was er als Signale
Ao—-A1 und RD erhdlt, legt er dann einen seiner acht Ausgédnge auf Low. Der erste
entspricht dem Lesezugriff auf den Port, fir den Aec = A1 = Low, also der klein-
sten Adresse, der nachste ist der Lesezugriff auf den Port mit Ao = High und A4
= Low, usw. bis zum lezten Ausgang fiir den Schreibzugriff mit Ao = A1 = High.

Ist der AdreBdecoder so gelttet, daB er auf die Adressen E4h-ETh (hex!) rea-
giert, so entsprechen die acht Ausgdnge des Bindrdecoders den vier Ports E4h,
E5h, E6h, ETh, wobei flir jeden dieser Ports getrennte Ausgdnge Schreiben und Le-
sen mit Low-Pegel anziegen. D.h. wenn ich einen dieser Ports schreibend oder le-
send zugreife, wird der (und nur der) entsprechende Ausgang des Bindrdecoders
auf Low gelegt.

Port-Bausteine wie der Z80-PIO oder Z80-DART belegen {Ubrigens i.a. mehr als eine
Adresse. Sie haben dann i.a. Pins, an die Ao und ggf. auch A1 angeschlossen wer-
den sollten. AuBerdem kimmern sie sich i.a. auch gleich um die Zugriffsrichtung,
d.h. um RD bzw. WR. Dann diirfen diese AdreBleitungen, RD und WR natirlich nicht
vom AdreBdecoder verwendet werden - das macht dann der Portbaustein selbst. D.h.
er enthidlt einen Teil des AdreBdecoders in sich. Will ich mehrere (z.B. vier)
dieser komplexen Bausteine auf eine Platine stecken, dann kann ich das o.9. Bild
so anpassen (falls Ao und Ai an den Portbaustein kommen):

— TOREQ —| AdreBdecoder
- -
Z280-CPU prift: IOREQ,
— As-A7 -] MY, As-A+.

Binadrdecoder

— Az-A3 —| setzt A2-As in Einzels. um

[ | | | Ausgénge
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Bleibt noch die Frage, mit welchen ICs Du ans Ziel kommen kannst. ZeitgemaB sind
natirlich PALs, d.h. solche ICs, in die Logik-Funktionen hineingebrannt werden
kénnen. Aber wer hat schon einen PAL-Programmierer. Also nehmen wir handelsib-
liche ICs:

Als Vergleicher, d.h. fir den AdreBdecoder ist der 74LS688 sehr praktisch, da er
acht Signale verlgeichen kann. Als Bindrdecoder dient der 74LS138, der aus einer
3-Bit Information 8 Einzelsignale macht.

EnabTe — L — 5 Volt A0 — L] — 5 Volt
AC — — A=B Al — — Q0
B0 — 7415688 — B7 A2 — 74L5138 — QT
Al — — A7 EnabTe — — Q2
B1 — 8-Bit- — B6 EnabTe — 3-zu-8- — Q3
A2 - Vergleicher — A6 Enable — Bindrdecoder |— Q4
B2 — — B5 a7 — — Q5
A3 — — A5 Masse — — Q6
B3 — — B4
Masse — — A4

Beide ICs liefern nur dann Informationen, wenn die Eingdnge Enable auf Low und

Enable auf High liegen (soweit jeweils vorhanden) - sonst liegen alle Ausgdnge

auf High, d.h. sie halten die Klappe. Stimmen die Enables, dann

- liefert der 74.5688 an seinem Ausgang A=B genau dann Low, wenn alle seine
Vergleichs-Eingangspaare jeweils gleich sind, d.h. an seinen Eingdngen A0=BO,
A1=B1, ..., AT7=B7 ist und

- liefert der 74LS138 an dem Qn-Ausgang ein Low, der den an seinen Eingdngen
A0-A2 anliegenden Signalen enspricht. Sind zum Beispiel A0-A2 alle Low, ist
Q0 = Low; sind AO-A1 = Low und A2 = High, ist @4 = Low. Alle nicht gemeinten
@n sind High.

Mit diesen beiden Bausteinen kann eine Portdekodierung flir die Ports 18h bis 1Bh
(d.h. Basisadresse 18h) zum Schreiben und Lesen z.B. wie folgt geldtet werden:

TOREQ an AO vom LS688 Masse an BO vom LS688
MT an At vom LS688 5 Volt an B1 vom LS688
A2-A7 an A2-A7 vom LS688 Masse an B7-B5, B2 vom LS688
5 Volt an B4-B3 vom LS688
RD an A2 vom LS138 A=B des LS688 an einen Enable vom LS138
Ao—~A1 an AD-A1 vom LS138 Masse an den anderen Enable vom LS138
5 Volt an Enable vom LS138

Alternativ kann natlirlich auch TOREQ an den anderen EnabTe vom LS138
MT an Enable vom LS138
und AO-A1, BO-B1 des LS688 alle an Masse gelegt werden.

Die Ausgdnge des LS138 haben folgende Belegung:

Q0: 18h lesen, d1: 19h lesen, Q2: 1Ah lesen, @3: 1Bh lesen und
Q4: 18h schreiben, Q5: 19h schreiben, @6: 1Ah schreiben, Q7: 1Bh schreiben

Auf Erweiterungsplatinen werden fir o.g. Beispiel allerdings B2-B7 des LS688
nicht an 5 Volt bzw. Masse gelttet, sondern Uber einen 4,7 kOhm-Widerstand an 5
Volt gelegt und mit Jumpern versehen, die, falls gesetzt den jeweiligen Pin an
Masse legen. Damit kann die Basis—Adresse ohne L&ten individuell gewdhlt werden.
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Bis jetzt ging es eigentlich nur um den AdreBdecoder. Doch, wohin oder woher mit
den Daten. Daflir fehlt der eigentliche Portbaustein. Im einfachsten Fall ist das
einfach ein IC, welches durch Anlegen eines Low-Pegels (der vom AdreBdecoder ge-
liefert wird) Daten vom Datenbus nach auBen weiterreicht oder auch von auBen auf
den Datenbus legt. Ublicherweise wird man dafiir aber gleich ein IC nehmen, wel-
ches die Daten auch noch speichern kann, damit Daten, die ich z.B. auf einen
Port ausgebe auch dort verweilen.

Fiir Port 7 hat Memotech je einen 74LS373 und einen 7LS374 verwendet:

OutEn — L—J — 5 Volt OutEn — L—J — 5 Volt

Q0 — — Q7 Q0 — — Q7

DO 7418373 — D7 DO — 7418347 — D7

D1 — L— D6 D1 — D6

Q1 — 8-Bit- — Q6 Q1 — 8-Bit~- — Q6

Q2 —Zwischenspeichert Q5 Q2 —Zwischenspeicher|— Q5

D2 — — D5 D2 - — D5

D3 — — D4 D3 — — D4

Q3 — — Q4 Q3 — — Q4
Masse — — TnEn Masse - — Takt

Beide der o.g. Zwischenspeicher Ubernehmen unter bestimmten Bedingungen die 8-
Bit-Information von ihren Eingdngen DO-D7 in ihren internen Speicher, wo sie so
lange bleibt, bis sie auf gleichem Wege durch eine neue {iberschrieben oder der
Strom abgeschaltet wird.

Ist der Eingang InEn des 74LS373 = Low, dann {bernimmt der 73LS373 die Informa-
tionen von seinen Eingdngen DO-D7 in seinen internen Speicher. D.h. je nach dem
Pegel, der an diesem Pin anliegt, werden die Daten {bernommen oder nicht. Der
73LS374 hingegen Ubernimmt die Daten von seinen Eingdngen DO-D7 wenn er an sei-
nem Takt-Eingang eine steigende Flanke erhdlt. Der AdreBdecoder liefert ja einen
Low-Impuls beim Portzugriff (Impuls, da der Portzugriff der CPU nicht lange dau-
ert), der also auch eine steigende Flanke hat!

Ist der Pin OutEn des 74LS373 oder 74LS374 = Low, liegt der Inhalt des internen
Speichers an den Ausgédngen Q0-Q7 an; anderenfalls sind die Ausgdnge offen.

Wenn Du Dir nun mal das MTX-BASIC-Handbuch schnappst, wirst Du hinten den
Schaltplan des MTX finden - und dort auch den Port 7. Die Signale IN7 und QUT7
kommen vom AdreBdecoder. OutEn wird dort als OC, InEn als G und der Takt durch
ein kleines Dreieck gekennzeichnet.

Bustreiber:

Eine Z80CPU hat auch nur begrenzte Krédfte. Daher darfst Du nicht beliebig viele
Ports einfach an den Datenbus Do-D7 der CPU anschlieBen. Memotech hat dafiir
einen sog. Bustreiber verwendet. Das ist einfach ein IC (Ublicherweise ein
74L8245), der eine 8-Bit-Information (also 8 Signale) von seiner einen Seite an
die andere weitergibt. Dabei hat so ein IC i.a. einen Eingang zur Richtungs-
steuerung, da es die Daten sowohl in die eine als auch andere Richtung weiter-
leiten kann. Hange ich z.B. an den Datenbus der CPU einen Bustreiber und meine
Ports auf dessen andere Seite, wird die CPU nur mit einem IC belastet. Bustrei-
ber hingegen konnen meist 10-20 ICs ab.

Wenn Du nur einen Port 16ten willst, mach das einfach auf der Hautplatine und

nimm Do-D7 nicht direkt von der Z80 sondern von den Datenbusanschliissen einer
der ICs von Port 7 ab.
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Willst Du jedoch auf dem ECB-Bus einige Ports ldten, muBt Du einen Bustreiber
fir den Datenbus, aber ebenso flir den AdreBbus und einige CPU-Steuerleitungen
(TOREQ, M1, RD) spendieren und beim Datenbustreiber auch noch die Richtungsum-—
schaltung 16ten. Da das recht aufwendig auf einer Lochrasterplatine zu Basteln
widre, empfehle +ich Dir unbedingt, Dir den ECB-Prototyper von c¢’t zu bestellen.
Das ist eine ECB-Karte, die diese Bustreiber und eine Portdekodierung, sogar mit
einer Interrupt-Logik (falls Du das brauchst) komplett enthdlt und obendrein die
fir Dich interessanten Signale (Ubersichtlicher am Rande eines groBen Lochraster-
feldes bereitstellt, als es der ECB-Bus von seiner Pinbelegung her tut. Ich habe
schon zwei dieser Platinen verarbeitet und muBSte feststellen, daB es damit sehr
gut geht, zumal diese Platie eine viel bessere Qualitdt als Ubliche Lochraster-
platinen aufweist.

Interne RAM-Floppy resetfest (Herbert zur Nedden, 2000)

Memotechs BASIC-EPROMs haben es in sich. Sie prifen, wieviel Speicher der Kiste
zur Verfigung steht. Das ist ja auch 0.K. Nur daB sie dabei den alten Inhalt
einfach Uberschreiben und nicht, wie RAM x.x wiederherstellen, ist an sich schon
ldstig. Lege ich ndmlich Wert darauf, daB unter RAM x.x nach einem Reset die in-
terene RAM-Floppy nicht neu initialisiert wird, so setzt das voraus, daf deren
Inhalt beim Reset nicht vermurkst wird.

Bislang gab es dafiir nur eine bekannte Abhilfe: Ersetzen der drei BASIC—-ROMs
durch EPROMs, von denen das EPROM-A (das in der Mitte) gedndert wurde:

Source 1: A 0: MTX3-A .EPR Memotech-0Original
Source 2: A 0: MTX3-AN .EPR gepatcht

Rel Offset A 0: MTX3-A .EPR A 0: MTX3-AN .EPR

Hex Dec Hex Dec Asc Hex Dec Asc

02AF 687 20 32 00 0

02B0 688 E3 227 ¢ 00 0

Da der Dateivergleicher DIFF die Dateien ab Adresse 100h betrachtet, das EPROM-A
jedoch 1im ROM-Betrieb an Adressen 0000h - 1FFFh 1liegt, entspricht die o.g.
Adresse 2AF der Laufadresse 1AFh.

Dummerweise kann ich die PROMs von Memotech nicht umbrennen. Solliten sich auf
Deiner Hauptlatine drei PROMs vom Typ TMS 4764 befinden, geht es erfreulicher-
weise auch einfacher, da die PROMs fast die selbe Pin-Belegung wie ein 2564 (ja,
dh nein, kein 2764!) haben:

Mittleres PROM raus und dort ein neu gebranntes 2564 (kannst Du von mir bekom-
men) rein, welches sich wie 0.9. vom Original unterscheidet. Aber dabei die Pins
2 und 22 des 2564 nicht in den Sockel stecken - da muB etwas angeldtet werden.
Am besten biegst Du diese beiden Pins etwas nach auBen, so daB sie neben dem
Sockel hdngen. Pin 22 kommt an Masse. Pin 2 dient als Freigabe, muB also an die
entsprechende Leitung angeschlossen werden (in den Schaltpldnen im MTX-Handbuch
heiBt dieses Signal CEA). Unter der umgedreht montierten Video-Platine geht das
am einfachsten:

<\K Der Anschluss @ ist der richtige fuer Pin 2 des 2564.
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RAM 6.1 (Herbert zur Nedden, 2000)
RAM 6.1 1ist ein Update fir RAM 6.0. Zweck dieses Updates ist es, ein paar kleine
Macken und Unzuldnglichkeiten von RAM 6.0 zu beseitigen. Die mit den Updates ge-
machten Korrekturen von RAM 6.0 -> RAM 6.0a -> RAM 6.0b sind mit enthalten.

Hier die Neuerungen im Einzelnen gegeniiber der Dokumentation von RAM 6.0:

RAM61.COM

1. Die Sekunden der Uhr werden immer per Software erhséht und dabei die anderen
Uhren-Daten nicht verdndert. Das geht deutlich schneller, als wenn immer die
ganze Uhr durchgenudelt wird. Daher muB die richtige CPU-Taktfrequenz auch
bei Verwendung der Hardware-Uhr installiert werden.

2. Im KLICK-Bildschirm-Menli kannh die Uhr gestellt werden. Sobald <RET> gedrickt
wird, wird die neue Zeit eingestellt. Durch <ESC> kommt man aus dem Meni her-
aus, ohne die Uhr zu verstellen. Der Cursor kann nur mit den beiden entspre-
chenden Pfeilen nach rechts und 1inks bewegt werden.

3. Im Environment-Descriptor ist nun fir den Bildschirm die Seitenldnge um zwei
groBer als die Anzahl der Textzeilen. Das entspricht den ZCPR 3-Konventionen.

4. Im Environment-Descriptor ist nun fir den ersten Drukker Seitenldnge 72 und
die Anzahl der Textzeilen 66.

5. Der Einsprung Config pflegt die DriveMask im Environment-Descriptor, es sind
also nur die Bits der configurierten Laufwerke gesetzt sind. Damit kdnnen
ZCPR 3.3-Utilities abfragen, welche Laufwerke wirklich da sind.

6. KLICK rettet nicht mehr den BDOS-Loginvektor, damit aus dem KLICK ein Disk-
reset richtig funktioniert.

7. Zwei Utility-Funktionen kennt RAM 6.0 schon, die aber nicht dokumentiert wur-~
den:

83: DErrOff: Fiir einen Disk-Zugriff das Blinkefenster unterdriicken und
den Fehlercode in A zuriickliefern.
84: UtilRdSc: Einen Sektor wie mit RdSc einlesen, jedoch ohne Blinkefen-

ster. Der Fehlercode kommt in A zuriick.
8. Drei neue Utility-Funktionen gibt’s:
35: HexOutWord: HL 4-stellig Hex ausgeben
36: HexOutByte: L 2-stellig Hex ausgeben
85: RetryCount: Retry-Counter fir Disk-Zugriffe auf den Wert aus A setzen.
Normalerweise ist dieser Wert 10; zum Testen kann 1 sinn-
voll sein. (0 ist 256!)
9. Nach dem Booten von RAM 6.1 steht der Buchstabe des Bootlaufwerks im
ZCPR 3.3-Register 0. Dieses kann damit in Boot-Aliasen o0.d. abgefragt werden.

INST61.CHN

Das Installationsprogramm wurde fehlerbereinigt und erhielt zusadtzlich die Aus-
wahl Import um die Installationswerte von einem RAM 6.x in das neue RAM 6.1 zu
iibernehmen, damit Du nicht alles von vorne installieren muBt.

P2D0S und ZCPR

1. Die BDOS-Funktion zum Umbenennen von Dateien 1348t die Dateiattribute unveran-
dert (16scht jedoch das Archiv-Bit) und akzeptiert auch das ? im FCB als
Wildcard. Dies wird vom ZCPR-Befehl unterstitzt.

2. Die BDOS-Funktion zum Andern der Dateiattribute 14Bt den Dateinamen unveran-
dert und akzeptiert auch das ? im FCB als Wildcard.

3. Die BDOS-Funktion zum Erzeugen einer neuen Datei 1dscht alle Dateiattribute.

4. BDOS prift nun nicht nur °S sondern "P so hdufig es geht, so daB der Drucker
auch bei Consol-Ausgaben aktiviert werden kann.

CHAINDU

ist auf die EndAdresse 2800H kompiliert. Damit kann dieses Teil sicherlich unter
ZEX laufen. Allerdings niitzt das nichts, wenn das geladene .CHN zu grof8 ist.
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Software: RAM 6.1

Utilities

Neu hinzugekommen ist SYSCOMP6 zum Vergleichen der Systemspuren zweier Laufwer-
ke. CFIG6 stellt die Config-Codes der Laufwerke A:-P: in ZCPR 3.3-Register. Aus-
serdem setzen CFIG6, FKEY6, FORM6, ERADIR6, RCHECK6, SYSCOMP6, SYSCOPY6 und
WRSYS6 bei Auftreten eines Fehlers das ZCPR 3.3-Fehlerflag.

Bereinigte Fehler, die noch in RAM 6.0b bestanden:

RAM61

1. Der Doppelstrich-Cursor ist weg. Die 80-Zeichen-Karte von Memotech ist ja in
Sachen Portdekodierung eher faul gearbeitet - was aber reicht. Bei der Auf-
ristung auf HGR (Grafik) wurde die Portdekodierung etwas verfeinert, um zwei
neue Ports zu schaffen. Bei Memotech-Qriginal sind Ports 38 und 3A identisch,
bei HGR nicht mehr. Beim Wiederherstellen des Bildschirmes wird von RAM 6.0
Port 3A als HGR-Port angesprochen - egal ob es eine HGR-Karte ist oder nicht.
Das ist mit RAM 6.1 behoben - wenn Du es korrekt installierst.

2. Die Utility~Funktionen, die in DE einen Pointer auf einen Blocknamen erwar-
ten, holen sich diesen Namen von der Bank, von dem aus Utility aufgerufen
wird.

3. Beim Verlassen des KLICK wurden die Register BC und DE nicht richtig restau-
riert! Es ist schon erstaunlich, wie wenig Schaden das anrichtete!

4. Die Bildschirm-Sequenz Esc A B zum unveridnderten Ausgeben eines Zeichens auf
den Bildschirm funktioniert.

5. INITDIR6 hat den Cache liberlistet! Es hat das Directory geblockt geschrieben,
und nicht wie bei Directory-Schreibzugriffen so, daB der Sektor sofort auf
Disk wandert. Daher stand der richtige Inhalt des letzten Directory-Sektors
im Sektorpuffer des Disktreibers, aber nicht auf Disk. Danach liest INITDIR6
noch einmal den ersten Directory-Sektor, damit der Disk-Treiber den Sektor
aus seinem Puffer wegschreibt, da er den Puffer fiir den neuen bendtigt. Nun
lieferte der Cache diesen Sektor und der letzte Directory-Sektor btlieb im
Puffer. Das ist auch behoben. Wenn bei einem Diskzugriff, den der Cache be-
friedigen konnte im Sektor-Puffer des Disktreibers noch etwas steht, was auf
Disk gehtrt, so schweigt der Cache stille, damit der Sektor auch auf Disk
kommt. Das bremst die Zugriffe nicht, da {blicherweise Directory-Zugriffe eh
nur passieren, wenn der phys. Sektor auf der Disk gewechselt wird.

INST61
Bei der Option Lage des Bildes auf der Glotze werden nun alle Zeilen angezeigt -
die letzte scrollt nicht mehr aus dem Bild.

FKEY6

Bei Laden von Funktionstasteblegungen wurde der F-Tasten-Zeiger nicht initiali-
siert. Daher wurden die Zeichen in den Tastaturpuffer gestellt, auf die dieser
zufdllig zeigte. FKEY6 behebt diesen Mangel nun.

SuUB34
Lauft nun auch 2x hintereinander ohne “C.

Noch eine bekannte Macke gibt’s:

Wenn Du SC innerhalb eines ZEX-Scripts aufrufst, darft Du im KLICK kein Programm
aufrufen, welches auf BDOS zugreift - also auch nicht DiJey! Peter Wirfel hat es
entdeckt. Vorldufig solltest Du SC daher nicht aus einem ZEX-Script heraus
aufrufen.

Copyright:
RAM 6.1 1ist nicht Public-Domain, darf also nicht weitergegeben werden - auch

nicht an registrierte Besitzer von RAM 6.0!
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software: Loaddir

Loaddir (Claudio Romanazzi, 3070)

’Auch das noch’, wird man sagen, ’ein Utility, schon wieder!’ Aber wie {iblich
steckt der Nutzen im Detail. Wer hdtte nicht schon mal tiber die ’Unaussprechli-
chen’, will heiBen die aus diversen Abkilrzungen, deren Sinn natiirlich nur der
Autor kennt, zusammengesetzten Titel von Dateien geschimpft. Bis man sowas aus-
wendig gelernt hat, speziell wenn man das Werk nur selten braucht, dauert es
seine Zeit und ist deswegen l&dstig.

Loaddir ist ein Programm, dessen ’'Outfit’ 1ich vom Datei-Manager des Turbo 5.5
von Domesdos abgeschaut habe. Bei Aufruf erscheint ein Fenster, in dem die Da-
teien des aktuellen Laufwerks/Users stehen. Man kann blattern, sowohl durch die
verschiedenen Laufwerke, als auch durch die verschiedenen User. Dabei werden na-
tirlich nur die vorhandenen Laufwerke abgesucht. Nicht vorhandene werden (ber-
sprungen. Die Anzeige erfolgt seitenweise. Hat man sich fir ein Laufwerk/User
entschieden, wdhlt man auf dem Bildschirm im Fenster eine Datei mittels Ansteu-
erung durch den Cursor aus. Es genligt dann ein Druck auf die Returntaste und die
gewdhlte Datei wird ausgefihrt.

Das hort sich einfach an, ist aber etwas komplizierter. Einfach ist es bei Com-
Dateien. Ein Com wird angeklickt und wird ausgefithrt (Ubrigens egal auf welchem
Laufwerk/User die Datei gefunden wurde, Loaddir kehrt immer zur aufrufenden Kon-
figuration zuriick). Was ist aber mit den anderen. Hier fittet Loaddir nicely in
(=paBt gut zu) unseren Kommando-Prozessoren, speziell zu XRUN. Zu diesem Behufe
kann Loaddir mit speziellen Kommandos so eingerichtet werden, da8 nur Coms,
Docs, Lbrs, Macs und Pass angezeigt werden. Mit dieser Eigenschaft sind die Auf-
ruf-Mdglichkeiten vervielfacht.

Nebenbei werden noch verschiedene Diskettenparameter angezeigt, wie Laufwerk,
Anzahl der Dateien aud dieser Diskette, freier Diskettenplatz, Benutzernummer,
Anzahl der Dateien dieser Benutzernummer und DateigroBe.

Jetzt werden natiirlich alle angerannt kommen und fragen, was, wann, wo and last
not least wieviel. Doch all das kann ich nicht beantworten, denn Loaddir befin-
det sich in den Tiefen von Herberts Sammlung fiir die ndchste PD-Diskette (7).

Anm.d.HzN: Loaddir macht in der Tat einen sehr guten Eindruck und wird KLICK.012
anreichern - wobei ich es perstnlich etwas gewShnungsbedirftig finde, daB8 in
der Anzeige von Loaddir Laufwerk und User nicht beieinander stehen und vor
allem statt User der Text ’Benutzer’ steht. Das ist zwar richtig Ubersetzt,
aber fir mich ist User eine Nummer, die etwas mit dem Directory zu tun hat
und Benutzer der, der die Tastatur maltretiert.

Ich hoffe, daB ich Claudio noch dazu iberreden kann, die Liste der giiltigen
Laufwerke nicht aus dem Bootsektor zu holen, sondern entweder via BIOS-Drive-
select oder Config-Einsprung von RAM 6.x zu fragen, ob das Laufwerk gliltig
ist. (Er war sofort bereit, diese Anderung zu machen!)

Meine ersten Versuche lieferten natdrlich nur dimmliche Fehlermeldungen von
XRUN - klar, wenn man sich nicht die MuBe nimmt, die Dokumentation genau zu
lesen. Wéhle ich z.B. LOADDIRD.DOC auf CO: aus, bin jedoch auf GO:, so stellt
LOADDIR folgendes in die Kommandozeile: CO:;LOADDIRD:GO: (genau so, wie Clau-
dio es ja auch in der Dokumentation beschrieben hat!)

Und da mein XRUN nicht auf .DOC reagiert, kann auch nicht passieren. Die Ex-
tension der ge<RET>teten Datei sollte XRUN schon verstehen.

Als Ergdnzung wédre es natiirlich nett, wenn Loaddir gar folgendes in die Kom-
mandozeile stellen wiirde: CO: ;| OADDIRD;GO: ;L OADDIR damit Loaddir nach Ausfih-
rung des gewiinschten Befehls gleich wieder anlauft. Z.B. kdnnte ja mit <RET>
das Kommando ohne, mit <SHIFT-RET> das mit Loaddir genommen werden.
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Sorry, aber diese Seite musste ich entfernen, weil ich fir eine Veroffentlichung

auler in der ehemaligen, gedruckten Form keine Freigabe habe.
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